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1. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

On ouvre sur le visage contrarié d’Odd. 

Odd (pestant contre lui-même)

Oh non… Encore raté !

Un plan plus large nous fait découvrir qu’en fait, Odd se trouve sur Lyokô, en plein Territoire des Montagnes. En équilibre sur son Overboard, il plonge en piqué vers trois Bloks. Ceux-ci viennent de se prendre une volée de flèches Laser. Mais aucune d’elles n’a atteint la cible critique et l’on peut en voir certaines rebondir encore sur la carapace des monstres. 

On remarque d’ailleurs que ceux-ci se tiennent sur une plateforme et chargent Aélita. L’un d’eux pivote sur lui-même et fait feu. 

Aélita tend les mains et crée aussitôt un champ de force. Celui-ci dévie le rayon de la créature qui percute un arbre de pierre juste à côté de l’héroïne. 

Aussitôt, du givre se forme sur l’arbre qui se glace instantanément.

Mais les deux autres Bloks tirent à leur tour. Les tirs laser percutent le sol, aux pieds d’Aélita. Cette dernière se met à HURLER et – bien contrainte de reculer – se replie sur un étroit sentier au bout duquel se dresse la tour de passage, avec à son pied… la Méduse !

2. INT. usine / labo – nuit

Jérémy est crispé sur le clavier du supercalculateur. 

Jérémy (le souffle court)

Faites gaffe ! Si jamais la Méduse entraîne Aélita dans la tour de passage, on peut dire adieu au Territoire des Montagnes !

3. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

Odd s’éloigne du plateau pour faire demi-tour et attaquer de nouveau. 

Jérémy (Off, suite)

… Et alors, bye-bye Lyokô !

Odd (bougon)

… On est au courant, Einstein !

Soudain, un moteur RUGIT. 

Odd se retourne et aperçoit Ulrich, courbé sur son Overbike, qui fonce sur un autre sentier suspendu dans la brume, un chemin parallèle à celui sur lequel se replie Aélita. 

Ulrich donne un brusque coup de guidon sur la gauche. Sa bécane roule sur un petit tremplin naturel et bondit au-dessus du vide. Avec une précision extraordinaire, Ulrich se rétablit avec son engin sur le sentier où se tient Aélita. 

Emporté par son élan, il poursuit sa course folle vers la jeune fille qui – persuadée d’être percutée – ferme les yeux en poussant un CRI. 

Mais Ulrich exécute un dérapage très contrôlé de sorte que la roue de l’Overbike s’arrête à seulement deux centimètres d’Aélita. 

Alors qu’Aélita rouvre les yeux, Ulrich lui adresse un clin d’œil complice.

Puis, sans perdre un instant, il saute de sa bécane. 

Il était temps, car un tir laser vient heurter l’Overbike, qui disparaît instantanément. 

Ulrich s’élance vers les trois Bloks en hurlant :

Ulrich

TRIPLICATA !!!

Deux autres Ulrich apparaissent aussitôt. Tous trois foncent droit sur les monstres en dégainant leur sabre. 

Les Bloks pivotent dans tous les sens pour tenter de repérer le vrai Ulrich. 

Un monstre envoie un tir sur un Ulrich. Mauvaise pioche ! C’était un leurre. 

Une deuxième créature fait feu à son tour… et pulvérise un deuxième leurre. 

Quant au troisième, il n’a pas le temps de tirer car le véritable Ulrich lui enfonce son sabre en pleine cible. Il disparaît illico.

Odd a tout observé de son Overboard. Il refait un passage au-dessus des deux Bloks restants et envoie de nouveau ses flèches. 

Odd

Flèches Laser !

Les flèches vont atteindre un monstre en pleine cible, mais la créature pivote de 45 degrés au dernier moment. Les flèches d’Odd ricochent sur la tranche du Blok. 

Mine agacée d’Odd. 

Odd croise Yumi qui – en Overwing – fonce vers les créatures. 

Celles-ci se mettent côte à côte et tirent – avec un feu nourri – vers Aélita, pour l’obliger à reculer davantage vers la Méduse qui, elle, s’approche en tendant ses tentacules. 

Ulrich s’interpose et parvient à dévier quelques tirs avec la lame de son sabre. 

Mais un tir l’atteint à l’épaule. 

Ulrich

Ah !

Aélita est contrainte de reculer. 

Yumi arrive à portée des monstres et lance ses éventails. 

L’un d’eux sectionne deux tentacules de la Méduse, alors qu’ils étaient sur le point de toucher Aélita. L’autre vient frapper un Blok en pleine cible. 

Il disparaît aussitôt. 

Mais le troisième monstre est toujours là. Il tire en visant les pieds d’Aélita. Celle-ci recule une fois de plus vers la Méduse, qui tend de nouveau ses tentacules vers elle. 

Aélita met alors ses mains sur ses tempes et se concentre. 

Un énorme bloc de pierre se matérialise devant elle. 

Dans le même temps, Yumi se concentre à son tour. 

Le gros bloc de pierre se déplace et, prenant de plus en plus de vitesse, est violemment projeté contre le Blok. 

Déstabilisé, celui-ci bascule dans le vide numérique en continuant de tirer, en pure perte. 

De son côté, Ulrich aperçoit la Méduse qui approche toujours dangereusement ses tentacules d’une Aélita épuisée. 

Ulrich prend un air décidé et s’élance vers Aélita. 

Ulrich

SUPERSPRINT !!!

Ulrich accélère de prodigieuse façon et se retrouve en un clin d’œil aux côtés d’Aélita. 

Là  - de deux coups de sabre bien placés – il fait prestement battre en retraire la Méduse. 

Ulrich se tourne vers Aélita et souriant. 

Ulrich

Et voilà le travail !

La mine fâchée, Odd atterrit à côté d’Aélita et Ulrich. 

Il avise alors un minable Frelion égaré qui passe au-dessus de lui. Rageur, il tend son poing vers lui…

Odd (FURIEUX)

Flèches Laser !!!

… et lui lance une volée de flèches. Le Frelion disparaît instantanément. 

4. INT. usine / salle des scanners – nuit

Les trois scanners s’ouvrent. Fatigués, Aélita, Yumi et Ulrich en sortent et se dirigent vers la porte. 

Ulrich

J’en suis à douze ! Qui dit mieux ? 

Aélita

Dix. Et toi, Yumi ? 

Yumi s’inspecte les ongles d’un air nonchalant. 

Yumi

Oh pas beaucoup… Quinze. 

Tous s’arrêtent devant la porte.

Ulrich ouvre de grands yeux. 

Ulrich

QUINZE !?! Mais c’est le record absolu ! 

Yumi

Peut-être pas… 

Un caisson s’ouvre. 

Odd – qui fait toujours la tronche – en sort. 

Yumi se tourne vers lui. 

Yumi

Odd ! T’as dégommé combien de bestioles de XANA cette semaine ? 

Odd fusille des yeux Yumi. 

Odd

Deux. 

Mine étonnée de Yumi. 

Yumi

C’est tout ? Qu’est-ce qu’il t’arrive en ce moment ? 

Odd plante ses yeux furieux dans ceux de Yumi. 

Odd (furieux)

Tu le demandes ? Vous avez tous des super pouvoirs ! Télékinésie ! Supersprint ! Triplicata ! Pouvoir de création ! Moi j’ai… RIEN !

5. INT. usine / labo – nuit

Assis face à ses écrans, Jérémy écoute les doléances d’Odd d’un air ennuyé. 

Odd (Off, furieux)

Le seul pouvoir que j’avais – les flashs de prémonition – Jérémy l’a effacé en faisant une mise à jour du Supercalculateur ! Et il ne l’a jamais reprogrammer en prétendant que ça servait à rien !

6. INT. usine / salle des scanners – nuit

On retrouve Odd qui rouspète face à Ulrich, Yumi et Aélita. 

Odd (furieux)

Alors maintenant, arrêtez de me tanner avec mes scores pourris, OK !

Odd passe devant eux pour se diriger vers l’ascenseur.

Tronches désolées de Yumi, Aélita et Ulrich. 

oOo

7. EXT. college kadic –  jour

Le soleil se lève sur le collège. 

8. EXT. cour  de récréation / devant le distributeur – jour

Yumi, Aélita, Jérémy et Ulrich se tiennent devant le distributeur de boissons.

Soudain, Yumi donne un petit coup de coude à Ulrich en lui montrant Odd qui s’avance vers eux d’un air extrêmement morose. 

Yumi

Il fait toujours la tronche ?

Ulrich acquiesce tandis qu’Odd rejoint la petite bande devant le distributeur.

Sans dire un mot, il glisse une pièce dans la fente et presse une touche. 

Malheureusement, dans la machine, le café se déverse dans le vide. 

Odd affiche une mine déconfite. 

Odd (s’adressant au ciel)

Rhâaââââ… c’est pas vrai ! Le monde entier veut que je sois déprimé ou quoi ?
Jérémy s’approche d’Odd et lui pose une main amicale sur l’épaule. 

Jérémy (à Odd)

Mais non… Moi, j’ai pensé à toi ! Je t’ai bricolé quelque chose qui devrait te remonter le moral ! 

Odd tourne des yeux méfiants vers Jérémy. 

1 -  Odd

J’espère que c’est pas à manger… tu ne sais pas cuisiner !

Jérémy

Non… c’est un super pouvoir rien que pour toi : téléportation !

Odd se redresse en un clin d’oeil et, ravi, prend Jérémy dans ses bras. 

Odd (débordant subitement s’affection)

T’es le meilleur, Einstein ! Si t’étais une fille, je te demanderais tout de suite en mariage ! 

Jérémy essaie de se débarrasser tant bien que mal de l’assaut affectif d’Odd.

Jérémy

Oui ben bon… ça va…

9. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

On coupe sur une plateforme rocheuse suspendue dans le vide, au centre de laquelle se dresse Aélita. 

Odd apparaît subitement au-dessus de la plateforme. Il se laisse tomber et se reçoit souplement sur le sol, à une vingtaine de mètres d’Aélita. 

Il se redresse, la mine réjouie. 

Odd (à Jérémy)

Je suis en place, Jérémy !

10. INT. usine / labo – jour

Jérémy est aux commandes du supercalculateur, entouré d’Ulrich et Yumi qui scrutent attentivement les écrans. 

Jérémy

Ce pouvoir permet de te déplacer instantanément sur de courtes distances…

Odd (Off)

Cool ! Comment ça marche ? 

Jérémy

D’abord, tu dois visualiser mentalement l’endroit où tu veux aller…

11. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

On revient sur Odd qui regarde autour de lui. Il se tourne vers le sommet d’une montagne qui se dresse dans les airs non loin de la plateforme. 

Odd

Par exemple, cette grosse montagne, là ? 

Jérémy (off)

Oui, si tu veux. Ensuite, pour activer le programme, du dois dire « Téléportation ! ».

Odd concentre son regard sur le sommet du rocher. 

Odd

Ok… TÉLÉPORTATION !

On serre sur le sommet de la montagne. Odd y apparaît subitement. Il est aux anges. 

Odd

GÉNIAL ! 

On coupe sur Aélita qui regarde la scène d’un air affolé. 

Aélita

Non !… Pas si génial que ça !

12. INT. usine / labo – jour

Jérémy, Yumi et Ulrich fixent les écrans d’un air halluciné. 

Jérémy (dans un souffle)

Oho… y’a comme un bogue !

13. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

Au sommet de la montagne, Odd se tourne vers la plateforme, vers l’endroit précis où se tient Aélita. Il se concentre. 

Odd

Allez, je réessaye !

Jérémy (off)

NON ! attends !!!

Trop tard…

Odd

… TÉLÉPORTATION !!!

On recadre Aélita qui semble inquiète… Odd apparaît subitement juste à ses côtés. 

Odd

Coucou ! 

Odd remarque enfin le visage inquiet d’Aélita. 

Odd

Ben quoi ? T’es pas contente de me voir ?

Aélita pointe du doigt le sommet de la montagne. 

2 -  Aélita

Si… mais franchement, un seul exemplaire me suffisait !

Odd (#1) dirige son regard vers ce point précis et écarquille subitement les yeux. 

Il faut dire qu’un autre Odd (#2), identique à celui qui se tient près d’Aélita, se dresse au sommet de la montagne et regarde en direction du Odd (#1) d’un air éberlué. 

Odd #1 tourne la tête et écarquille de nouveau les yeux. Car vingt mètres devant Aélita, à l’endroit précis où Odd#1 avait atterri sur la plateforme au début de la scène, se tient un troisième Odd (#3), identique aux deux autres, et qui scrute Odd #1 d’un air halluciné. 

Un plan large nous permet d’embrasser la situation dans son ensemble : Il y a trois Odd qui se regardent d’un air désemparé. 

les trois Odd (ensemble)

Jérémy ! Finalement, j’ai plus envie de t’épouser !

14. INT. usine / labo – jour

Blême, Jérémy pianote sur son clavier sous les regards inquiets de Yumi et Ulrich. 

Jérémy

Pas de panique ! C’est juste un petit bogue… Je vous rematérialise !

Jérémy presse énergiquement la touche ENTER et quitte son fauteuil pour rejoindre les portes de l’ascenseur. 

15. INT. usine / salle des scanners – jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre. 

Inquiet, Jérémy, suivi de Yumi et Ulrich se précipite dans la salle des scanners. 

Ils se plantent devant un caisson et attendent, le regard inquiet. 

Le caisson devant Jérémy finit par s’ouvrir. 

Mine tendue de Jérémy. 

Odd sort du caisson en titubant et en poussant un RÂLE ÉPOUVANTABLE. 

Odd

Rhââââââââââââ ! 

Morts d’inquiétude, Jérémy, Ulrich et Yumi se précipitent vers Odd qui leur tombe dans les bras. 

Jérémy

Odd !!! Qu’est-ce que t’as ? 

Odd adresse un regard de moribond à Jérémy. 

Odd (dans un râle)

Je… Je…  (soudain, il se ressaisit et affiche un air rigolard) JE VOUS AI BIEN EU, HEIN !!!

Jérémy, Yumi et Ulrich poussent ensemble un soupir de soulagement. 

Ulrich

C’est pas possible ! Quel débile mental ! 

C’est alors qu’un second caisson s’ouvre… d’où sort un deuxième Odd, parfaitement identique au premier !!! Il sort en titubant et en râlant, comme le premier. 

Odd #2

Rhââââââââââââ !… Je… Je… 

Jérémy, Ulrich, Yumi et Odd#1 regardent Odd#2 d’un air halluciné. 

Jérémy coupe court à la mauvaise blague de Odd#2.

Jérémy

… Tu nous as bien eu, c’est ça ? 

Mine vexée de Odd#2

Odd#2 (vexé)

Comment t’as deviné ?

Odd#2 aperçoit alors Odd#1 et se fige, stupéfait.

Au même moment, le troisième caisson s’ouvre à son tour. Un troisième Odd – parfaitement identique aux deux premiers – en sort en titubant comme les deux autres. 

Odd#3

Rhââââââââââââ !… 

Ulrich, Yumi et Aélita se tournent aussitôt vers le troisième et ne disent rien.

Le troisième Odd se fige, surpris.

Odd#3

Ben quoi ? Qu’est-ce qui se passe ?

Odd#3 avise alors Odd#1 et Odd#2… et se fige, abasourdi. 

CUT

16. INT. usine / labo – jour

Plan de Jérémy, Ulrich, Yumi et Aélita qui affichent tous un air contrarié. 

On entend, off, la voix de Odd#1 : 

Odd#1 (off)

Faut voir les choses du bon côté ! Ça vous fait deux super potes en plus ! 

Contrechamp sur Odd#2 et Odd#3 qui acquiescent.

3 -  Odd #2 & Odd#3

Tout juste !

Mine goguenarde d’Ulrich.

4 -  Ulrich

Tu parles !… Trois fois plus de vannes foireuses !

Yumi acquiesce.

Yumi

… Et trois fois trop d’Odd Della Robbia au Collège ! 

5 -  Aélita

Je suggère que deux Odd se planquent ici pour ne pas éveiller les soupçons ! Le dernier continuera la journée à Kadic comme si de rien n’était…

On revient sur Jérémy qui affiche un air soucieux. 

6 -  Jérémy

Bonne idée ! Moi je vais rester ici pour trouver une solution au problème. D’accord ?

Odd#2 et Odd#3 secouent la tête d’un air mécontent. 

Odd#2 

Non ! Pas d’accord ! Il est midi et on a faim… C’est l’heure du couscous boulettes ! 

Ulrich, Yumi et Aélita lèvent les yeux au ciel. 

Odd#1 lève le doigt. 

Odd#1

Et si on se planquait dans ma chambre et qu’on allait au réfectoire à tour de rôle ?

Les autres Odd hochent la tête. 

Odd#2 + Odd#3 (ad lib)

Bonne idée ! Bravo Odd !

Odd#1 sourit fièrement. 

Odd#1

Merci les gars. Je passe en premier. OK ?

Tête mécontente des deux autres. 

Odd#2

Non, moi ! J’ai trop la dalle ! 

7 -  Odd#3

Pas question, MOI ! Je MEURS de faim !

Excédé, Jérémy lève les yeux au ciel. Ulrich s’avance vers les trois Odd. 

Ulrich

STOOOP ! Je vais vous départager. (il pointe successivement son doigt vers les trois Odd en scandant) PIQUE NIQUE DOUILLE C’EST TOI L’AN-DOUILLE !

Il tombe sur Odd#1 qui affiche un grand sourire, ravi. 

8 -  Odd#1

Cool !

17. INT. couloir internat des garçons – jour

On coupe sur Jim qui avance dans le couloir et croise Odd#2 qui entre dans la chambre de Odd. Odd#2 le salue d’un ton jovial : 
Odd#2

Salut M’sieur ! Alors ? La patate ? 

Jim se tourne vers Odd#2 et lui lance :

Jim

Oui, merci Della Robbia ! Mais attention, pas trop de familiarité, tout de même !

Jim fait vingt mètres dans le couloir et croise alors Odd#3 qui le salue d’un ton jovial :

Odd#3

Salut M’sieur ! Alors ? La patate ? 

Jim se tourne vers Odd#3 et lui lance :

Jim

Oui, merci Della Robbia ! Mais attention, pas trop de fami…

Il se fige et se tait subitement, réalisant que c’est le deuxième Odd qu’il croise. 

Il se retourne vivement pour voir Odd#3 entrer dans sa chambre. 

Éberlué, Jim semble réfléchir intensément.

18. INT. réfectoire – jour

Ebranlé, Jim arrive au self, où les élèves déjeunent [AMBIANCE REFECTOIRE]. Il prend un plateau et fait la queue. Mais subitement, l’élève juste devant lui se retourne. C’est Odd#1 qui le salue d’un ton jovial : 

Odd#1

Salut M’sieur ! Alors ? La patate ? 

Jim tressaille et bredouille. 

Jim

Heu… pas… pas vraiment… je crois même que je vais aller m’allonger un instant. 

Jim veut reposer son plateau sur la pile, mais complètement à l’ouest, il rate son coup et le plateau tombe à plat sur le sol. Jim ne cherche même pas à le ramasser. Blême, il tourne les talons et s’éloigne. 

Odd#1 arrive devant Rosa Petitjean qui lui tend une assiette pleine de couscous boulettes. Odd#1 lui adresse un sourire charmeur en se gardant de prendre l’assiette tendue (pour avoir du rab).

Odd#1

Rosa ! Vous êtes splendide aujourd’hui ! (il se rapproche d’elle et lui lance sur le ton de la confidence) Dites-moi : vous avez déjà pensé à défiler pour les créateurs de mode ? 

Pas dupe, Rosa coupe Odd#1 tout en lui remplissant de nouveau son assiette de couscous boulettes (qui du coup est remplie à ras bord). 

Rosa (blasée)

Te fatigue pas, Odd ! Voilà du rab mais épargne-moi tes salades !

CUT

Plan d’Aélita, Yumi et Ulrich qui déjeunent, assis à la même table. 

Odd#1 vient brusquement poser son plateau devant eux. 

Une fois assis, Odd saisit les couverts et s’attaque au couscous boulettes avec voracité. 

On coupe sur Aélita, Yumi et Ulrich qui observent le phénomène d’un air consterné. 

On revient sur Odd#1. Le couscous boulettes n’est déjà plus qu’un vague souvenir car l’assiette est presque vide. Odd#1 entreprend au reste de la lécher pour la débarrasser des rares traces de semoule. Il se fige un instant en remarquant le regard interdit de ses potes. 

Odd#1 (se justifiant, la bouche pleine)

Ben quoi ! Je vais quand même pas faire attendre mes deux meilleurs amis !

Il se lève tout en attrapant le dessert (une banane). 

19. EXT. cour des refectoires – jour

Odd#1 bondit hors du réfectoire, sa banane à la main. 

Tout en l’épluchant, il s’élance vers le bâtiment des chambres. 

Alors qu’il court, il ne remarque pas que son visage s’estompe (disparaît presque totalement) pendant une fraction de seconde !

20. INT. chambre Odd + Ulrich – jour

On coupe sur Odd#2 et Odd#3 qui poireautent dans la chambre en lisant des revues.
La porte s’ouvre et Odd#1 déboule. 

Odd#1 (à la cantonade)

Au suivant !

Sans dire un mot, Odd#2 se précipite hors de la chambre. 

21. INT. refectoire – jour

Essoufflé, Odd#2 (une assiette dans les mains) arrive devant Rosa. Il lui lance un sourire charmeur.

Odd#2

Rosa ! Vous êtes splendide aujour… 

Il ne termine pas sa phrase car Rosa le coupe d’un ton sec tout en lui servant un peu de semoule dans son assiette. 

Rosa (sèche)

T’exagère, Odd ! Je t’ai déjà donné un gros tas de boulettes ! Voilà un peu rab de semoule mais après, basta !

Odd#2 regarde le contenu de son assiette d’un air scandalisé. 

CUT 

On coupe sur Aélita, Yumi et Ulrich qui déjeunent encore, assis à la même table. 

Odd#2 vient brusquement poser son plateau devant eux. 

Il s’assoit et engloutit sa semoule d’un air morne.

22. EXT. cour des refectoires – jour

Odd#2 bondit hors du réfectoire.

23. INT. chambre Odd + Ulrich – jour

La porte s’ouvre sur Odd#2 qui déboule d’un air contrarié. 

Odd#2

Suivant ! 

24. INT. refectoire – jour

Essoufflé, Odd#3 (une assiette dans les mains) arrive devant Rosa. Il lui lance un sourire charmeur.

Odd#3

Rosa…

Il n’a pas le temps d’en dire plus car Rosa l’en empêche d’un ton sec. 

Rosa

Inutile d’insister !  J’ai dit basta ! Si tous les élèves avaient ta voracité, il y a longtemps que la cantine scolaire aurait fait faillite!

Mine outrée d’Odd#3.

25. INT. chambre Odd + Ulrich – jour

La porte s’ouvre. 

Odd#3, de fort mauvais poil, entre avec Ulrich qui va vers l’armoire pour se mettre en tenue de sport. 

Contrechamp sur une vue d’ensemble de la chambre : alors qu’Odd#1 et Odd#2 sont vautrés sur les lits en train de lire des bandes dessinées, Kiwi dort.

Ulrich les regarde en souriant.

Ulrich

Je vous rappelle qu’on a sport dans cinq minutes ! Alors grouillez !

Tandis qu’Ulrich sort de la chambre, Odd#1 et Odd#2 lèvent les yeux de leur bouquin et regardent Odd#3.

Odd #2

Alors ? Qui s’y colle ? 

Odd#1 se frotte le ventre en faisant la grimace.  

Odd#1

Pas moi ! L’effort physique, c’est pas recommandé quand on a l’estomac bien rempli !

Odd#2 et Odd#3 lancent à Odd#1 des regards scandalisés. 

Odd#2

T’as demandé tellement de rab qu’on n’a rien mangé !

Odd#3

C’est vrai ça ! Egoïste, va !

Odd#1 se redresse, vexé. 

Odd#1

Quoi ? Moi qui me suis dévoué en avalant mon couscous à vitesse grand V ! Si c’est comme ça, je me tire ! Ciao !

Il prend le téléphone mobile sur le lit à côté de lui, se lève et sort de la chambre en CLAQUANT LA PORTE. 

Odd#2 et Odd#3 se regardent en chien de faïence. 

Odd#2

Bon… moi je vais me faire un cinoche. Pour une fois que j’ai des doubles, je peux sécher les cours tranquillos !

Odd#3 affiche aussitôt une mine fâchée. 

Odd#3

Ah non ! Pas question ! Moi j’ai RIEN mangé ! Alors Je vais au fast-food pendant que TU vas en cours !

Odd#2 ouvre un tiroir du lit et attrape un billet. 

Odd#2

Tu veux rire ?

Odd#3 aperçoit le billet dans la main d’Odd#2 et pique une colère. 

Odd#3

Eh ! MON fric ! 

Odd#2

… C’est MON fric !

Mais Odd#3 bondit et réussit à attraper le billet qu’il arrache des mains de Odd#2 avant de se carapater hors de la chambre. 

Alors qu’Odd#3 quitte la chambre, Odd#2 le houspille : 

Odd#2

C’est ça, VA-T-EN ! et étouffe-toi avec ton burger !

Odd#2 pousse un soupir et ouvre le tiroir où se trouvait le billet… il n’en sort que quelques pièces de monnaie. 

26. EXT. Arcades / cour de recreation – jour

Odd#3 sort en courant sous les arcades le billet à la main, il s’arrête et le glisse dans sa poche. Quand soudain, la voix de Jim retentit :

Jim (off)

DELLA ROBBIA !!! 

Odd#3 sursaute et se retourne pour voir un Jim mécontent qui avance vers lui. 

Jim

Aujourd’hui, j’ai tendance à vous voir partout, SAUF À MON COURS DE SPORT !!!  Alors un conseil, un seul : Vous faites demi-tour pour aller de l’avant sinon je serai pas là pour assurez vos arrières !

Odd#3 pousse un long soupir de lassitude. 

Puis, il suit Jim vers le terrain de sport. 

Un temps. 

Apparaît alors Odd#2 qui fait sauter les pièces de monnaie dans sa main et prend un chemin opposé.

27. EXT. terrain de sport – jour

Plan de Jim sur le terrain de sport, un disque à lancer dans les mains. Les élèves sont devant lui.

Jim (docte)

Contrairement à ce que certains petits malins pourraient croire, le lancer de disque, ça n’a rien à voir avec le fait de jeter un CD qu’on ne veut plus écouter…

Odd#3, qui fait la tronche, est assis en tailleur aux côtés d’Ulrich et d’Aélita. Autour de nos trois héros se tiennent les autres élèves de la classe de troisième. 

Tous observent devant eux en écoutant Jim. 

Jim (off, suite)

Non, c’est une discipline olympique qui nécessite souplesse, coordination musculaire et surtout… un disque.

Alors que Jim parle, on remarque que les mains d’Odd#3 disparaissent brièvement !

28. EXT. forêt – jour

Odd#1 arrive en forêt et s’allonge sous un arbre et esquisse un sourire de contentement… 

29. EXT. rue / kiosque à journaux – jour

Odd#2 arrive près d’un kiosque à journaux. 

Tout sourire, il va se planter devant le marchand qui est plongé dans une lecture. 

Odd#2

Bonjour ! Qu’est-ce vous avez comme programme de cinéma pas cher ? 

Le marchand désigne un rayonnage du menton. 

Marchand (parlant d’un ton morne)

Ben vous avez « Programme à Deux Balles » à deux cinquante. 

Odd#2 fouille dans sa poche, en retire sa main et regarde dans sa paume les pièces de monnaie. 

Odd#2 fait la grimace. 

Odd#2

Vous n’avez rien à un soixante-quinze ?

9 -  Marchand (parlant d’un ton morne sans lever les yeux de sa lecture)

Non.

Odd#2 fait mine de repartir alors qu’en fait, il se glisse vers le rayon. 

Là, il attrape en douce le programme en question. 

Il l’ouvre et le consulte rapidement des yeux. 

Odd#2 (pour lui-même)

« PARAPLEGIK ZOMBIE 4 », séance à 14 heures 30… Génial!!!

Mais le marchand réagit aussitôt. 

Marchand

Dites donc jeune homme ! Faut payer pour lire !!!

Odd#2 referme prestement le programme et détale. 

30. INT. usine / labo – jour

Aux commandes du supercalculateur, Jérémy est en train de pianoter frénétiquement sur le clavier quand subitement, il écarquille les yeux de stupeur. 

Jérémy (pour lui-même)

… Oh non !

Il fait apparaître l’interface téléphonique d’Odd.

31. EXT. forêt – jour

Odd#1 est en train de somnoler lorsque la sonnerie de son téléphone portable retentit. 

Contrarié, il porte le téléphone à son oreille et décroche. 

Odd#1

J’espère que c’est important, Jérémy !

32. INT. usine / labo – jour

Mine crispée de Jérémy.

Jérémy (Il parle super vite, le souffle court)

J’ai trouvé comment contrer le bogue du programme de téléportation : Les trois « toi » doivent chacun entrer dans un scanner pour qu’ils re-fusionnent en un seul lors de la virtualisation.

33. EXT. forêt – jour

Mine ravie d’Odd#1. 

Odd#1

Ok, j’ai compris… Pour une fois, c’est tout simple ! 

34. INT. usine / labo – jour

Jérémy poursuit, toujours aussi tendu, face à l’interface téléphonique d’Odd. 

Jérémy

Non, c’est pas si simple. Y’a un gros souci : vos trois corps sont INSTABLES ! À terme, vous risquez de disparaître purement et simplement ! Tu comprends ? 

35. EXT. forêt – jour

Odd#1 fronce les sourcils… car il vient de constater que sa main (celle qui ne tient pas le portable) disparaît. Odd se redresse d’un coup. La mine affolée, il regarde sa main absente. Sa main réapparaît. Il reprend à l’adresse de Jeremy.

Odd (il parle super vite, le souffle court)

Oui, je comprends ! C’est l’horreur ! QU’EST-CE QUE JE DOIS FAIRE !?!

36. INT. usine / labo – jour

Jérémy regarde l’interface téléphonique d’Odd.

Jérémy

Rappliquez au labo immédiatement, toi et tes deux copies ! Si un seul vient à manquer, la fusion est IMPOSSIBLE !

37. EXT. forêt – jour

Odd#1 prend subitement un air hyper déterminé. 

Odd#1

Ok ! T’inquiète pas… je vais les retrouver !

38. INT. bâtiment des sciences / salle de chimie – jour

Plan de Yumi qui – les yeux mi-clos, visiblement en pleine digestion – écoute péniblement le cours de Madame Hertz.

Madame Hertz (Off)

Le montage en série diffère du montage en parallèle en ceci que lorsqu’une seule ampoule vient à manquer, c’est tout le circuit qui est interrompu. 

Contrechamp sur Madame Hertz qui a installé devant elle un circuit composé de plusieurs ampoules et d’un interrupteur, le tout relié au secteur. Pour l’instant, les ampoules sont toutes allumées. 

Madame Hertz

Démonstration !

Madame Hertz dévisse une ampoule. 

Les autres ampoules s’éteignent aussitôt. 

Mais subitement, un SPECTRE DE XANA jaillit de la douille vide. 

Sous les yeux hallucinés de Madame Hertz, il bondit, exécute au saut prodigieux et passe par une fenêtre ouverte. 

Plan d’ensemble de la classe de seconde. Hormis Yumi, tous les élèves se mettent à HURLER. 

Yumi se rue à la fenêtre et regarde en contrebas. 

Plan de coupe : le terrain de sport vu du point de vue de Yumi :

Le Spectre atterrit sur le terrain de sport, où se déroule le cours Jim
.

39. EXT. terrain de sport – jour

Le spectre a atterri dans le dos de Jim qui poursuit sa leçon : 

Jim (qui n’a rien vu)

Passons à la pratique car le poids des mots est bien léger face à celui d’une bonne démonstration.

Aélita, Ulrich et Odd#3, tout comme les autres élèves, se figent en voyant le spectre s’enfoncer dans le sol en y laissant un mince orifice sombre. 

40. INT. usine / labo – jour

L’air soucieux, Jérémy regarde un des écrans où le Superscan – en alerte – vient de repérer une tour activée. 

10 -  Jérémy

Allons bon… manquait plus que ça !

Jérémy fait apparaître l’interface téléphonique de Yumi.

41. INT. bâtiment des sciences / salle de chimie – jour

Alors que Madame Hertz et les élèves sont tous collés aux fenêtres pour observer ce qui se passe sur le terrain de sport, Yumi, elle, se précipite vers la sortie. Son téléphone se met à sonner. 

42. INT. bâtiment des sciences / couloir – jour

Tout en s’élançant dans le couloir, Yumi décroche. 

Yumi

Ok Jérémy… Je suis sur le coup !

43. EXT. terrain de sport – jour

Alors que Jim – qui n’a toujours rien remarqué – poursuit son cours, une abondante fumée s’échappe soudain du mince orifice sombre laissé par le spectre. La fumée est lourde et forme une nappe d’une vingtaine de centimètres qui ne décolle pas du sol. Mais cette nappe sombre s’étend rapidement.

Jim (adoptant la position du célèbre « discobole »)

Alors vous pliez la jambe là tout en tendant le bras qui porte le disque là… 

Figés de stupeur, Aélita, Ulrich et Odd#3, ainsi que tous les élèves regardent l’étrange phénomène qui se déploie derrière le prof de sport. 

Halluciné, Nicolas se détache du groupe, s’avance vers Jim et tend le doigt vers la fumée qui approche rapidement derrière lui. 

Nicolas 

M’sieur Moralès ! Vous avez vu le drôle de machin derrière vous ?

Sans changer de posture, Jim lève la tête vers Nicolas. 

Jim

Ça va Poliakoff ! Si vous croyez pouvoir m’enfumer aussi facilement… 

Justement, la fumée atteint les pieds de Jim. Ce dernier se pétrifie instantanément dans la célèbre posture du discobole. 

Inconscient du danger, Nicolas s’avance vers Jim – et donc vers la nappe de fumée qui poursuit sa progression. 

Nicolas (rigolard)

Ah ! Ah ! Ah ! Bonjour la position idiote !

Ses pieds rencontrent alors la fumée. Nicolas se pétrifie à son tour dans une position ridicule. 

Les élèves de troisième se mettent aussitôt à HURLER en détalant, sauf nos trois héros. 

Ulrich tire Aélita et Odd#3 par la manche. 

Ulrich

Y’a du Xana là-dessous… Venez ! On file à l’usine !

Ulrich entraîne Aélita et Odd#3 en direction du parc (gauche du bâtiment des sciences). 

Mais la fumée se répand soudain encore plus vite, étendant un vaste bras qui bloque la route à nos trois héros. 

Ceux-ci freinent subitement leur élan.

Les trois héros font prestement demi-tour (vers droite du bâtiment). La nappe de fumée se répand à leur suite. Ils croisent Hervé et Sissi, pétrifiés. 

Aélita, Ulrich et Odd#3 continuent de courir en longeant le bâtiment des sciences, la nappe de fumée s’approchant par derrière et sur leur flanc. 

Les trois héros (Aélita et Ulrich en avant) accélèrent ; Aélita et Ulrich tourne au coin du bâtiment et s’engouffre dans l’entrée EST du bâtiment des sciences. 

Aélita se retourne et se plaque à la porte en verre, juste à temps pour voir Odd#3 trébucher sur le marchepied et la fumée le rattraper.

Odd#3

Noooooooooon…

Odd#3 se retrouve instantanément pétrifié.

Aélita et Ulrich voient leur pote complètement statufié. 

Aélita 

Ooodd ! (A Ulrich) Il faut le sortir de là !

Ulrich (essoufflé)

D’accord. T’aurais pas une paire d’ailes sur toi par hasard ? 

Soudain, la voix de Yumi retentit derrière eux.

Yumi (off)

Le plus efficace, c’est d’aller désactiver la tour, non ? 

Aélita et Ulrich se retournent pour voir Yumi dans le hall EST du bâtiment des sciences.

Yumi

Si on reste là, on va tous finir en statue ! La sortie Nord est encore en Zone non fumeur !

Aélita et Ulrich hochent la tête. 

Puis, les trois amis s’élancent, dans le couloir en face d’eux, qui mène à la sortie Nord du bâtiment. 

Tout en courant, Ulrich saisit son mobile et presse une touche. 

Ulrich

Je préviens Jérémy pour Odd… 

44. INT. usine / Labo – jour

Jérémy regarde l’interface téléphonique d’Ulrich. 

Jérémy

Oui, Ulrich… (…) Pétrifié ? Où ? (…) C’est la catastrophe !!!

Jérémy raccroche et presse une touche. 

Il fait apparaître l‘interface téléphonique d’Odd.

45. Int. couloir internat des garcons – jour

Odd #1 est en train de se précipiter vers la porte de sa chambre quand son téléphone portable sonne. Il s’arrête devant sa chambre et attrape son mobile et le porte à son oreille. 

Odd#1 (tout en ouvrant sa porte)

Jérémy ?! (…) Quoi !?! Manquait plus que ça ! Et en plus, mon autre « moi » n’est plus dans ma chambre.

46.  INT. usine / Labo – jour

Jérémy affiche une mine catastrophée. 

Jérémy

Tu dois absolument le retrouver pour aller récupérer celui qui est pétrifié au collège… sinon, tu ne pourras plus JAMAIS redevenir UN ! 

47. Int. couloir internat des garcons – jour
Odd#1 prend une expression impuissante. 

Odd#1

T’en as de bonnes, toi ! Je ne sais pas où il est parti !

48. INT. usine / Labo – jour

Jérémy réfléchit à toute vitesse. 

11 -  Jérémy

Débrouille-toi ! Qu’est-ce que tu ferais de ta journée, si t’étais toi ? 

49. Int. couloir internat des garcons – jour
Odd#1 réfléchit un instant, puis : 

Odd#1

Ben… heu… Je me ferais un cinoche ou un Prestoburger !

50. INT. usine / Labo – jour

Jérémy sourit. 

Jérémy

Ben voilà. T’as plus qu’à essayer les deux. 

Odd#1 (off)

D’accord…

La voix d’Aélita retentit alors par un haut-parleur :

Aélita (off)

Jérémy ! On est là !

Jérémy

D’accord ! Je lance la virtualisation !

51. INT. usine / salle des scanners – jour

Ulrich, Aélita et Yumi entrent dans les caissons. 

52. INT. usine / labo – jour

Jérémy pianote sur le clavier du supercalculateur. 

Jérémy

Scanner Aélita ! Scanner Yumi ! Scanner Ulrich !

53. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

Jérémy (off)

Virtualisation !

Les avatars d’Aélita, Yumi et Ulrich apparaissent en suspension dans le vide. Ils se laissent tomber vers le sol, en l’occurrence, un étroit sentier qui sillonne entre des rochers flottant dans le vide. 

Aélita scrute autour d’elle et s’arrête en pointant son doigt au loin. 

Aélita

C’est bon. La tour activée est là-bas !

En effet, une tour entourée d’un halo rouge se dresse, au loin, à l’extrémité du sentier. 

Les trois Lyokô guerriers s’élancent aussitôt vers elle.

54. EXT. ville / rue – jour

Odd#1 marche rapidement dans une rue en marmonnant : 

Odd#1

Cinéma ou Prestoburger ? Cinéma ou Prestoburger ? Cinéma ou Prestoburger ? 

55. EXT. rue / kiosque à journaux – jour

Perdu dans ses interrogations, Odd#1 arrive devant le kiosque à journaux où Odd#2 s’est illustré peu de temps auparavant. 

Soudain, le marchand l’avise et se met à le houspiller :

Marchand

Encore toi !?! Viens par ici, que je te dise ma façon de penser ! 

Odd#1 s’arrête devant le kiosque d’un air étonné. 

Puis il comprend et se rue vers le marchand. 

Odd#1

Comment ça ? Je suis déjà passé ici !?!

Marchand

Ouais ! Et si c’est pour lire encore un « Programme à deux balles » sans l’acheter, tu vas le regretter !

Odd#1 attrape dans le rayon un exemplaire de « Programme à deux balles ». 

Odd#1

Un « programme à deux balles » comme celui-là ?

Marchand

Ouais… T’as intérêt à le payer ! Tu m’auras pas deux fois de suite !

Odd#1 consulte le programme à toute vitesse. 

Ses yeux s’éclairent soudain. 

Odd#1 (pour lui-même)

« PARAPLEGIK ZOMBIE 4 »… 14 heures 30 au Majestic ! 

Odd#1 repose le programme dans le rayon et se carapate prestement. 

Tête furieuse du marchand. 

Marchand

Reviens ici ! CRÉTIN ACNÉIQUE ! 

Mais Odd#1 disparaît au détour d’une rue.

56. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

Yumi, Aélita et Ulrich arrivent non loin de la tour. 

A cet endroit, le sentier se transforme en sorte de gouttière, avec des bordures incurvées de part et d’autre. 

Au bout de cette longue gouttière se trouve un plateau rocheux où se dresse la tour activée. Soudain, un Mégatank (en position ouverte) apparaît à l’entrée de la gouttière, juste au pied de la tour. 

Il fait feu immédiatement avec son Laser demi-sphère. 

Le rayon se déploie hyper rapidement dans la gouttière et frappe Yumi de plein fouet. 

Yumi

AH !

Yumi disparaît aussitôt mais le Laser poursuit sa course. 

Aélita et Ulrich ont juste le temps de se plaquer contre les parois du sentier pour l’éviter in extremis. 

57. EXT. ville / rue – jour

Odd#1 court dans la rue. 

Soudain, il se fige en écarquillant les yeux. 

Devant lui, plus loin dans la rue se tient Odd#2 qui marche tranquillement. 

Odd#1 pique aussitôt un sprint et rejoint son double. 

En le voyant débouler, Odd#2 fait immédiatement la tronche. 

Odd#2

On ne peut pas être peinard deux minutes, non ? 

Odd#1

Désolé… mais c’est notre PEAU qui est en jeu !!!

Odd#2 est subitement très intéressé. 

[VOLET]

58. EXT. entree du collège – jour

Odd#1 et Odd#2 arrivent à toute allure à l’entrée du collège.

Ils s’engagent dans le parc en courant.

59. EXT. parc + entree nord du batiment des sciences– jour

Les deux Odd foncent à perdre haleine dans le parc. 

Ils débouchent bientôt devant le bâtiment des sciences et se figent en prenant des airs hallucinés. 

Sur leur gauche et  leur droite, la fumée progresse, la partie de l’allée praticable se resserre donc rapidement. 

On note ça et là, plusieurs élèves figés dans des postures de fuite. 

On revient sur les deux Odd consternés.

Odd#1

… Fumer nuit gravement à la santé !

12 -  Odd#2

Faut pas traîner ! Où est le troisième Odd ?

13 -  Odd#1

De l’autre côté du bâtiment des sciences… selon Jérémy !

Odd#2

… Alors le mieux, c’est de prendre de la hauteur !

Les deux Odd prennent un air décidé… et entrent dans le bâtiment des sciences.

60. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

Dans la « gouttière », Aélita et Ulrich sont toujours plaqués contre les parois recourbées qui bordent le sentier. 

Un, puis deux Laser demi sphère passent entre nos deux héros, les manquant de peu.

Mine contrariée d’Ulrich. 

Ulrich

C’est pas possible ! On peut pas faire un pas !!!

Aélita semble avoir une idée. 

Aélita

Attends !!!

Aélita crée entre ses mains un champ de force et d’un bond, vient se placer au milieu de la gouttière. 

Le Mégatank s’empresse de tirer une fois de plus. 

Aélita met ses deux mains (et donc le champ de force) en avant et arrête le Laser demi-sphère. 

Aélita (peinant sous l’effort)

A toi de jouer !

Ulrich en profite pour dégainer son sabre et pour courir le long d’une paroi en direction du monstre. 

Aélita, elle, s’arque boute. 

Ses pieds dérapent sur le sol rocheux. 

Ulrich se rapproche du Mégatank. 

Il jette un coup d’œil en arrière, vers Aélita et soudain blêmit. 

Un second Mégatank arrive dans le dos de la jeune fille et s’apprête à faire feu. 

Mine horrifiée d’Ulrich qui HURLE :

Ulrich

Aélita ! DERRIÈRE TOI !!!

Tout en continuant de retenir le Laser du Mégatank, Aélita jette un bref regard derrière elle. Elle a ainsi juste le temps d’apercevoir le second Mégatank qui ouvre le feu. 

Alors que le second Laser demi-sphère arrive sur elle à vitesse grand V, Aélita prend appui sur une jambe et bondit en l’air. 

Alors qu’Aélita est toujours en l’air, les deux Lasers demi-sphère se croisent de très près dans un GRAND GRÉSILLEMENT ÉLÉCTRIQUE.  

Ulrich se plaque de nouveau contre la paroi et évite de justesse le Laser venant du second Mégatank. 

Le Mégatank posté près de la tour se referme immédiatement. Le Laser l’atteint sans lui causer le moindre dommage. 

L’autre Mégatank a de moins bons réflexes. Le Laser le sectionne en deux. Il disparaît aussitôt en explosant. 

Aélita retombe sur le sol. 

Mais le Mégatank survivant se rouvre et fait feu de nouveau. 

61. EXT. TOIT du batiment des sciences - jour

Les deux Odd débouchent sur le toit et jettent un œil en contrebas.  

Odd#3 est là, figé au pied du bâtiment. 

14 -  Odd#1

Gagné ! Il est là !

15 -  Odd#2

Maintenant faut le récupérer !

Odd #1 désigne le tuyau d’incendie, fixé au flanc de la guérite d’accès au toit.

16 -  Odd#1

Je suggère de jouer au pompier volant !

Odd#2 sourit.

17 -  Odd#2

J’allais te le proposer !

cut

62. EXT. pied du bâtiment des sciences – jour

On retrouve Odd#2 en train de descendre en rappel le long de la façade.

Il arrive au niveau de Odd#3 qu’il accroche (faisant un nœud avec le tuyau autour de la taille d’Odd#3).

Puis il lève les yeux vers Odd#1 qui se tient toujours sur le toit du bâtiment.

18 -  Odd#2

C’est bon ! Remonte-nous !

Odd#1 se met à tirer sur le tuyau de toutes ses forces pour remonter ses deux doubles le long de la façade.

On enchaîne cut avec :

63. EXT. TOIT du batiment des sciences - jour

Odd#1 est toujours est train de tirer (on sent qu’il fatigue). 

Finalement, Odd#2 et Odd#3 (pétrifié) apparaissent au bord du parapet. 

Odd#2 se hisse sur le toit tandis que Odd#1 tire Odd#3 (pétrifié) vers lui.

Odd#2 reprend son souffle, les mains sur les genoux.

19 -  Odd#2(hors d’haleine)

Merci. 

20 -  Odd#1(hors d’haleine)

Tout le plaisir est pour moi. 

Odd#2 regarde Odd#1.

21 -  Odd#2

… Et maintenant, qu’est-ce qu’on fait ?

Odd#1 soupire en désignant, en contrebas, une zone du parc encore vierge de fumée.

22 -  Odd#1

Faudrait atteindre la zone Non-fumeur là-Bas !

Odd#1 se retourne en souriant vers Odd#3, toujours figé dans sa position ridicule. 

23 -  Odd#1

J’ai une idée !

Odd#2 sourit.

24 -  Odd#2

Parfait ! Je crois que j’ai la même !

64. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

Ulrich avance avec précaution en rasant la paroi incurvée. 

Soudain, le Mégatank se referme. 

Il pivote de quelques degrés et se rouvre en faisant feu immédiatement. 

De la façon dont il vient de se positionner, le Mégatank peut maintenant atteindre Ulrich. 

Ce dernier a juste le temps de bondir vers la paroi opposée. Il évite ainsi le Laser in extremis. 

Le Mégatank se ferme de nouveau. 

Ulrich en profite pour s’élancer vers lui. 

Ulrich

SUPERSPRINT !!!

Courant à une vitesse stupéfiante, Ulrich se retrouve en un clin d’œil devant le monstre de XANA.

Au moment où il se rouvre, Ulrich plonge rageusement son sabre en pleine cible. 

Le Mégatank explose aussitôt. 

Ulrich est violemment projeté en arrière et se reçoit lourdement sur le dos. Ce faisant, il lâche son sabre qui glisse sur le sentier pendant quelques mètres. 

Ulrich 

AH !

Ulrich se retourne vers Aélita. 

Ulrich

VAS-Y !  LA VOIE EST LIBRE ! 

Aélita s’élance mais se ravise aussitôt. 

En effet, à l’entrée de la « gouttière », près de la tour activée, un nouveau Mégatank apparaît, s’ouvre et fait feu. 

Tout en restant allongé, Ulrich roule sur le côté, évitant de justesse le Laser demi-sphère. 

Ce dernier poursuit sa progression, atteint le sabre d’Ulrich, qui disparaît aussitôt et continue. 

Aélita se plaque une fois de plus vers la paroi. 

On revient sur Ulrich qui arbore une mine dégoûtée. 

65. EXT. TOIT du batiment des sciences – jour

Vue d’un arbre (depuis le toit du bâtiment des sciences).

25 -  Odd#1 off

… A la une, à la deux, à la TROIIIIIIIIIS !

Soudain Odd#3, attaché au tuyau d’incendie, vole en l’air et passe au-dessus d’une branche d’un arbre.

66. EXT. parc / arbre - jour

Odd#3 se stabilise, pendu à la branche d’arbre au bout du tuyau.

Sur le toit du batiment des sciences, Odd#1 et Odd#2 tirent sur le tuyau.

Dans l’arbre, Odd#3 se coince contre une branche… tendant ainsi le tuyau dans les airs, entre le toit et l’arbre.

Sans attendre, Odd#1 et Odd#2 enjambent le parapet et se laissent glisser le long du tuyau, pendus au-dessus du vide.

Ils arrivent rapidement au niveau d’Odd#3 et se rétablissent sur une branche de l’arbre.

Odd#1

Ça a marché !

Odd#2 (sûr de lui)

… Bien sûr, on est les meilleurs !

Odd#1

… Comme tu dis !

67. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

Le Mégatank à l’entrée du mini canyon se referme brutalement. 

Il s’engage dans la gouttière et fonce en direction d’Ulrich dans le but évident de l’écraser. 

Ulrich, désarmé, n’a pas d’autre choix que fuir. 

Il rejoint vite Aélita. 

Celle-ci projette une boule de feu sur le monstre de XANA, mais la boule ricoche et va se perdre dans le ciel. 

Aélita et Ulrich fuient maintenant ensemble le Mégatank qui accélère davantage. 

68. EXT. PARC / arbre - jour

On revient sur les deux Odd qui ont rejoint le pied de l’arbre avec Odd#3 (toujours pétrifié). Empoignant ce dernier à la façon d’une statue, ils partent en courant dans le parc (en direction du passage secret).

La fumée les encercle de plus en plus…

69. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée 

Le Mégatank est toujours sur les talons d’Ulrich et Aélita, qui fuient dans l’étroit canyon. 

Ulrich commence à hurler : 

Ulrich

SUPERSPR… 

Il ne finit pas sa phrase car le Mégatank lui roule dessus. 

Ulrich disparaît aussitôt. 

Affolée, Aélita court de plus belle. 

70. ext. parc / passage secret – jour

Les trois Odd (Odd#3 toujours porté par les deux autres) arrivent devant la plaque d’égouts du passage secret.

Tandis qu’Odd#1 soulève la plaque, Odd#2 regarde autour de lui et constate que la fumée les encercle rapidement.

26 -  Odd#2

VIIIITE !

Pressé, Odd#1 balance alors Odd#3 tête la première dans le passage secret avant d’y entrer lui-même.

… Alors que la fumée est presque sur lui, Odd#2 s’engage à son tour dans le passage secret… et referme la plaque derrière lui, au dernier moment.

71. int. egouts – jour

Odd#1 arrive à côté d’Odd#3 (pétrifié) étendu par terre (il est tombe sur la tête).

Odd#1 le redresse et le regarde d’un air confus.

27 -  Odd#1 (à Odd#3) 

Oups… Désolé ! (à Odd#2 qui arrive à son tour) Comme quoi, c’est utile d’avoir la tête dure !

Odd#2 acquiesce en souriant.

72. EXT. terrain de sport – jour

On revient sur l’endroit exact d’où s’échappe la fumée, non loin de Jim pétrifié. 

Comme un geyser, la fumée sombre continue de sortir du trou. 

73. EXT. collège / cour des réfectoires – jour

La nappe de fumée continue sa progression et la cour des réfectoires est presque entièrement envahie. 

Au centre, on distingue plusieurs malheureuses victimes : 

Rosa Petitjean figée avec une pile d’assiettes dans les mains, 

Delmas statufié dans la posture de celui qui tente de fuir, 

Gilles Fumey pétrifié, juché sur une seule jambe comme un héron grotesque…

74. EXT. entree du college – jour

La mer de fumée s’étend bien au-delà du collège et poursuit sa progression. 

75. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

Aélita continue de fuir, mais elle trébuche et s’étale par terre en poussant un CRI. 

Le Mégatank s’arrête derrière et s’ouvre pour pouvoir faire feu. 

Mais le canyon est trop étroit et le Mégatank ne parvient pas à se déployer entièrement. 

On comprend qu’il ne peut pas tirer. 

Aélita en profite pour se relever et fait apparaître une boule de feu entre ses mains. 

Elle la projette vers le Mégatank mais celui-ci se referme aussitôt. 

La boule de feu vient ricocher sur le monstre et se perd dans la mer numérique. 

76. EXT. pont menant à l’usine – jour

Epuisés, les deux Odd traînent Odd#3 sur le pont. 

C’est alors que la nappe de fumée apparaît derrière eux. 

Une partie de la fumée s’engage sur le pont et progresse rapidement vers les trois Odd. 

Les deux Odd, grimaçant d’effort, hâtent le pas du mieux qu’ils peuvent. 

Odd#2 (hors d’haleine)

… Quand je pense qu’on a tout fait pour sécher le sport !

Mais leur effort ne suffit pas. 

La fumée ne va pas tarder à les rattraper. 

C’est alors que Yumi et Ulrich surgissent de l’usine. 

Ils se précipitent vers les trois Odd. 

Yumi et Ulrich saisissent immédiatement Odd#3 (toujours pétrifié). 

Mines soulagées des deux Odd. 

Odd#1

Enfin ! Encore un peu et j’allais me plaindre à la Direction !

Tout ce petit monde se carapate vers l’usine. 

Les deux Odd – qui n’ont plus rien à porter – vont évidemment bien plus vite. 

Malgré tout, la fumée poursuit rapidement sa progression. 

77. INT. usine / salle des scanners – jour

La porte s’ouvre. 

Yumi et Ulrich se précipitent vers un caisson et y déposent Odd#3. 

Quant aux deux autres Odd, ils entrent chacun dans un scanner. 

Yumi

C’est bon Jérémy ! La famille Della Robbia est enfin réunie !

78. INT. usine / labo – jour

Jérémy pianote sur son clavier à toute vitesse. 

Jérémy

PARFAIT ! Transfert Odd ! Transfert Odd ! Transfert Odd ! Scanner Odd ! Scanner Odd ! Scanner Odd ! VIRTUALISATION ! 

79. EXT. Lyokô / territoire des montagnes

Un seul Odd apparaît au-dessus du sol. 

Il se laisse tomber et se reçoit souplement. 

28 -  Jérémy off

Alors Odd ?

Odd se regarde… et regarde à ses côtés. Il est seul… pas d’autre Odd en vue !

29 -  Odd

Je me sens soudain un peu seul… mais ça va ! T’es le meilleur, Einstein ! 

30 -  Jérémy off

Je sais…

80. EXT. Lyokô / territoire des montagnes / tour activée

On revient sur le Mégatank qui roule sur quelques mètres pour s’ouvrir de nouveau. Mais à cet endroit, le canyon est encore moins large, et le monstre ne peut encore moins s’ouvrir. 

Aélita envoie un projectile de feu vers l’œil du Mégatank. 

Mais le monstre est si peu ouvert qu’il est difficile de l’atteindre. La boule de feu manque son but et ricoche une fois de plus vers le ciel. 

Soudain, la voix d’Odd retentit derrière Aélita. 

Odd (off)

Pousse-toi, Aélita ! Laisse faire le spécialiste ! 

Aélita tourne les yeux et aperçoit Odd qui fonce vers elle juché sur son Overboard. 

Odd tend son poing vers le monstre et tire UNE SEULE flèche Laser. 

Le projectile passe entre l’étroit interstice séparant les deux coquilles du monstre. 

Pleine cible. 

Le Mégatank explose et disparaît. 

Odd passe au-dessus d’Aélita et fonce vers la tour activée. 

Odd

Go !

81. INT. usine / salle cathédrale – jour

La fumée se déverse dans la salle cathédrale de l’usine, rampe vers l’ascenseur et tombe dans le puits du monte-charges. 

82. EXT. Lyokô / tour activée

Odd arrive à l’extrémité du canyon et déboule au-dessus de la plateforme rocheuse au centre de laquelle se dresse la tour activée. 

Mais deux Mégatanks et deux Bloks surgissent de derrière la tour. 

Ils se mettent en position – de part et d’autre de la tour – et font feu vers Odd. 

Les deux Laser demi-sphère et les Laser simples des Bloks vont percuter l’overboard d’Odd. 

Mais ce dernier cabre son engin, évite de justesse les Laser et exécute un large looping. Dans la phase descendante du looping, Odd tire sur les Mégatank. 

Pleine cible à chaque fois. 

Les deux Mégatanks disparaissent aussitôt. 

Les Bloks font feu de nouveau. 

Ils atteignent l’overboard qui disparaît. 

Odd exécute un saut périlleux arrière en tombant vers le sol. En même temps, il riposte et d’une seule rafale, atteint les bloks. 

Ceux-ci explosent immédiatement. 

Odd se réceptionne sur le sol comme un chat. 

Au même moment, Aélita surgit du canyon et le rejoint. 

Odd se penche comme un majordome tout en indiquant la tour. 

Odd

La tour de Madâme est avancée. 

Aélita lui sourit… puis se précipite dans la tour. 

83. INT. tour activée

Aélita s’envole vers le sommet de la tour. 

84. INT. usine / labo – jour

La fumée se déverse maintenant dans le labo.

Jérémy se hisse sur sa chaise, puis sur son pupitre pour ne pas se faire pétrifier. 

Jérémy

Vite Aélita…

85. INT. tour activée

Aélita arrive sur la plate-forme supérieure. Elle s’avance au centre, faisant apparaître l’interface flottante puis tape le code : Lyokô.

86. EXT. terrain de sport – jour

La fumée cesse de jaillir du trou. 

87. INT. usine / labo – jour

La fumée se retire du labo. 

La voix off d’Ulrich retentit (rappel : il est dans la salle des scanners avec Yumi).

31 -  Ulrich off

Tout va bien, Jérémy ?

Jérémy saute sur le sol et se remet devant ses écrans. 

Jérémy

Impec ! Plus qu’à lancer le… RETOUR DANS LE PASSÉ !

Jérémy presse la touche ENTER. 

88. EXT. usine – jour

Un flash blanc jaillit de l’usine et se déploie tout alentour. 

89. EXT. college – jour

Le flash blanc envahit le collège. 

oOo

90. INT. Réfectoire - jour

On retrouve Aélita, Yumi, Jérémy, Ulrich et Odd, tous installés à une table du réfectoire. 

Tous regardent Odd qui s’empiffre de couscous boulettes. 

Jérémy (à Odd)

J’ai enfin compris ce qui cloche dans le pouvoir de Téléportation. Si tu veux, je te le re-programme, et sans bogue cette fois !

Odd avale une boulette. 

Odd (la bouche pleine)

Non merci.

32 -  Jérémy

T’es sûr ?

33 -  Odd

Certains ! Vous avez vu mes derniers exploits ? Je suis clairement le meilleur ! Une vraie bête de combat… je peux très bien me passer de super pouvoir ! 

34 -  Yumi (moqueuse)

C’est vrai que tu es balèze. Drôle aussi… et surtout, tellement humble !

Odd lui sourit.

35 -  Odd

Eh oui… c’est tout moi ça ! En un mot je suis… UNIQUE !

Sur ce, Odd reprend une boulette et la fourre dans sa bouche.

FIN
� Le spectre de XANA atterrit plus précisément entre le bâtiment des sciences et le gymnase, à une dizaine de mètres derrière Jim. 
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