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1. Ext. Lyokô / Territoire des Montagnes

Vue générale de Lyokô.

La caméra se rapproche à grande vitesse du Territoire des Montagnes…

On survole l’ensemble du territoire.

Puis, la caméra vient cadrer une tour activée en rouge. À proximité, Ulrich, Yumi, Odd et Aélita sont en train de combattre des créatures de XANA : deux Krabes et une Tarentule.

Odd se bat contre un Krabe, tandis qu’Ulrich s’occupe de la Tarentule. Yumi s’occupe de l’autre Krabe. Elle envoie un éventail qui rebondit sans dommage sur la carapace du Krabe, qui réplique. Yumi fait des mouvements de gymnaste pour éviter le tir, avant de rattraper son éventail qui revient vers elle tel un boomerang.

Ulrich dévie un laser de Tarentule avec son sabre et se tourne vers Odd.

Ulrich

Odd ! Où tu en es ?

Odd envoie des flèches laser à « son » Krabe, tout en évitant un laser.

Odd

Je termine avec Norbert !

Air agacé d’Ulrich.

Ulrich (agacé)

Ah non ! Tu ne vas pas recommencer avec ces prénoms idiots !

Aélita est cachée derrière un rocher pour éviter un feu nourri de lasers tirés par la Tarentule.

Aélita

Tu as une idée sur la nature de l’attaque, Jérémy ?

Jérémy (off)

Non… Avec un peu de chance, on a été plus rapides que lui !

Odd fait une roulade pour éviter un laser du Krabe. Il se relève satisfait.

Odd

Hé oui ! Quand Odd passe, XANA trépasse !

C’est alors qu’un phénomène bizarre survient : Odd s’immobilise (freeze) dans une position ridicule, comme s’il était transformé en statue. Il fronce des sourcils.

Odd

Hé ! Ça, c’est pas du jeu !

Ulrich s’en aperçoit.

Ulrich

… Qu’est-ce qui se passe ? ? ?

Odd (affolé)

Je ne sais pas… Je peux plus bouger ! ! !

Abandonnant le combat avec la Tarentule, Ulrich se précipite pour aider Odd.

Mais il se met à avoir des mouvements saccadés (supersprint – course très lente – supersprint...), qui ralentissent considérablement sa course.

Ulrich (surpris)

Hein ?!?

Le Krabe en profite : il tire en direction d’Ulrich et le dévirtualise.

Surprise de Yumi.

Yumi

Jérémy ! Y’a un problème !

2. Int. labo – nuit

Jérémy semble soucieux et pianote sur son clavier.

Jérémy

J’ai vu… J’y comprends rien !

3. Ext. Lyokô / Territoire des Montagnes / près de la tour

Pendant ce temps, le Krabe (Norbert) s’apprête à tirer sur Odd. 

Odd est toujours paralysé.

Odd (suppliant)

Norbert… Tu vas pas me faire ça ! ! !

Mais Norbert tire : Odd est dévirtualisé.

Yumi blêmit lorsqu’elle commence elle-même à se déformer (warp) puis revient à son état normal.

Yumi

Oh non… Aélita, vite !
Aélita sort de son abri et rejoint Yumi. Les deux filles commencent à courir vers la Tour, Yumi la protégeant, en parant les nombreux tirs avec ses éventails. Mais soudain, la déformation de Yumi reprend.

Rendue impuissante par son bogue, elle se fait dévirtualiser par un tir nourri du Krabe...
Yumi

AH ! ! !

Seule Aélita reste sur le terrain, mais elle se met étrangement à clignoter (flickering). Elle poursuit sa course en zigzag et réussit à passer entre les jambes de la Tarentule, qui n’est pas parvenu à l’ajuster du fait du bogue. Tout en vacillant, Aélita pénètre dans la tour activée in extremis, tandis que les lasers des monstres fusent autour d’elle.
4. Int. tour activée

Vue d’Aélita pénétrant dans la tour en courant.

Elle s’arrête au centre de la plate-forme et pousse un soupir de soulagement.

Jérémy (off)

Bravo, Aélita… Bien joué !

Aélita monte vers la plateforme supérieure.
cut

5. Int. labo – nuit

On retrouve Ulrich, Yumi, Odd et Aélita rassemblés autour de Jérémy au labo.

On remarque que Kiwi est couché dans un coin.

Aélita

C’était vraiment bizarre… Comme si tout se déréglait.

Jérémy a l’air préoccupé.

Jérémy

Je sais pas ce qui a pu se passer. C’était peut-être ça, l’attaque de XANA ?

Odd

Quoi, c’est tout ce qu’il a trouvé ? Ben dis donc, il est pas en forme en ce moment…

Ulrich se tourne vers Odd.

Ulrich (rigolard)

Parce que t’étais en forme devant Norbert, tout à l’heure ?

Odd hausse les épaules.

Jérémy semble toujours préoccupé.

Jérémy

Je vais quand même lancer quelques vérifications de routine pour être sûr… Allez dîner sans moi, je vous rejoins !

Odd

Tu me donnes ta part ?

Jérémy acquiesce en souriant. 

Ulrich, Yumi, Odd et Aélita se dirigent vers l’ascenseur.

Odd

Super ! Ce soir, c’est hachis Parmentier !

Ulrich

Ouais… Et c’est aussi inspection des chambres des garçons… Tarde pas trop, Jérémy !

Mais Jérémy s’est déjà plongé dans ses recherches.

Jérémy

J’en ai pas pour longtemps…

Tandis qu’Ulrich, Yumi, Odd et Aélita pénètrent dans l’ascenseur, Kiwi, qui s’est levé, se dirige vers eux en remuant la queue.

Odd lui désigne le labo du doigt.

Odd

Non Kiwi… Ce soir, tu restes là ! J’ai pas envie que Jim te trouve, mon petit toutou à moi !

Kiwi, déçu, baisse la tête (et la queue) et pousse un gémissement.

La porte de l’ascenseur se ferme.

6. Ext. Collège Kadic – nuit

Vue générale du collège, la nuit. Les fenêtres de l’internat sont allumées.

7. Ext. couloir de l’internat - nuit

Gros plan de Jim.

Jim

Je vous rappelle que les chambres doivent être impeccablement rangées !

Vue de Jim faisant les cent pas d’un air martial dans le couloir des garçons.

Les internes (garçons, donc) sont au garde à vous, chacun devant la porte de sa chambre.

Odd et Ulrich sont côte à côte, mais Jérémy n’est pas là.

Jim (cont.)

Ranger sa chambre, c’est une condition sine qua… euh… (il cherche) Sine quoi, déjà ?… Ciné…

Odd intervient.

Odd

… matographe ?

Jim

Voilà ! (Se reprenant) NON ! C'est pas ça… euh… Bref, c’est une des conditions pour bien dormir ! Car qui dort bien vit bien ! C’est pour ça que l’homme ne peut pas vivre dans un dépotoir ! Car on y dort très mal… 

Jim s’arrête soudain devant la porte de la chambre de Jérémy (qui est absent). Il fronce les sourcils.

Jim

Allons bon ! Où est Belpois ?

Air embarrassé d’Ulrich.

Ulrich

Euh… aux toilettes, M’sieur.

Jim (étonné)

Quoi, depuis tout ce temps ?

Odd esquisse un sourire gêné.

Odd

Il digère mal le hachis.

Tête de Jim.

8. Int. labo - nuit

Vue de Jérémy dans le labo. Kiwi est allongé à ses côtés, en train de dormir.

Jérémy pianote sur le clavier d’un air préoccupé.

Un MESSAGE D’ALERTE retentit.

Jérémy grimace. Il recommence à pianoter.

Nouveau MESSAGE D’ALERTE.

Jérémy regarde son écran de contrôle, étonné.

Jérémy (étonné)

Qu’est-ce que c’est que ce souk ?

Il recommence à pianoter.

Nouveau MESSAGE D’ALERTE.

Jérémy regarde à nouveau son écran d’un air abasourdi : tous les voyants sont « au rouge ».

Jérémy (atterré)

Oho… ça se gâte !

Pris d’une inspiration, il se lève précipitamment.

9. Int. salle du pilier du supercalculateur – nuit

La porte de l’ascenseur s’ouvre.

Jérémy pénètre dans la salle du pilier du supercalculateur.

Il s’approche du pilier et commence à inspecter les circuits (cartes informatiques qui s'insèrent dans l'ordinateur).

En appuyant successivement à des endroits précis de la base du pilier, Jérémy  fait sortir plusieurs cartes informatiques.

Jérémy

Mais…

Il inspecte les cartes plus soigneusement : celles-ci sont noircis, comme carbonisés.

Jérémy reste bouche bée.

Jérémy (ébahi)

C’est pas vrai… c’est du sabotage ! Quelqu’un est venu ici !

10. Int. labo - nuit

Dans une fenêtre sur l’écran, on voit une vue en plongée de la salle du pilier du supercalculateur : il s’agit d’une bande de vidéo surveillance. Jérémy surveille la bande, concentré.

Sur l’écran, une silhouette d’un homme apparaît bientôt, de dos.

Jérémy retient son souffle.

L’homme semble savoir parfaitement ce qu’il fait : il sélectionne certains circuits, les sort de leur logement et les brûle avec un arc électrique provenant de ses doigts (preuve qu’il est xanatifié) avant de les replacer dans leur logement.

Jérémy est abasourdi.

Jérémy (pour lui-même)

Oh non… 

Sur l’écran, l’homme a terminé sa sinistre besogne. Il se retourne et regarde vers l’emplacement de la caméra. Jérémy stoppe la bande vidéo et tapote sur son clavier pour zoomer dans l’image. On distingue enfin nettement qu’il s’agit de Michel Rouiller, le jardinier du Collège Kadic. Il sourit d’un air mauvais, le regard empli du signe de Xana.

Mine accablée de Jérémy face à ses écrans.

on raccorde directement avec :

11. Int. réfectoire – jour

Gros plan d’Aélita, étonnée.

Aélita (étonnée)

Saboté ?

Nos héros sont rassemblés au réfectoire. 

Yumi, Ulrich, Odd et Aélita ont un plateau devant eux et terminent leur petit-déjeuner (le plateau d’Odd est rempli à ras bord de victuailles).

Jérémy

Oui… Par Michel Rouillé contrôlé par XANA. C’était ça, l’attaque d’hier ! Et les bogues qui vous ont empêchés de vous battre étaient provoqués par des pertes de puissance du Supercalculateur…

Yumi

La galère ! Tu peux réparer ?

Jérémy pique un croissant sur le plateau d’Odd et mord dedans.

Jérémy (la bouche pleine)

Oui, mais je dois faire vite, sinon on est dans la mouise grave !

Tronche des autres.

Ulrich

Comment ça ?

Jérémy (in et off)

C’est simple… les circuits internes sont bousillés. En ce moment, les Qbits quantiques s’effondrent les uns après les autres ! Il va y avoir une perte de puissance de plus en plus importante, jusqu’à ce que…

Tandis qu’il parle, les autres le regardent avec inquiétude.

Ulrich l’interrompt.

Ulrich

STOP ! Version courte. Combien de temps il nous reste ?

Jérémy (direct)

Trois heures.

Aélita (préoccupée)

T’es vraiment sûr qu’il sera entièrement détruit ?

Jérémy

Certain ! Il a déjà perdu pas mal de puissance. J’ai même essayé un retour dans le passé pour voir… Sans succès.

Les autres se regardent, préoccupés.

Jérémy (cont.)

Le temps de prendre du matériel dans ma chambre et j’y retourne ! Pour les profs, vous n’aurez qu’à trouver une excuse bidon…

Mais soudain…

Jim (off)

… BELPOIS !

Jérémy se fige tandis que Jim du fond du réfectoire, se dirige vers eux.

Jérémy (contrarié)

Misère… l’inspection ! 

Mine soucieuse d’Ulrich.

Ulrich

T’as eu le temps de ranger ta chambre ?

Grimace ennuyée de Jérémy.

Jérémy

Tu veux dire… depuis la semaine dernière ?

Air consterné des autres tandis que Jim arrive derrière Jérémy.

Jim (à Jérémy)

Je t’ai cherché partout hier soir… J’ai plus que ta chambre à inspecter ! Allez hop ! Debout, exécution !

Tandis que Jérémy, penaud, se lève, Yumi se penche vers Ulrich, Odd et Aélita.

Yumi (embêtée)

Bon… moi je dois vous laisser. Chardin nous emmène voir une expo. Vous me tenez au courant ?

Ulrich, Odd et Aélita acquiescent.

12. Int. couloir de l’internat - jour

Jim et Jérémy apparaissent au détour du couloir. Ulrich, Odd et Aélita suivent à quelques pas de distance.

Jim arbore un air jovial.

Jim (à Jérémy)

Toi non plus tu ne digères pas le hachis ?

Jérémy fronce les sourcils et se retourne vers ses amis sans comprendre.

Jérémy (chuchotant, aux autres)

Qu’est-ce qu’il raconte ?

Odd (soupirant)

Laisse tomber.

Le groupe parvient près de la chambre de Jérémy.

13. int. chambre de Jérémy - jour

La porte de Jérémy s’ouvre, laissant apparaître le garçon, puis Jim, qui jette un coup d’œil à l’intérieur.

Son PDV : la chambre de Jérémy est un capharnaüm sans nom où livres, robots animatronics, vêtements sales et fournitures scolaires sont répandus pêle-mêle sur le bureau, le lit et le sol.

L’air jovial du prof de gym s’efface immédiatement, au profit d’un air ahuri… puis d’un rictus horrifié.

Jim (estomaqué)

QU’EST CE QUE C’EST QUE CE BAZAR ?!?

Air gêné de Jérémy.

Jérémy

Ben… c’est ma chambre.

Sous les yeux de Jérémy, Jim déambule dans la chambre d’un air incrédule, enjambant les livres et les affaires qui jonchent le sol.

Jim (in et off)

Un garçon sérieux comme toi ! ! ! Tu devrais avoir honte ! ! ! Tu ne sortiras pas de cette chambre sans avoir tout rangé impeccablement… Tu m’entends ?

Tandis que Jim inspecte le bric-à-brac de Jérémy, le garçon se saisit discrètement d’une boîte en carton (posée sur le lit) remplie de circuits imprimés (semblables à ceux du supercalculateur), qu’il tend à Aélita qui se tient dans l’embrasure de la porte avec Ulrich et Odd. La jeune fille prend la boîte, un peu étonnée.

Jim soulève le matelas de Jérémy : sous le lit du garçon se trouvent quelques magazines. Jim fronce les sourcils…

Jim

Et ça, c’est quoi ?

Jérémy

Des revues d’informatique…

Jim se saisit d’un ou deux magazines et les inspecte : il s’agit réellement de revues d’informatique.

Odd prend un air déprimé.

Odd (consterné)

C’est vraiment un geek, cet Einstein !

Entendant ça, Jim se retourne vers Odd, Ulrich et Aélita.

Jim

Mais… Qu’est-ce que vous fichez là, vous trois ?!?

Ulrich

Ben… On va l’aider à ranger sa chambre…

Mais Jim prend instantanément un air bourru.

Jim (bourru)

Pas question ! Mêlez vous de vos affaires ! Filez en cours… Et plus vite que ça ! 

Embarrassés, Ulrich, Odd et Aélita jettent un dernier coup d’œil à Jérémy, qui commence à ramasser ses affaires d’un air accablé.

14. Ext. PAlier des grands escaliers – jour

Ulrich, Odd et Aélita sont atterrés. Aélita tient toujours la boîte avec les circuits imprimés, que lui a confié Jérémy.

Ulrich (préoccupé)

… C’est pas vrai ! Jim ne va pas lâcher Jérémy tant qu’il n’aura pas fini de ranger…

Odd soupire.

Odd

Ouais… et dans trois heures : adieu supercalculateur !

Aélita regarde la boîte en carton contenant les circuits imprimés.

Aélita

Je peux peut-être essayer de réparer ! Après tout, c’est sûrement ce que voulait me dire Jérémy en me refilant cette boîte !

Mine surprise d’Ulrich.

Ulrich (étonné)

Tu penses y arriver ?

Aélita hausse les épaules.

Aélita

Je peux toujours essayer de limiter la casse ! De toute façon, on n’a pas le choix !

Ulrich et Odd acquiescent.

Aélita semble décidée.

Aélita

Foncez en cours et dites que je suis malade à cause… heu… ben du hachis… Je vous préviens s’il y a du nouveau !

Odd

Ok, bonne chance princesse !

Odd et Ulrich regardent Aélita dévaler le grand escalier.

15. Ext. portail d’entrée du collège – jour

Des élèves de seconde (la classe de Yumi) sont rassemblés près du portail d’entrée. Parmi eux se trouvent Yumi et William.

Gustave Chardin, le professeur de dessin, rejoint les élèves. Il semble aux anges.

William s’approche de lui.

William

Eh M’sieur Chardin… Il est où, le car?

Gustave Chardin (ton enjoué)

Pas de car aujourd’hui ! On y va à pied… L’art, ça se mérite !

Yumi et William se regardent en grimaçant.

Les autres élèves réagissent comme il se doit : par des soupirs agacés.

Les élèves (soupirs agacés, ad lib.)

Wooooo / Pfouuuuu / Rhooooo…

16. ext. couloir des chambres – jour

Jim se tient bras croisés, adossé au chambranle de la porte fermée de Jérémy. Il dort en rêvant à haute voix…

1 -  Jim

Redresse, Doug ! On va finir au radada ! Tu vois pas que t’as un F-4 Phantom dans tes six ?!

2 -  Milly off

Monsieur ?

Jim se réveille en sursaut.

3 -  Jim (se réveillant, voyant les fillettes) 

Groumpf… Euh, oui ! C’est pour quoi ?
Milly et Tamiya sont face à lui. L’une tient un bloc-notes et l’autre un appareil photo.

4 -  Milly

Il paraît qu’un élève n’a pas donné satisfaction durant l’inspection des chambres… Pouvez-vous nous dire de qui il s’agit ?

5 -  Jim

Hors de question ! Je tiens à préserver l’anonymat des élèves contrevenants ! Surtout lorsqu’il s’agit de Jérémy Belpois !

Mines intéressées de Milly et Tamiya.

17. Int. chambre de Jérémy – jour

Vue de Jérémy rangeant des livres sur une étagère.

Soudain, un BIP retentit (celui du Superscan).

Jérémy se tourne vers son ordinateur. Sur l’écran, la fenêtre du Superscan s’est ouverte et a bien repéré une attaque de Xana.

Jérémy (pour lui-même)

Oh non… Xana passe à l’attaque !

Jérémy empile précipitamment ses revues sur son bureau avant de se tourner vers la porte d’entrée de sa chambre.

Jérémy (appelant)

… M’sieur Moralès ?!? J’ai fini !

Un temps. Jim entre dans la chambre.

Jérémy désigne sa chambre.

6 -  Jérémy

Est-ce que je peux y aller, maintenant ? 

Méfiant, Jim se dirige vers l’armoire de Jérémy et l’ouvre. Tout son contenu (fournitures, livres, revues, cahiers, vêtements) dégringole en avalanche sur Jim, l’ensevelissant à moitié et plongeant à nouveau la chambre dans le chaos.

Jim

RHÂÂÂ !

Mine désespérée de Jérémy.

18. Int. labo – jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre. Aélita, carton dans les bras, est accueillie par Kiwi (qui est toujours au labo) qui la regarde en agitant la queue.

Kiwi (joyeusement)

Wouf, wouf !

Aélita s’installe au pupitre pour entrer des données. Mais sur l’écran, la fenêtre du Superscan s’est ouverte et Aélita voit qu’une tour a été activée.

Aélita (inquiète)

Oh non ! Tour activée…

Préoccupée, Aélita fait apparaître en pianotant sur le clavier l’interface téléphonique de Ulrich.

19. int. arcades - jour

Vue d’Ulrich et Odd qui sortent de cours en compagnie des élèves de leur classe.

Le téléphone d’Ulrich sonne. Il décroche.

Ulrich

Aélita? (Un temps) Oui, d’accord, on arrive ! Je préviens Yumi !

Il se tourne vers Odd, tout en composant le numéro de Yumi.

Ulrich (A Odd, grave)

Tour activée ! On plonge.

Il remet son mobile à l’oreille.

20. ext. Ville / Lisière de la forêt – jour

Les élèves de la classe de Yumi marchent à la lisière de la forêt.

Yumi marche côte à côte avec William et de Christophe M’Bala.

Soudain, le téléphone portable de Yumi sonne. Elle répond.

7 -  Yumi (à voix basse)

Oui ?!… (Prenant un air inquiet) Quoi !?…

On resserre sur Christophe M’Bala qui se tourne vers William (qui marche à sa gauche).

Christophe M’Bala

Quelle salle du musée t’aimerais visiter en premier, toi ? Les impressionnistes ou le Pop Art ?
Mine amusée de William.

William (ironique)

La boutique souvenirs. Je pourrais y acheter un truc pour Yumi !

Tout en disant cela, il se tourne vers sa gauche (où se trouvait Yumi).
Mais il constate alors que celle-ci a… disparu ! Les deux garçons stoppent.

William (étonné)

Ben, décidément c’est une manie de me fausser compagnie...

21. ext. foret – jour

Vue Subjective de Yumi. Elle court à toute allure dans la forêt.

22. int. salle du supercalculateur – jour

Aélita s’approche du pilier du Supercalculateur ; elle a la boîte de circuits imprimés dans les mains. Posant la boîte par terre, elle s’approche du pilier et commence à inspecter les dégâts. Elle pousse un soupir.

Aélita

Au boulot !

23. Ext. parc – jour

Vue d’Ulrich et Odd en train de courir dans le parc.

Odd (essoufflé)

Tu crois qu’Aélita aura réussi à réparer l’ordinateur ?

Ulrich

On va pas tarder à le savOUAFFF !!!

Ulrich s’étale de tout son long dans l’herbe… Il reste groggy à plat ventre et regarde ses pieds. Ceux-ci sont entravés par des racines, qui se sont enroulées autour de ses chevilles, tels des tentacules.

Odd a fait demi-tour et s’approche de lui.

Odd (sarcastique)

Ben alors ? Quand tu parlais de plonger, je croyais que tu voulais dire…

Il n’a pas le temps de finir : des racines jaillissent du sol et s’enroulent également autour de ses chevilles.

Odd (surpris)

Hé !!!

Les racines se tendent, le déséquilibrant à son tour. Odd s’étale par terre…

Immédiatement, d’autres racines jaillissent du sol et s’enroulent autour des bras et du torse d’Odd et Ulrich tels des serpents, les plaquant au sol.

Ulrich & Odd

AH !!!

Les deux garçons sont coincés.

24. int. chambre de Jérémy – jour

Vue de Jérémy, tendu, qui pose une dernière boîte en carton sur une pile presque aussi haute que lui.

Une vue large nous montre que la chambre est maintenant relativement en ordre. Jim affalé sur le lit, contemple le travail d’un air satisfait.

Jim

Bon… ça ira ! Tu peux filer en cours !

Jérémy ne se fait pas prier. Saisissant son cartable, il se précipite hors de la chambre.

Jérémy

Merci, Monsieur !

Dans sa précipitation, Jérémy claque violemment la porte derrière lui - VLAM !

25. int. couloir des chambres – jour

Jérémy est à peine sorti de sa chambre qu’un bruit énorme retentit depuis l’intérieur de la pièce (en fait, la chute de caisses et autres livres).

Jérémy ferme les yeux, accablé et s’enfuit en courant tandis qu’on voit Jim, sortir furibard en hurlant… 

8 -  Jim

… BELPOIIIIIIIIIIIIIIS !… ICI TOUT DE SUITE !

26. Ext. Forêt – jour

Vue de Yumi en train de courir dans la forêt.

Elle s’arrête à une intersection pour se repérer… C’est alors qu’elle entend un CRAQUEMENT, comme si les arbres bougeaient.

Faisant volte-face, elle dresse l’oreille, cherchant à savoir d’où venait le bruit.

Un autre CRAQUEMENT retentit de l’autre côté, obligeant Yumi à se retourner à nouveau. N’ayant rien vu, Yumi finit par repartir en courant, inquiète.

27. int. salle du supercalculateur – jour

Devant le pilier, Aélita réintroduit dans leur logement les circuits du supercalculateur. Elle a son téléphone portable coincé entre l’épaule et l’oreille.

Aélita (tendue)

Oui, Jérémy… J’ai fait ce que j’ai pu en t’attendant, mais je sais pas si ça tiendra ! (…) Les autres ? Non, pas de nouvelles. (…) OK, je t’attends…

Aélita se saisit d’une autre carte informatique dans le carton à ses pieds.

28. Ext. parc - jour

Ulrich et Odd sont toujours en train de lutter contre les racines qui les saucissonnent.

Côte à côte, ils se tortillent pour tenter de se désentraver. Ulrich jette un coup d’œil à Odd, qui est à proximité.

Ulrich

Odd… Essaye de dégager ma main…

Mais Odd peut à peine bouger.

Odd

T’en as de bonnes… Faudrait déjà que je récupère la mienne !

Un peu plus loin, Jérémy arrive en courant… et découvre la scène.

Jérémy (surpris)

HEIN ?!?

Avisant une pelle (laissée là contre un arbre par le jardinier avec d’autre matériel de jardinage), il s’en saisit et se précipite vers ses amis.

Jérémy (affolé)

Tenez bon !

Parvenu près d’Ulrich, Jérémy lève sa pelle, et l’abat avec force.

Il tranche net quelques racines qui entravent Ulrich. Celui-ci se relève précipitamment.

Ulrich

Bien joué…

Mais les tronçons de racines se vengent en s’attaquant à Jérémy : les chevilles entravées, il est déséquilibré à son tour. Lâchant la pelle, Jérémy bascule en arrière, avant d’avoir pu libérer Odd.

Jérémy

AH ! ! !

Instantanément, Ulrich tente de récupérer la pelle mais d’autres racines sortent du sol, se saisissent de la pelle et la brisent, devant Ulrich, décontenancé.

Jérémy (affolé)

Ulrich ! Sauve-toi ! ! Rejoins Aélita et essayez de désactiver la tour ! VITE !

Abandonnant à regret ses amis saucissonnés, Ulrich part en courant en direction de la trappe. Parvenu près de celle-ci, il la soulève et plonge dans le passage souterrain, au moment où d’autres racines rampaient pour le capturer à nouveau.

29. Ext. Forêt - jour

Yumi court dans la forêt.

La scène est à nouveau vue un instant en caméra subjective …

Yumi se prend soudain (apparemment) un pied dans une racine et s’étale de tout son long.

Yumi

Aouff ! ! !

Par réflexe, elle regarde ce qui l’a fait tomber…

Son PDV : une racine en travers du chemin se met à bouger comme un serpent.

Tronche de Yumi.

Yumi (ébahie)

Holà !…

La racine tente d’attraper les chevilles de Yumi.

Mais celle-ci, plus rapide, parvient à se dégager à temps et part en courant.

C’est alors que face à elle, d’autres racines sortent de terre et lui barrent le chemin.

Yumi

Ah ! ! !

Elle se dégage des racines qui essayent de lui attraper les bras et parvient à se sauver.

30. Ext. Pont – jour

Ulrich sort de la trappe qui vient des égouts et se met à courir sur le pont.

31. int. usine / salle cathedrale

Ulrich empoigne le câble et se laisse glisser jusqu’au sol de la salle cathédrale. Il entre dans l’ascenseur.
32. int. Ascenseur

Ulrich pousse le bouton, le rideau de fer s’abaisse

33. EXT.  puit de l’Ascenseur

L’ascenseur descend.

34. Int. labo – jour

Aélita émerge de la trappe qui vient de la salle des Scanners quand elle entend la porte de l’ascenseur s’ouvrir. Ulrich en sort, seul. Aélita le regarde, inquiète.

Aélita (étonnée)

… Et les autres ?

Mine stupéfaite d’Ulrich.

Ulrich

Yumi n’est pas encore là ?

Aélita secoue négativement la tête…

9 -  Aélita

Non…

Ulrich sort son téléphone et compose un numéro tout en répondant à Aélita.

Ulrich (à aélita, tendu)

Jérémy et Odd sont hors course ! On va devoir se débrouiller sans eux !

Air inquiet d’Aélita.

35. Ext. Forêt - jour

Yumi se réfugie derrière un arbre, essoufflée. Elle semble avoir momentanément semé les racines.

Son téléphone SONNE, la faisant sursauter.

Yumi (essoufflée)

Ulrich ? (…) Pareil pour moi : ces fichues racines me barrent le passage (…) Non, ne m’attendez pas, je… AAAAAH ! ! !

Elle disparaît soudainement. On ne voit pas ce qui l’a attaquée.

36. Int. labo – jour

Vue d’Ulrich inquiet au téléphone.

Ulrich (inquiet)

… YUMI !!!

Il raccroche, tendu, et se tourne vers Aélita.

Ulrich (tendu)

Plus de temps à perdre, Yumi est en danger !!!

Aélita

OK, je nous programme une virtualisation différée !

10 -  Ulrich

… Et le Supercalculateur, il est réparé ?

Aélita s’assied au pupitre et répond tout en pianotant sur son clavier.

11 -  Aélita

Non… mais j’ai fait de mon mieux !

37. Ext. Forêt - jour

Vue de Yumi, allongée sur le dos, attaquée par les racines.

Celles-ci entravent ses membres, la plaquant au sol. Certaines racines s’insinuent sous son chandail (cf. « Evil Dead ») et lui enserrent le cou. 

Yumi

AH !

Finalement, Yumi est traînée sur plusieurs mètres.

Yumi

AAAAAAAAAH ! ! !

38. int. usine / labo - jour

Pianotant sur le clavier d’un geste sûr, Aélita termine de programmer une matérialisation sur Lyokô, sous le regard intéressé d’Ulrich. 

Aélita appuie sur « enter ».

Sur un des écrans, un compte à rebours apparaît et commence à égrener ses chiffres.

Aélita

C’est parti !

Ulrich et Aélita se précipitent vers la trappe de l’escalier mural.

39. Int. salle des scanners - jour

Aélita et Ulrich finissent de descendre l’escalier mural et se dirigent chacun vers un caisson, dans lequel ils prennent place.

Plan de coupe :

Plan des écrans du labo : le compte à rebours continue.

Retour dans les scanners :

Aélita et Ulrich attendent, tandis que leurs caissons respectifs se referment et que leur corps est scanné.

Plan de coupe :

Les corps scannés d’Aélita et Ulrich s'affichent sur l'écran de l'ordinateur.

Le compte à rebours atteint zéro.

Retour dans les scanners :

Aélita et Ulrich sont virtualisés.

40. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Aélita et Ulrich apparaissent au-dessus du Territoire de la Banquise.

Ils se reçoivent souplement au sol et prennent une position défensive, regardant autour d’eux.

Tout semble OK. Ulrich fait signe à Aélita.

Ulrich

… Viens vite !

Tous deux partent en courant.

41. Ext. Parc - jour

Odd et Jérémy sont toujours ligotés par les racines, en train d’étouffer à moitié. 

Jérémy (difficultés à parler)

On s’en sort comment, cette fois ?

12 -  Odd (difficultés à parler)

Comme on a dit…

13 -  Jérémy (difficultés à parler)

… On n’a rien dit !

14 -  Odd (difficultés à parler)

C’est bien ça le problème !

C’est alors que les racines qui enserrent Jérémy semblent se dépixelliser un instant. Jérémy fronce les sourcils : il s’en est aperçu.

Jérémy (difficultés à parler)

Attends… je crois que j’ai la solution ! 

Odd (difficultés à parler)

Génial !… Tu m’expliques ?

Jérémy tourne difficilement la tête vers Odd.

Jérémy (difficultés à parler)

Pas le temps… À mon signal, tu essayes de te dégager de toutes tes forces !

Odd fronce les sourcils.

Odd (difficultés à parler)

Si c’est ça, ton idée, j’aurai pu l’avoir aussi !

15 -  Jérémy

Fais-moi confiance !

Odd lève les yeux au ciel.

16 -  Odd

Ben voyons… j’en ai marre d’entendre ça !

42. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Ulrich et Aélita parviennent en vue de la tour activée. Ils se réfugient derrière un bloc de glace pour éviter d’êtres vus. Deux Tarentules barrent le passage.

Ulrich fait la moue.

Ulrich

Bon… Deux Tarentules, c’est pas la fin du monde…

Aélita

On passe en force ?

Ulrich acquiesce et tente un sourire.

Ulrich

Y’a une autre technique ?

Aélita sourit à Ulrich.

17 -  Aélita

La ruse !

Ulrich hausse les épaules.

18 -  Ulrich

Connais pas…

Ulrich prend sa respiration… puis bondit de sa cachette et se précipite vers les Tarentules.

Ulrich

SUPERSPRINT !

Ulrich se précipite en trombe vers les Tarentules, sabre dégainé.

Celles-ci se mettent en position de tir et déchargent leurs lasers sur Ulrich.

Celui-ci les dévie avec son sabre, tout en continuant à courir vers les Tarentules.

Aélita sort à son tour de sa cachette et se dirige vers la tour, en faisant un léger détour pour ne pas attirer l’attention des Tarentules, occupées par Ulrich.

Soudain, les mouvements de Ulrich se font plus saccadés et il perd sa vitesse.

Ulrich (surpris)

Oh non…

De son côté, Aélita est également « boguée » : elle se met à clignoter, comme elle le faisait lors de la précédente attaque.

Aélita (inquiète)

Oh non, pas maintenant !

Les Tarentules s’aperçoivent de la présence d’Aélita. L’une d’elles se tourne vers la jeune fille.

Les Tarentules sont maintenant prêtes à achever nos héros.

Se déplaçant péniblement (lentement et de manière saccadée), Ulrich grimace.

Ulrich

Cette fois c’est fini ! ! !

À ce moment, les deux Tarentules se figent. Pendant un instant, elles se dépixellisent, incapables de faire un mouvement ou de tirer un laser.

Ulrich ouvre des yeux ronds… et sourit.

Ulrich (étonné)

Cool ! 

La puissance semble soudain revenir, car les deux Tarentules cessent d’être boguées et reprennent du poil de la bête.

L’une d’elles tire sur Ulrich.

Mais ce dernier a également retrouvé ses facultés : il esquive le tir en roulant sur le côté. Aélita retrouve également son intégrité et en profite pour envoyer un champ de force à la Tarentule qui la menace.

Puis, profitant que la créature est groggy, Aélita court se réfugier derrière le bloc de glace qui servait de cachette avant l’assaut. Elle est rejointe par Ulrich.

Ulrich

Qu’est-ce qui s’est passé ?

Aélita

Rien de spécial : les monstres sont aussi victimes des bogues ! 

19 -  Ulrich

Eh bien pour une fois, c’est équitable !

43. Ext. parc – jour

Dans le parc, Odd et Jérémy sont toujours saucissonnés par les racines.

Ils ont de plus en plus de mal à respirer.

À un moment, les racines recommencent à se dépixelliser.

Jérémy

… MAINTENANT !

Faisant un effort surhumain, Jérémy et Odd tentent de se dégager.

Les racines momentanément pixellisées ne résistent pas et Jérémy et Odd les « traversent » soudain de force et parviennent à se dégager…

Jérémy

Vite ! ! ! Fichons le camp ! ! !

Les racines se reforment immédiatement et repassent à l’attaque, tentant de capturer à nouveau Jérémy et Odd.

Échappant in extremis aux racines, Jérémy et Odd se précipitent vers le passage secret et plongent dedans.

44. Ext. Forêt – jour

Pendant ce temps, dans la forêt, les racines tirent Yumi jusqu’à une sorte de crevasse, creusée dans le sol meuble de la forêt. 

Les racines s’immobilisent et semblent laisser à la jeune fille un moment de répit…

Yumi est éraflée et couverte de terre… Haletante, elle reprend ses esprits.

C’est alors que les racines se tendent à nouveau et tentent d’entraîner Yumi dans la cavité.

Yumi

Haaaaaaaaaa…

Avec un de ses bras resté libre, elle tente de s’accrocher aux herbes du sol, afin de ne pas être entraînée vers le sous-sol.

45. int. labo – jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre. Jérémy sort en trombe tandis que Odd reste à l’intérieur.

Jérémy

File en salle des scanners ! 

Odd acquiesce. Jérémy se précipite à son pupitre tandis que les portes de l’ascenseur se referment sur Odd.

46. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Vue du sabre d’Ulrich déviant un laser.

Ulrich et Aélita n’ont pas gagné un pouce de terrain par rapport à la tour activée.

Les deux Tarentules font subir à nos héros un véritable tir de barrage (note : elles sont parfois elles-mêmes boguées, ce qui explique que leurs tirs n’atteignent pas toujours leur but).

Tandis qu’Ulrich tente d’approcher, tout en déviant des lasers avec son sabre, Aélita envoie méthodiquement des champs de force en direction des deux créatures.

À ce moment, un nouveau bogue se fait ressentir : Aélita se met à clignoter. Perturbée, elle ne voit pas le tir laser qui arrive vers elle et le reçoit en pleine poitrine.

Aélita

AH !

De son côté, Ulrich a du mal à se déplacer (saccades). Il reçoit lui-même un tir laser.

Ulrich

Arrrgh ! ! ! (A Aélita) Il te reste combien de points de vie, à ton avis ?

Aélita

Sûrement moins qu’à toi !

20 -  Jérémy off

Exact ! Vous avez intérêt à faire gaffe !

Ulrich sourit tout en bloquant un autre laser avec son sabre.

Ulrich

Jérémy ?! T’es là ! Cool ! 

21 -  Jérémy off

Oui… et Odd arrive à la rescousse !

47. Int. salle des scanners - jour

Vue d’Odd dans un caisson.

Jérémy (off)

Transfert Odd !

Le scanner projette ses rayons aveuglants sur Odd.

48. Int. usine / labo – jour

Le corps scanné d’Odd apparaît sur les écrans, face à Jérémy.

Jérémy

Scanner Odd !

Jérémy appuie sur « enter ».

Jérémy

VIRTUALISATION !

49. Int. salle des scanners / caissons - jour

À l’intérieur du caisson, Odd est virtualisé.

50. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Aélita est de nouveau victime de scintillements… elle se fait frapper par un laser.

Aélita

AH ! ! !

Malgré son handicap, Ulrich parvient à dévier un tir de laser, qu’il renvoie en direction de la Tarentule.

Celle-ci, touchée, reste un instant groggy. Aélita en profite et lui envoie un champ de force. La Tarentule se désintègre.

Ulrich

Bien joué Aélita ! ! !

Il se tourne vers Aélita, tout sourire… et perd celui-ci aussitôt.

Ulrich

Oh, oh…

Son PDV : derrière Aélita, deux Krabes arrivent en renfort.

Il lève son sabre, mais son mouvement est saccadé.

De son côté, Aélita scintille toujours.

Les Krabes se préparent à éliminer nos héros : du vrai tir de foire.

Ulrich semble résigné. Il se tourne vers Aélita.

Ulrich

Bon… T’as pas un truc historique à dire avant qu’on soit dévirtualisé ?

Aélita secoue négativement la tête.

À ce moment.

Odd (off)

FLÈCHE LASER ! ! !

Les Krabes sont touchés par des flèches lasers (mais pas dévirtualisés) tandis qu’Odd passe en trombe avec son Overboard, attirant les Krabes vers lui.

Surprise d’Ulrich et Aélita.

Ulrich

Ça, c’est le truc à dire ! Content de revoir, Odd…

Jeremy Off

Et voilà, pour vos déplacements !

L'Overbike se virtualise devant eux. Retrouvant sa mobilité, Ulrich se précipite vers son engin et l’enfourche.

Ulrich

En selle, Princesse !

Aélita monte en croupe, tandis qu’Odd fait demi-tour pour viser à nouveau les Krabes. L’Overbike démarre en trombe, échappant au tir des Krabes et de la dernière Tarentule.

51. Ext. Forêt - jour

Pour Yumi, rien ne va plus : les racines la tirent toujours vers la crevasse du sous-sol.

Yumi lutte comme elle peut, s’accrochant toujours avec une main sur la terre meuble (la main racle le sol).

Yumi (appelant)

AU SECOURS ! ! !

52. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Vue d’Ulrich et Aélita sur l’Overbike et, en arrière plan, Odd sur l’Overboard. Ils s’éloignent de la zone de combat.

Soudain, les véhicules se dématérialisent, précipitant leurs occupants au sol.

Les trois

Oufff / Aoufff ! ! !

Jérémy (off)

Désolé… Le Supercalculateur perd de plus en plus de puissance ! Vous allez continuer à pied !

Tous trois se relèvent douloureusement.

53. Int. labo – jour

Jérémy au labo. Il est en train de pianoter, tout en surveillant les écrans.

Aélita (off)

Jérémy… Je n’ai pas eu le temps de finir les réparations !

Jérémy

J’ai vu Aélita… t’as fait du super boulot ! Je prends la relève !

54. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Tous trois se regardent inquiets alors qu’ils courent sur la banquise.

Ulrich (inquiet)

Tâche de faire vite ! Les bogues sont de plus en plus nombreux ! Et on n’a toujours pas de nouvelles de Yumi !

Jérémy (off)

Je vais faire de mon mieux ! Vous, occupez-vous cette fichue tour ! 

55. Int. labo – jour

Jérémy se lève et enlève son micro oreillette.

Il se précipite vers la trappe menant aux étages inférieurs.

56. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Odd désigne un point hors champ.

Odd

Là !

Les autres se retournent : un Mégatank roule dans leur direction.

Tous trois se mettent sur la défensive.

57. Ext. Forêt - jour

Dans la forêt, Yumi est en péril : elle tente encore de se raccrocher mais la force de traction des racines est trop forte. Soudain, Yumi disparaît, s’enfonçant d’un coup dans la cavité.

58. Int. salle du pilier du supercalculateur – jour

Jérémy remplace prestement les derniers circuits sur le pilier.

Jérémy (fébrile)

Là… ça devrait aller !

Il se précipite en direction de l’échelle.

59. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Odd évite de peu un tir de Mégatank.

Il se réfugie derrière un bloc de glace… et se fige (freeze), bogué.

Le Mégatank tire. Le bloc de glace éclate sous la force du tir, laissant Odd à découvert.

Odd

Ah non ! Ça c’est pas cool !

Au moment où le Mégatank va tirer à nouveau, il vacille lui-même, bogué.

Odd

Je préfère ça !

Odd retrouve soudain sa mobilité et s’enfuit, tandis qu’Aélita tire un champ de force sur le Mégatank (sans le dévirtualiser).

60. Int. labo – jour

Jérémy (équipé de son micro oreillette) est derrière le bras du terminal et rebranche des câbles (on suppose qu’il bidouille des dérivations).

Kiwi, assis sagement, l’observe.

Odd (off)

T’en es où, Einstein ? Ça craint vraiment ici ! Impossible de faire un pas avec ces bogues !

Jérémy

… J’y suis presque !

Il se relève précipitamment puis s’assoit au clavier.

Jérémy

Voilà ! J’ai plus qu’à tout réinitialiser !

Il appuie sur « enter ». Rien ne se passe…

Jérémy vérifie l’écran sur lequel une courbe montre l’état de l’énergie du supercalculateur : celle-ci est au plus bas.

Le visage de Jérémy se décompose.

Jérémy

Oh non…

Ulrich off

Quoi ?

61. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Ulrich, Odd et Aélita courent pour échapper au Mégatank. Leurs bogues sont de plus en plus fréquents : la course de nos héros est assez erratique.

Jérémy (off)

Je n’ai plus assez de ressources pour réinitialiser le Supercalculateur ! 

62. Int. labo – jour

Jérémy semble au bord de l’apoplexie.

Jérémy (cont.)

Si la tour était désactivée, je pourrais récupérer de l’énergie pour relancer le système !

Aélita (off)

C’est gentil ton histoire, mais nous, on ne peut pas désactiver la tour si le système n’est pas relancé !

Abattu, Jérémy se prend la tête dans les mains.
63. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise / tour de passage

Aélita (toujours victimes de bogues, tout comme Ulrich, Odd et les monstres) et regarde autour d’’elle… et tombe soudain en arrêt.

Son PDV : une tour (de passage) désactivée, à quelques mètres de sa position.

Aélita fronce les sourcils.

Aélita (dans un souffle)

Il y a peut-être un moyen…

64. Int. labo – jour

Jérémy relève la tête, intéressé.

Jérémy

Quoi ?! Lequel ?

Aélita (off)

Détruire le territoire de la banquise…

Tronche de Jérémy.

65. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise / tour de passage

Ulrich et Odd rejoignent Aélita.

Odd (souriant)

Sacrée Aélita ! Même dans les pires moments, elle garde son sens de l’humour !

Aélita et Ulrich se tournent vers Odd d’un air grave.

Odd perd son sourire.

Odd (réalisant)

Hein ? Tu plaisantais pas ?

Jérémy (off)

Aélita… C’est de la folie !

Ulrich, Odd et Aélita observent le Mégatank qui s’approche.

Aélita (grave)

Jérémy… C’est le seul moyen de récupérer de l’énergie et d’éviter la destruction définitive du Supercalculateur !

66. Int. labo – jour

Vue de Jérémy, complètement abattu.

Aélita (off)

Si cela arrive, Lyokô va disparaître… et nous avec ! On n’a pas le choix… et plus, la manip désactivera la tour automatiquement ! Yumi sera sauvée !

67. Ext. Forêt - jour

Dans la forêt, Yumi est en péril : presque complètement enfoncée dans la cavité, elle se bat avec l’énergie du désespoir pour aspirer ses dernières goulées d’air…

68. Int. labo – jour

Jérémy prend une inspiration… et répond, dans un souffle.

Jérémy (la mort dans l’âme)

Elle a raison. (Soupirant) Ok… vas-y Aélita !

69. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise / tour de passage

Le Mégatank s’approche encore de nos héros.

Aélita n’attend pas : elle se précipite vers la tour du passage, tandis qu’Odd et Ulrich se préparent à affronter le Mégatank.

Jérémy (off)

Quand je relancerai le système, je ne pourrai pas vous rematérialiser ! Faudra vous débrouiller tout seuls !

Ulrich et Odd acquiescent.

Ulrich

Compris…

Le Mégatank s’immobilise et « s’ouvre » en deux pour tirer.

70. Ext. Forêt - jour

Dans la forêt, Yumi est presque entièrement enterrée : sa main est en train de disparaître, tandis que de la terre retombe, rebouchant en partie la cavité dans laquelle la jeune fille s’enfonce.

71. Int. / tour de passage

Aélita pénètre dans la tour.

Elle court au milieu de la plate-forme…

72. Ext. Forêt – jour

De la terre continue à tomber devant la cavité. Yumi a complètement disparu…

73. Int. / tour de passage

Aélita s’est hissée sur la plate-forme supérieure.

Elle s’avance au centre, faisant apparaître l’interface flottante.

Elle soupire… puis tape le code : XANA.

74. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Odd et Ulrich évitent de peu un laser du Mégatank.

Ils s’aperçoivent soudain que la tour de passage se dépixellise.

Aélita se réceptionne sur le sol et commence à courir vers eux, tandis que le territoire de la banquise commence à se dépixelliser à son tour.

Aélita

Vite ! ! !

Aélita entraîne Odd et Ulrich avec elle.

Le Mégatank pivote pour leur tirer dessus. Il s’apprête à décharger un laser.

Mais il est atteint par la dépixellisation du territoire, et bascule dans le vide.

75. Int. labo – jour

Jérémy, tendu, observe la courbe de l’énergie du supercalculateur, prêt à appuyer sur “ enter ”.

76. Ext. Lyokô / Territoire de la banquise

Le territoire de la banquise se dépixellise à grande vitesse.

Ulrich, Odd et Aélita s’arrêtent sur une plate-forme.

Ulrich lève son sabre sur Aélita.

Ulrich

Bon, vous y êtes ? Aélita, tu t’occupes d’Odd… Odd, tu me tire dessus… À trois ! (Il compte) Un… D…

Odd

Attends ! ! ! On se tue à “ trois ” ? Ou bien on compte “ trois ”, puis on se tue ?

La dépixellisation du territoire “ s’approche ”…

Ulrich

A chaque fois, tu nous la fais celle-là ! Non, on se tue à “ trois ” ! OK ? (Il compte) Un… D…

Odd (affolé)

Attends ! ! ! Aélita, tu me rates pas, hein ?

Odd et Aélita s’impatientent. La dépixellisation du territoire les a presque atteint…

Ulrich et Aélita (agacés)

ODD ! ! !

Odd

OK, OK…

Tous se mettent en position (Ulrich prêt à frapper Aélita, qui vise Odd, qui vise Ulrich).

Ulrich

(il compte) Un… Deux…

Il abat son sabre sur Aélita au moment où celle-ci envoie un champ de force sur Odd, qui tire sur Ulrich…

Tous trois sont dévirtualisés au moment où le sol se dépixellise sous leurs pieds…

La destruction du territoire continue.

Plus loin, la dépixellisation gagne les créatures de XANA (la Tarentule et les deux Krabes), puis la tour activée, qui disparaît.

77. Int. labo - jour

La courbe d’énergie remonte.

Jérémy appuie sur “ enter ”.

Jérémy

RÉINITIALISATION ! ! !

Le temps se suspend…

Le système semble défaillir un instant… puis repart dans un grondement de plus en plus aigu. Sur les écrans, tous les voyants sont « au vert ».

Le visage de Jérémy s’éclaire… Il tend un poing victorieux.

Jérémy (heureux)

YES ! ! !

78. int. salle des scanners – jour

Les scanners s’ouvrent, laissant échapper Ulrich, Odd et Aélita, comateux…

Odd (épuisé)

… Trois !

79. Ext. Forêt – jour

Vue de l’endroit où Yumi a disparu. Tout est immobile…

Soudain, une main émerge du sol, telle celle un zombie sortant de sa tombe.

Aspirant une grande goulée d’air, Yumi sort littéralement des entrailles de la Terre…

Toussant, crachant, couverte de terre et d’ecchymoses, elle s’extirpe lentement de la cavité, et reprend ses esprits…

oOo

80. int. chambre de Jérémy – nuit

Vue d’une pile de livres. Jérémy pose un dernier livre en haut de la pile.

On retrouve nos héros au complet dans la chambre de Jérémy : celle-ci est à nouveau dans un ordre relatif (au moins, les cartons et les livres sont empilés).

Yumi a un bandage autour d’une main, et Ulrich finit de nettoyer les égratignures qu’elle a sur le visage avec un coton. Yumi sourit à Ulrich. Celui-ci rougit.

Jérémy

… Bon, les réparations sont provisoires, mais elles nous permettront de nous battre contre XANA… 

Aélita acquiesce.

22 -  Aélita

On a sauvé le supercalculateur !

Odd sourit à la jeune fille.

Odd

Du bon boulot, Aélita ! Sissi a raison de t’appeler Madame Einstein !

Aélita sourit.

Yumi hoche la tête.

Yumi

Je vous rappelle quand même que dans l’histoire, on a perdu le Territoire de la Banquise…

Le visage de Jérémy s’assombrit.

Jérémy

Malheureusement… Faut vraiment que je trouve le moyen de vous matérialiser directement dans le cinquième territoire !

Odd tape sur l’épaule de Jérémy pour le soutenir.

Odd (optimiste)

Allez… T’inquiète pas ! Tant que le Territoire des Montagnes reste intact, y’a de l’espoir !

Ulrich fait la grimace.

Ulrich

Oui mais… pour combien de temps !

Odd avise soudain une pile de magazines.

Odd

Wouah ! Je savais pas que t’avais les soluces pour Bug Fighter Attack !… Je peux ?

Odd se lève pour prendre un magazine sur la pile.

Jérémy fronce les sourcils.

Jérémy

Fais gaffe à rien faire tomber, Jim revient demain matin pour une nouvelle inspec…

Odd prend néanmoins le magazine.

plan de coupe à l’extérieur

On entend un fracas intense.

retour dans la chambre

Toute la pile et les rangements se sont écroulés. La chambre est de nouveau dans un chaos indescriptible.

Odd et les autres restent sans voix devant l’ampleur du cataclysme.

Interdit, Jérémy se retourne vers Odd. Celui-ci a un sourire forcé.

Odd (gêné)

Tu disais ?

Jérémy soupire et lève les yeux au ciel.

Jérémy (las)

Rien.

FIN
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