ANTEFILMS

Code : Lyokô 

Saison 3

EPISODE 56 
« FAUSSE PISTE »

synopsis & Scénario
Bruno MERLE & Jean-Rémi FRANÇOIS
Version BOARD
25 janvier 2006

1. ext – college kadic – nuit

Plan d’ensemble du collège, de nuit. 

Pas un chat. 

Pas un bruit. 

Pas un mouvement. 

2. int – chambre jeremY – nuit

Jérémy est allongé dans son lit. Il dort à poings fermés. 

Soudain, un étrange « BIP ! » RETENTIT. 

C’est l’ordinateur de Jérémy qui s’allume. 

Il ne s’agit pas du Superscan qui détecte une attaque de XANA. C’est plus étrange. L’ordinateur télécharge des données, des pages et des pages de plans tous frappés de l’avertissement péremptoire « TOP SECRET ». 

Jérémy ne se rend compte de rien. Il continue de dormir profondément. 

3. int – chambre Ulrich et Odd – nuit

Odd et Ulrich sont allongés dans leur lit. Ils dorment à poings fermés. 

Soudain, un étrange « BIP ! » RETENTIT. 

Odd se redresse tandis que Ulrich, réveillé, se retourne en grommelant sous ses draps. 

Ulrich

… Mmmf ! Y’en a qui dorment ici !… 

Kiwi, qui dormait au pied du lit de son maître, est réveillé et pousse un petit aboiement plaintif. Dans le pâté, Odd se lève de son lit. 

Odd

Désolé, c’est Jean-Pierre !

Odd se dirige vers le tiroir de l’armoire, qu’il ouvre, et en extirpe un petit appareil électronique, un Tamagotchi. 

Mine de Kiwi qui grogne à l’encontre de l’appareil. 

Odd presse les touches de son appareil. 

Odd

Il a une de ses faims !

La tête énervée d’Ulrich émerge de la couette. 

Ulrich

Quelle idée d’appeler un Tamagotchi « Jean-Pierre » ! C’est ridicule !

Odd se penche sur le Tamagotchi et lui parle comme si c’était un bébé. 

Odd

L’écoute pas, mon pirlipoupou ! C’est bon, ça, hein ?!

Odd pose l’objet délicatement à côté de son lit et se recouche. 

oOo

4. ext – college kadic – matin

Plan général du collège. Les premières lueurs de l’aube frappent de plein fouet le bâtiment des chambres. 

La sonnerie du réveil retentit. 

5. int – chambre Ulrich et Odd – matin

Odd et Ulrich se redressent péniblement sur leur lit. Kiwi, qui est de nouveau au pied du lit de son maître, se contente de n’ouvrir qu’un œil. 

Alors qu’Ulrich s’étire en bâillant, Odd se penche pour chercher son Tamagotchi. Sa main ne rencontre que le sol. Odd affiche un air étonné. 

Odd

T’y crois pas !

Ulrich jette un œil indifférent vers son pote et commence à se vêtir. 

Odd saute énergiquement de son pieu, se met à quatre pattes et inspecte le dessous du lit : RIEN !

Odd

T’Y CROIS PAS !!

Ulrich pousse un soupir. 

Ulrich

Je crois pas à quoi ? 

Odd se relève et regarde partout autour de lui.

Odd

Jean-Pierre a disparu ! 

Ulrich (impassible)

Peut-être qu’il en a eu marre de toi et qu’il est maintenant dans les bras d’un autre… 

Odd est consterné. 

Odd

C’est pas possible : Je me suis toujours bien occupé de lui. 

Odd devient subitement méfiant. Il lance un regard soupçonneux à Ulrich. 

Odd

C’est toi qui l’a planqué, hein ? Allez ! Rends-le moi ! 

Ulrich 

Tu délires ! J’en ai rien à battre moi, de ton bout de plastoc qui fait « bip » ! 

Odd blêmit. 

Odd

Mais alors… Ça veut dire qu’il a été enlevé ! 

Ulrich (souriant ironique)

Dans ce cas, j’espère qu’on pourra réunir le montant de la rançon ! 

Odd attrape les bras d’Ulrich et le secoue pour l’inciter à réaliser la gravité de la situation.

Odd

Tu comprends pas ! Si on le retrouve pas à temps, il va mourir de faim ! IL FAUT FAIRE QUELQUE CHOSE ! 

Ulrich retrouve son sérieux.

Ulrich

T’as raison (puis après un temps) Allons prendre le petit déj’. 

CUT

6. int – réfectoire – matin

Plan sur un plateau de petit déjeuner. Toute la petite bande (sauf Yumi, externe) est réunie autour d’une table. Alors qu’Aélita, Jérémy et Ulrich mangent, Odd s’énerve.

Odd

Jean-Pierre n’est pas un Tamagotchi comme les autres. C’est un être fragile qui n’a que quelques mois. 

Odd prend à parti Jérémy. 

Odd

T’abandonnerais un bébé, toi, Jérémy ? 

Jérémy

S’il était en plastique, oui. 

Odd ne relève même pas. Il poursuit en tapant du poing sur la table.

Odd

Il faut lancer des recherches immédiatement !

Mines pas enthousiastes du tout des autres. 

Au bout d’un moment, Ulrich brise le silence. 

Ulrich (grave)

Ça serait pas préférable d’attendre un peu ? 

Odd ne comprend pas. 

Odd

Attendre ? Attendre quoi ? 

Ulrich

… Que t’en achètes un autre. 

Odd pousse un long soupir de déception. 

Odd

D’accord. Je vois. Je croyais que les amis, ça servait dans les coups durs. Je me suis trompé !

Dignement, il se lève et s’éloigne de la table. 

Il croise alors Sissi et Hervé qui sortent également.

Sissi (moqueuse)

… Ben alors ? On sort sans son Tamasushi ? 

Mine impassible d’Odd. 

Odd

T’aimes les croissants mous surgelés et les céréales génétiquement modifiées ?

Sissi

Pourquoi tu dis ça ?

Odd

Parce que je vais t’en faire un shampoing ! 

Odd s’éloigne, furieux… tandis que Sissi se hâte de passer son chemin. 

Sissi

Qu’est-ce qui lui prend ce matin ? Il s’est lavé du pied gauche ? 

Hervé corrige en levant le doigt d’un air docte. 

Hervé

Levé. On dit « levé du pied gauche ». 

Sissi se tourne vers Hervé et le houspille vertement. 

Sissi

Ferme ton clapier, toi !
7. ext – cour de recreation – jour

Seul et triste, Odd est assis et soupire sur un banc.

Soudain, Aélita, Jérémy et Odd le rejoignent et s’arrêtent devant lui.

Aélita lui sourit.

Aélita

Allez… boude pas ! On va t’aider à le retrouver, ton Tamagotchi. 

Odd sourit en retour. 

Odd

Jean-Pierre ! Il s’appelle Jean-Pierre ! 

8. int – bureau du Proviseur – jour
Jean-Pierre DELMAS travaille à son bureau. 

Soudain, on frappe à la porte. 

Delmas

Oui ?!

Deux hommes en costumes et lunettes noirs, des armoires à glace à l’air pas commode, se tiennent sur le pas de la porte.

HOMME EN NOIR #1

Jean-Pierre Delmas ?

Delmas acquiesce.

Delmas

Oui…

Subitement, l’Homme en Noir #1 empoigne Delmas par le colback et le soulève de son fauteuil par-dessus son bureau.

Delmas

NON MAIS ÇA VA PAAAaaaaaa… (la fin de la phrase s’étrangle dans sa gorge). 

Tandis que l’Homme en Noir #1 tient le proviseur, l’Homme en Noir #2 referme tranquillement la porte. 

L’Homme en Noir #1 lâche sans ménagement Delmas dans son fauteuil directorial et braque la lampe de bureau dans la face de Delmas (façon interrogatoire) et l’allume (même s’il fait jour, un réflexe !). 

Puis, les deux costauds bombardent Delmas de questions : 

Homme en Noir #2
Alors, Jean-Pierre ? On s’intéresse à l’uranium appauvri ? 

Homme en Noir #1
On affectionne le bombardier à long rayon d’action ? On a un petit faible pour l’anthrax et le matériel furtif ?

Delmas tremble comme une feuille mais tente de  faire preuve d’autorité. 

Il prend une posture digne et la parole.

Delmas

Messieurs. Je n’ai qu’une chose à vous dire (Il montre du doigt la porte) DEHORS !!!

L’Homme en Noir #1 attrape le doigt du proviseur et le tord. 

Aussitôt, Delmas se met à hurler. 

Delmas

Ouaïlle !!! Mais qu’est-ce que vous me voulez à la fin ?! J’ai rien fait, moi !

Les deux hommes en noir se consultent un instant du regard. Puis, l’Homme en Noir #1 lâche le doigt de Delmas. 

Le Proviseur s’effondre sur son fauteuil. 

Homme en Noir #2
C’est bon, on vous croit. 

Delmas se redresse de son fauteuil. 

Delmas

Qu’est-ce que ça signifie ? Qui êtes-vous ?

Les deux costauds s’expliquent en tournant autour de Delmas. 

Homme en Noir #2

Nous appartenons à une section ultra secrète des services secrets. Le Président en Personne ignore notre existence !

Homme en Noir #2

Même nous, nous ne savons pas vraiment qui nous sommes. 

Delmas

Mais alors… 

Homme en Noir #1

Silence ! Ecoutez attentivement !

Homme en Noir #2

La nuit passée, le réseau informatique d’un grand groupe d’armement a été piraté. Des documents et des plans Ultra Confidentiel Défense ont été dérobés. Or, le pirate a laissé involontairement des traces lors de son effraction. Des traces qui mènent ICI et plus précisément à cette ligne téléphonique. Qui est-ce ?
Delmas prend le papier que lui tend l’homme en noir #2 et regarde le numéro inscrit dessus.

Delmas (décontenancé)

Je… je vais vous dire ça rapidement !

9. int – chambre de Jérémy  – jour

La chambre est vide. 

1 -  Delmas off

C’est la chambre de Jérémy Belpois…

La porte s’ouvre.

Les deux Hommes en Noir, le Proviseur et Jim entrent. 

Les deux agents s’avancent vers le PC de Jérémy et font aussitôt la moue. 

Homme en Noir #1

Y’a un truc qui cloche. 

L’homme en noir #2 désigne le PC de Jérémy.

Homme en Noir #2

Il n’a pas pu pirater le réseau avec ça ! Il a forcément une machine exceptionnelle, du genre qui ne s’achète pas dans le commerce. 

Homme en Noir #1

La question c’est : comment il l’a eue ? Quels sont ses contacts ? A quel groupe terroriste il appartient ? 

L’Homme en Noir #1 prend Delmas par l’épaule. 

Homme en Noir #1

Bon. On va placer votre Jérémy sous étroite surveillance !

Homme en Noir #2

Micros ! Caméras ! Micro caméras ! On va sortir tout le tremblement et on va remonter la filière ! 

Mine ahurie de Delmas. 

Delmas

Jérémy Belpois… Un terroriste !? J’arrive pas y croire ! (il se reprend) Quoiqu’il en soit, je puis vous assurer, messieurs, de mon entière coopération. 

Jim lève le doigt. 

Jim

Moi aussi, je peux vous aider. (Il se tourne vers le proviseur) Vous ne le savez pas, Jean-Pierre, mais j’ai travaillé quelques années dans les services secrets !

Delmas

Ha bon ?

Jim

J’ai toujours préféré ne pas vous ne parler mais…

Homme en Noir #2 (coupant la parole à Jim)

Ok ! Si vous voulez vous rendre utile, aidez-nous à placer nos mouchards. Au moins, ici, personne ne vous soupçonnera. 

Jim se met au garde-à-vous. Le Proviseur lève les yeux au ciel.
Homme en Noir #1

Rompez !

10. EXT – ARCADE COUR DES REFECTOIRES (CLB28 003) – JOUR

La cour est vide. 

Soudain, la sonnerie de fin de cours RETENTIT. 

Les élèves sortent par les portes des bâtiments en HURLANT. 

11. ext - arcades – jour

Aélita, Jérémy
, Odd et Ulrich discutent sous les arcades. 

Jérémy se tient face à Odd et l’interroge. 

Jérémy

Bon ! Quand est-ce que tu as vu Jean-Pierre pour la dernière fois ? 

Odd

Je te l’ai déjà dit cent fois ! Il était couché au pied de mon lit. 

Jérémy

OK. Donc, si quelqu’un était entré, Kiwi se serait mis à grogner. A moins qu’il ne connaisse le ravisseur… 

Yumi les rejoint et se tourne vers Aélita, inquiète. 

Yumi

Qu’est-ce qui se passe ? 

Aélita

Jean-Pierre a disparu. 

Mine concernée de Yumi.

Yumi

Le Proviseur ?

Ulrich précise.

2 -  Ulrich

Non, le tamagotchi !

Mine rassurée de Yumi.

3 -  Yumi

Ha…

On revient sur Jérémy, qui conclut.

Jérémy (à Odd)

On va chercher des indices dans ta chambre !

12. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Les deux Hommes en Noir terminent d’installer toutes sortes d’écrans, de claviers et de consoles sur des Fly Cases. 

Delmas est à côté d’eux.

Soudain, on frappe à la porte. 

L’Homme en Noir #1 se tourne vers la porte. 

Homme en Noir #1

Le mot de passe. 

Jim (off)

Triple idiot. 

Homme en Noir #1

C’est bon, entrez ! 

La porte s’ouvre. Jim entre, referme la porte et vient se mettre au garde-à-vous devant les espions. 

Jim

Jim Moralès au rapport. Micros, caméras et micro caméras installés ! 

L’Homme en Noir #2 s’assied sur un tabouret et allume les écrans qui lui font face. 

Homme en Noir #2

Parfait ! Que le spectacle commence ! 

L’Homme en Noir #1, Jean-Pierre et Jim s’assoient à leur tour sur des tabourets. 

Sur les écrans apparaissent divers points de vue du collège, cadrés n’importe comment. 

L’Homme en Noir #1 fait la grimace et se tourne vers Jim. 

Homme en Noir #1

Ben dis donc ! Heureusement que vous n’êtes pas cadreur à la télé !

Mine vexée de Jim.

Jim (vexé)

J’ai été cadreur à la télé.

Delmas montre du doigt un écran. 

Delmas

Là ! Caméra 28 ! 

Les regards de tout le monde convergent sur l’écran qui montre la bande au grand complet
 en train de fouiller la chambre de Odd et Ulrich. 

Jim

Qu’est-ce qu’ils traficotent dans la chambre de Della Robbia et Stern ? Ils devraient être à la cantine ?! 

Plan de l’écran : Odd tire un tiroir sous son lit et libère Kiwi de sa cachette. 

Delmas se rapproche de l’écran en prenant un air outré. 

Delmas

Jim ! Vous pouvez m’expliquer ce que fait ce chien dans mon établissement ? 

Jim affiche un air impuissant. 

Jim

Je… je n’en sais rien ! Je découvre en même temps que vous !

Sur l’écran, nos amis sont en pleine conversation. 

Homme en Noir #2

Silence !

Sur ce, il pousse les potentiomètres de sa console. Mais au lieu d’entendre ce que les enfants se disent, on n’entend que les halètements de Kiwi. 

L’Homme en Noir #1 se tourne vers Jim, agacé. 

Homme en Noir #1

Où avez-vous placé où le micro ? 

Jim montre le lit d’Odd à l’écran. 

Jim

Ben… sous le lit. 

Homme en Noir #1

A côté de la gueule du chien, donc. 

Delmas montre de nouveau l’écran. 

Delmas

Ils… ils sortent de la chambre !

L’Homme en Noir #2 presse un bouton. 

Homme en Noir #2

Caméra 29. Couloir du dortoir. 

A l’écran, l’image de la chambre de Odd et Ulrich est remplacée par une image assez étrange du couloir, puisqu’un extincteur remplit le champ aux trois quarts. Dans le quart restant, on distingue nos amis qui avancent. 

Sans rien dire, l’Homme en Noir #1 se tourne vers Jim et lui lance un  regard noir. 

Mine embarrassée de Jim. 

Jim

Je pensais que c’était une bonne idée de cacher la caméra derrière cet instincteur… ixtincteur… ninstincteur…

Homme en Noir #1

Chut ! 

L’Homme en Noir #1 monte un potentiomètre. Plans successifs sur les visages des quatre hommes pendant les dialogues.
On entend clairement les voix d’Odd et de Jérémy : 

Odd (OFF)

Oui ben y’a pas de quoi rire ! La situation est grave ! 

Jérémy (OFF)

On sait, on sait : si on ne revoit pas Jean-Pierre dans les huit heures, ça sera l’apocalypse ! 

Odd commence à répondre quelque chose, mais le son devient totalement inaudible : 

Odd (OFF)

Il faut qu’on…

Les deux agents se jettent un regard entendu. 

Delmas montre l’écran du doigt. 

Delmas

Vous avez entendu ? Ils parlent d’un homme qui a le même prénom que moi !

Avec une mine soupçonneuse, les deux Hommes en Noir se tournent vers le proviseur. 

Homme en Noir #1

Oui… c’est louche ! Vous avez peut-être des choses à nous dire… JEAN-PIERRE ! 

Le Proviseur se défend.

4 -  Delmas

Mais enfin ! C’est ridicule ! Je vous répète que je ne sais rien de toute cette affaire !
Homme en Noir #2 (a son acolyte)
Laisse tomber… 

Homme en Noir #1

Bon. On passe à la vitesse supérieure. (Il se tourne vers Jim). Jim ! Vous allez mettre un émetteur sur le suspect. Comme ça, on ne le perdra pas de vue !

13. int – douches / couloir – jour

On retrouve Aélita, Yumi, Jérémy, Ulrich et Odd dans les douches. Tous inspectent par terre, dans les cabines à la recherche du tamagotchi. 

Aélita sort d’une douche et se tourne vers Odd qui affiche un air inquiet.

5 -  Aélita

Toujours rien…

Soudain, Jim déboule dans les douches, les mains sur les hanches et l’air martial. 

Jim

Qu’est-ce que vous fabriquez ici ? Allez ouste ! Du balai ! 

Tous sortent des douches les uns après les autres (Jérémy en dernier). 

Quand Jérémy passe devant Jim, celui-ci lui donne une tape dans l’épaule. 

Jérémy sursaute et se retourne vers Jim d’un air étonné. 

Jim affiche un sourire trop large pour être honnête. 

Jim

Sacrés moustiques ! Hein ?

Jérémy lance un regard d’incompréhension à Jim. Très gros plan de son épaule : On distingue l’émetteur accroché à son pull. 

Jérémy tourne les talons et s’éloigne dans le couloir. 

14. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Gros plan d’un GPS portatif sur l’écran duquel un point clignotant (Jérémy) se déplace sur un plan du collège. 

Plan plus large : On réalise que l’appareil est tenu par l’Homme en Noir #1. Ce dernier affiche un sourire satisfait. 

15. ext – cour des réfectoires – jour

Jérémy (qui porte toujours son cartable), Odd, Aélita, Yumi et Ulrich se dirigent vers le réfectoire. 

Odd marche l’air soucieux.

Odd

Dire que je vais manger alors qu’en ce moment même, Jean-Pierre est en train de dépérir lamentablement, tiraillé par la faim… 

Ulrich fait semblant de compatir.

6 -  Ulrich

Eh oui… et comme c’est un morceau de plastique incapable de sentiment humain, il t’en veut sans doute à mort !

Odd le fusille du regard. 

Soudain, un BIP D’ALERTE RETENTIT. 

Jérémy s’arrête et se hâte d’extirper son ordinateur portable de son cartable. Il l’ouvre et fronce les sourcils. 

Jérémy

XANA passe à l’attaque ! 

Mine déçue de Odd. 

Odd

C’est pas vrai ! Comment je vais retrouver Jean-Pierre ?! Il fait jamais de pause déjeuner, Xana ?! 

Jérémy referme son ordinateur portable.  

7 -  Jérémy

Non… et nous non plus, du coup ! Allez, on fonce à l’usine !

La petite bande s’élance vers le parc. 

On recadre Jim qui épie nos amis depuis les arcades. 

Il porte un micro si petit qu’il est invisible à sa bouche (il parle au col de son haut de survêtement). 

Jim

Épervier à Poulailler : L’oiseau s’est envolé. Je répète : envolé. 

16. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Mine étonnée des deux agents. 

Homme en Noir #2 (parlant dans un micro)

Qu’est-ce que c’est que ce charabia ? Tu peux pas parler normalement non ?

Jim (off)

Ah. Oui. Heu. Ben c’est Belpois et tous ses copains, ils se carapatent ! 

L’Homme en Noir #1 bondit sur le GPS et observe le point qui se déplace. 

Homme en Noir #1

OK ! Procédure de filature. 

Les deux hommes s’élancent vers la porte sous les yeux impressionnés du Proviseur.

17. ext – parc / entree du passage secret – jour

Nos amis pénètrent dans le passage secret. 

La caméra recadre Jim, dont le visage apparaît de derrière un tronc d’arbre. 

Il porte son col à ses lèvres. 

Jim

Ça alors ! Ils vont dans les égouts !… (Un temps) Hey ? Vous me recevez ? 

Soudain, une voix retentit dans le dos de Jim : 

Homme en Noir #1 (off)

Cinq sur cinq. 

Jim sursaute, se retourne et voit les deux agents qui se tiennent derrière lui, essoufflés
. 

L’Homme en Noir #2 observe le passage secret en réfléchissant. 

18. int – labo – jour

La porte du labo s’ouvre. Jérémy se rue vers le supercalculateur. 

Il s’installe et passe le micro oreillette. 

Jérémy (au micro)

… C’est reparti ! 

Il commence à entrer des codes sur le clavier. 

19. int – salle des scanners / caissons  – jour

Yumi, Aélita et Ulrich pénètrent dans les scanners. 

Odd attend son tour. 

Jérémy (off)

Transfert Yumi ! Transfert Aélita ! Transfert Ulrich !

A l’intérieur des caissons, les scanners projettent leurs rayons aveuglants sur nos trois héros.

Jérémy (off)

Scanner Yumi ! Scanner Aélita ! Scanner Ulrich !

20. ext – lyoko / Territoire de la Banquise

Jérémy (off)

VIRTUALISATION !

Yumi, Aélita et Ulrich apparaissent en suspension au-dessus du sol glacé. 

Ils chutent et se rétablissent avec souplesse sur le territoire. Il s’agit d’une vaste plaine gelée, s’étendant à l’infini. 
21. int – egouts – jour

Les deux agents et Jim progressent dans les égouts. L’Homme en Noir #1 (qui tient le GPS) est en tête. 

22. ext – lyoko / Territoire de la Banquise

A son tour, Odd apparaît au-dessus du sol. Il atterrit à côté de ses amis. 

Jérémy (off)

Voilà vos bécanes ! D’après le Superscan, la tour activée se situe au Sud / Sud-Est !

L’Overbike, l’Overboard et l’Overwing apparaissent devant nos quatre héros. 

Ulrich enfourche l’Overbike. Aélita s’installe derrière lui.

Odd bondit sur l’Overboard.

Yumi prend les commandes de l’Overwing.

Odd

Le premier arrivé gagne la crème caramel des autres !

Les trois véhicules démarrent en trombe. 

23. int – entree de l’usine – jour

On retrouve les deux agents et Jim qui se laissent glisser le long des cordes jusqu’au sol de l’immense salle cathédrale. 

Au passage, on remarque que les deux Hommes en Noir exécutent la manœuvre avec grâce et souplesse… contrairement à Jim qui se reçoit par terre maladroitement. 

Les deux agents regardent autour d’eux d’un air perplexe. 

L’Homme en Noir #1 jette un coup d’œil à l’écran du GPS et désigne le départ de l’ascenseur du doigt. 

8 -  Homme en Noir #1

… Par là !

24. ext – lyoko / Territoire de la Banquise

Nos quatre héros filent à toute allure. 

Ulrich et Odd se tirent la bourre : Ulrich dépasse Odd, qui le double l’instant d’après. Les deux ados se lancent des regards amusés tout en exécutant leurs manœuvres. Mais soudain, Aélita (derrière Ulrich) devient grave. 

Aélita

Ça alors ! Regardez !… La tour… elle n’est pas activée ! 

Devant eux, la tour (qui est encore loin) se détache clairement à l’horizon. Elle est blanche et non pas rouge comme le sont les tours activées. 

Mine étonnée de Odd. 

Odd

… Heu… t’y comprends quelque chose, Einstein ? 

25. int – labo – jour

Jérémy – soucieux – pianote à toute vitesse sur le clavier de la machine.

Jérémy

Pas encore… mais ça va venir !

Soudain, une fenêtre de codes bogués totalement incompréhensibles pour le profane s’affiche à l’écran. Jérémy se fige en écarquillant les yeux.

Jérémy

Aïe ! On dirait que XANA a trouvé le moyen de boguer le Superscan ! 

26. ext – lyoko / Territoire de la Banquise

Nos héros arrivent à la tour. 

Yumi

… Pourquoi il nous a attiré sur Lyokô alors ? 

27. int – labo – jour

Jérémy est à présent inquiet. 

Jérémy

J’en sais rien… mais j’aime pas ça ! Je vais vous rematérialiser tout de suite ! 

Jérémy commence à pianoter sur le clavier mais soudain, la voix de l’Homme en Noir #1 retentit dans son dos.

Homme en Noir #1

Eloignez-vous de ce clavier ! 

Jérémy tressaille et se retourne.

Les deux agents, ainsi qu’un Jim totalement éberlué, entrent dans le labo (les portes de l’ascenseur finissent de s’ouvrir). 

L’Homme en Noir #2 brandit une plaque officielle en s’avançant. 

Homme en Noir #2

Vous êtes en état d’arrestation.

Complètement éberlué, Jérémy ouvre de grands yeux. 

Jérémy

Que… Quoi ? 

L’Homme en Noir #2 s’approche de Jérémy et d’un geste professionnel, lui passe les bracelets. 

Jérémy regarde d’un air halluciné les menottes qui lui entravent les poignets.

Jérémy

Mais… Qu’est-ce que j’ai fait ?

L’Homme en Noir #1 enlève le micro oreillette des oreilles de Jérémy et le pose à côté du clavier. 

Homme en Noir #1

C’est toi qui va nous l’expliquer ! Où sont passés les autres ? Et Jean-Pierre ? 

Jérémy ouvre la bouche pour parler mais, bien trop embarrassé, il ne sait que dire. 

L’Homme en Noir #2 attend une réponse de Jérémy pendant un instant, puis, comme rien ne vient.

Homme en Noir #2 (à son co-équipier)

Bon, tu l’embarques. Moi, je reste avec Moralès pour réunir les pièces à conviction. 

L’Homme en Noir #1 pousse Jérémy dans l’ascenseur. Il entre à son tour dans la cabine. La porte du labo se referme. On entend l’ascenseur se mettre en branle. 

L’Homme en Noir #2 s’installe devant l’immense supercalculateur. Il va pour appuyer sur une touche mais il aperçoit du coin de l’œil Jim, immobile, la bouche entrouverte, perdu dans la contemplation de la machine high-tech. 

Homme en Noir #2

Restez pas planté là ! Allez me chercher les autres gamins ! 

Jim acquiesce.

28. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Inquiets, Odd, Yumi, Ulrich et Aélita attendent au pied de la tour. 

Aélita

Jérémy !? Qu’est-ce que tu attends ?

Soudain, l’Overboard de Odd se dématérialise. 

Odd s’approche de l’endroit où le véhicule disparaît. 

Odd (protestant)

Eh…

29. int – labo – jour

Au même moment, L ‘Homme en Noir #2, les sourcils froncés, car complètement dépassé par la machine, enfonce une touche du clavier complètement au hasard. 

30. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

L’Overboard réapparaît au-dessus de la tête de Odd alors qu’il se redresse. Il se cogne donc le crâne contre le véhicule. 

Odd

AÏEUH !

Les autres regardent le phénomène d’un air sombre. 

Yumi

Y’a un truc qui cloche… Jérémy ?

Ulrich vient se planter devant Odd. 

Ulrich (à Odd)

Tire-moi dessus ! 

Mine étonnée de Odd qui frotte sa tête endolorie. 

Odd

Ok… t’as jamais aimer mon tamagotchi. Mais c’est quand même pas une raison pour te descendre ! 

Ulrich lève les yeux au ciel. 

Ulrich

Pas le temps de faire des vannes ! 

Tout sourire, Odd pointe son gant sur Ulrich. 

Odd

Ah ! Si c’est pour la bonne cause… 

Odd tire. Une volée de flèches laser atteint Ulrich en plein ventre. 

Ulrich se cabre et se dévirtualise. 

31. int – salle des scanners / caissons – jour

La porte d’un des caissons s’ouvre. 

Ulrich – complètement sonné – sort du scanner en chancelant. 

Soudain, il se fige et affiche une mine affligée.

Ulrich

Oh non… 

On réalise alors que Jim – éberlué une fois de plus – se tient devant lui, l’air menaçant.

Jim

Stern ! Vous allez m’expliquer ce que c’est que tout ce fourbi d’extraterrestre !!!

Ulrich se met en parade de penchak silat.

9 -  Ulrich

Désolé monsieur… j’ai pas le choix !

Ulrich lance un coup de pied retourné à Jim qui s’écroule. 

Jim

Ah !

Ulrich bondit vers l’escalier mural et s’y engage.

32. int – labo – jour

Ulrich va sortir de la trappe… mais se fige subitement en apercevant l’Homme en Noir #2, de dos, aux commandes du supercalculateur. 

Ulrich redescend rapidement.
L’Homme en Noir #2 se retourne, attiré par le bruit, mais trop tard. 

Il n’y a plus rien à voir. 

33. int – salle des scanners – jour

Arrivé au sol, Ulrich attrape son téléphone portable. 

Tout en se dirigeant vers la porte de l’ascenseur, il presse une touche de l’appareil. 

34. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Jérémy est assis sur un tabouret (il n’est plus menotté), dans la chaufferie. 

Face à lui se tiennent l’Homme en Noir #1 et Delmas, qui semble catastrophé. 

Jérémy

Je vous le jure ! (Il se tourne vers Delmas) Je n’ai jamais piraté quoique ce soit ! 

Soudain, une sonnerie de téléphone retentit. 

Les objets de Jérémy sont réunis sur une table (ordinateur portable, cartable, téléphone portable qui sonne). 

L’Homme en Noir #1 se précipite sur le téléphone. 

D’une main, il enclenche la touche d’un magnétophone à bandes. De l’autre, il décroche de téléphone de Jérémy sans prononcer un mot. 

35. Int – usine / Salle cathedrale – jour

L’ascenseur arrive et le rideau de fer se soulève ; Ulrich en sort, son téléphone portable à l’oreille. Tout en parlant, il remarque une barre de fer traînant au sol… et s’en empare. Il est désormais armé.

Ulrich

Jérémy ! Où t’es ? Y’a un mec bizarre au labo !

36. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Jérémy se met à hurler.

Jérémy

Ulrich ! Tout ça c’est un coup de XANA ! Ramène les autres sur Terre ! 

L’Homme en Noir #1 s’empresse de raccrocher.

37. Int – usine / Salle cathedrale – jour

Ulrich regarde son téléphone portable, intrigué.

38. int – chaufferie – jour

L’Homme en Noir #1 se rapproche de Jérémy avec un air menaçant. 

Homme en Noir #1

Intéressant. Qui est XANA ? C’est lui qui a recruté Jean-Pierre ? 

Jérémy regarde l’agent d’un air suppliant. 

Jérémy

Ecoutez ! Vous devez me faire confiance ! Laissez-moi retourner à l’usine ! Je dois aider mes amis !

Soudain, un BIP retentit. 

Il vient de l’ordinateur portable de Jérémy. 

Intrigué, l’Homme en Noir #1 ouvre l’appareil. 

On reconnaît sur l’écran la fenêtre du Superscan qui vient de repérer une tour activée sur Lyokô. Jérémy blêmit. 

Jérémy

Oh non… 

39. ext – Lyokô / Territoire des Montagnes

Une tour s’active dans le territoire des montagnes. 

40. int – chaufferie du collège Kadic – jour

L’Homme en Noir #1 est toujours penché au-dessus de l’ordinateur portable de Jérémy. 

Homme en Noir #1

C’est quoi ça ? Un jeu vidéo ?

Un spectre de XANA jaillit soudain d’un câble qui grésille et fond sur l’Homme en Noir #1. 

Mine effrayée de Delmas. 

Delmas

Ahhhhhh !

Jérémy se lève immédiatement de son tabouret. 

Mais l’Homme en Noir #1 referme l’ordinateur portable et se retourne calmement. 

Malgré ses lunettes noires, on voit danser dans ses yeux le sigle de XANA. 

L’agent tend le bras en direction de Jérémy. Un éclair en jaillit. 

Jérémy bondit sur le côté. 

L’éclair frappe violemment le tabouret, qui rougeoie et tombe en cendres. 

Horrifié, Delmas voit l’agent s’approcher de Jérémy. 

Alors que l’Homme en Noir #1 va de nouveau envoyer un éclair sur Jérémy, Delmas s’interpose. 

Delmas

A… arrêtez ! 

Sans broncher, l’agent pose sa main ouverte sur la poitrine du principal. 

Intrigué, Delmas baisse les yeux sur la main de l’Homme en Noir #1. 

C’est alors seulement que l’agent envoie un éclair très bref, comme un électrochoc. 

Néanmoins, la puissance est telle qu’elle projette le proviseur plusieurs mètres en arrière. 

Delmas pousse un CRI et retombe lourdement au sol, inconscient. 

41. int – usine / labo – jour

Ulrich arrive discrètement par l’ouverture supérieure du labo (en haut de l’escalier mural). Il est toujours armé de sa barre de fer.

Sans faire de bruit, il espionne l’Homme en Noir #2 (toujours en train d’inspecter l’ordinateur). 

Soudain, son oreillette se met à grésiller. 

Intrigué, l’agent retire l’oreillette de son oreille et la contemple. 

Soudain, un spectre de XANA en jaillit et englobe totalement son visage. 

L’Homme en Noir #2 pousse des HURLEMENTS ETOUFFÉS. 

Ulrich observe la scène, horrifié et impuissant. 

Le spectre pénètre dans la bouche de l’Homme en Noir #2 et y disparaît. 

L’homme se fige. 

Le sigle de XANA danse dans ses yeux. 

C’est alors que la porte de l’ascenseur s’ouvre. 

Jim sort de l’ascenseur et rejoint l’agent. 

Jim

Moralès au rapport. J’ai appréhendé le dénommé Stern dans la salle d’en-desous ! Mais l’oiseau s’est volatilisé !

L’Homme en Noir #2 ignore totalement Jim et se dirige vers l’ascenseur. 

Mine déçue de Jim. 

jim

Vous… vous voulez voir par vous-même ?

Jim le suit dans l’ascenseur. 

La porte se referme. 

Ulrich en profite descendre dans le labo par l’échelle murale. 

42. int – salle des scanners – jour

La porte de la salle s’ouvre. 

L’Homme en Noir #2 suivi de Jim entre. 

Sans un mot, l’agent possédé par XANA saisit l’un des gros câbles des caissons. 

A l’extrémité du câble, la prise reliant celui-ci à l’un des caissons se débranche.

Dans le dos de l’Homme en Noir #2, Jim l’observe d’un air perplexe en se grattant le front.

Jim

Heu… Sans vouloir être indiscret : qu’est-ce que vous fabriquez ?

Sans prêter la moindre attention au prof de gym, l’agent possédé par XANA empoigne un autre câble et, tirant d’un coup sec, débranche le deuxième caisson.

Jim secoue la tête.

Il s’approche de l’Homme en Noir #2 qui saisit le câble relié au troisième caisson.

Jim pose sa main sur l’épaule de l’agent.

Avec une incroyable vivacité, celui-ci se retourne et lui attrape le poignet.

Jim prend un air crâne et plante un regard de cow-boy dans les lunettes noires et sans vie de l’Homme en Noir #2. 

Jim

Un conseil, l’ami : lâchez-moi, sinon je vous promets que ça va faire des étincelles. 

Des arcs électriques s’animent autour du poing de l’agent possédé et, soudain se répandent sur Jim. Frappé par la violente décharge, le prof de gym est brutalement agité de secousses incontrôlables.

La main de l’Homme en Noir #2 lâche son poignet.

Jim s’effondre inconscient à ses pieds.

L’Homme en Noir #2 ramasse le dernier câble et, d’un coup brusque, le débranche.

Les trois caissons sont débranchés.

43. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Yumi, Aélita et Odd attendent toujours au pied de la tour.

Odd est allongé au sol, Yumi assise sur une roche gelée et Aélita fait les cent pas. 

Soudain, la voix d’Ulrich retentit. 

Ulrich (off)

Yumi ? Aélita ? Odd ? Vous me recevez ? 

Tous lèvent les yeux vers le ciel. 

Aélita se fige. Odd se redresse et Yumi se lève. 

Aélita (surprise)

Ulrich ? Qu’est-ce qui se passe ? Où est Jérémy ?

44. int – labo – jour

Ulrich est devant le clavier du supercalculateur. Il a mis le micro oreillette.

NB : il a posé sa barre de fer au sol.

Ulrich

Aucune idée ! Tout ce que je sais, c’est qu’il y a un type bizarre au labo, possédé par XANA ! Je crois que notre cher ennemi est passé à l’attaque, pour de vrai cette fois ! Il doit y avoir une tour activée quelque part sur Lyokô !

Yumi (off)

Sur quel territoire ? 

Ulrich regarde le supercalculateur d’un air désemparé.

Ulrich

Tu m’en demandes trop ! Tu te souviens que je suis nul en informatique !?!

45. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Aélita affiche une mine concentrée. 

Aélita

Ecoute-moi bien ! Je vais te guider !

46. int – chaufferie du collège Kadic – jour

Jérémy (toujours menotté) plonge sur le côté. 

Un arc électrique frappe aussitôt l’endroit où il se trouvait une fraction de seconde auparavant. 

Implacable et froid, l’Homme en Noir #1 s’avance vers Jérémy. 

Ce dernier est coincé à côté des immenses chauffes eau. Il semble perdu. 

L’agent possédé par XANA tend ses deux bras en avant. 

Deux puissants éclairs jaillissent de ses mains. 

Jérémy se baisse. 

Les deux langues de foudre heurtent la tuyauterie et crèvent les conduits. 

Un épais nuage de vapeur se forme en deux temps trois mouvements, tandis qu’un sifflement de fuite retentit. 

Le nuage de vapeur s’épaissit. 

L’Homme en Noir #1 tend ses bras dans une direction, puis dans une autre. Mais il ne tire pas, car de son POINT DE VUE, il ne voit pas à un mètre. 

Accroupi, Jérémy se dirige vers la porte. 

Plan de l’agent, perdu dans la brume de vapeur, qui tend l’oreille pour tenter de localiser sa proie. Retour sur Jérémy. Il ouvre la porte sans bruit et se glisse à l’extérieur. 

La porte se referme toute seule, émettant un petit CLAC. 

Un éclair frappe la porte aussitôt, la carbonisant en un clin d’œil. 

47. int – labo – jour

Ulrich est assis aux commandes du supercalculateur. Il scrute l’écran où sur une fenêtre clignote le point rouge représentant la tour activée. 

Ulrich

D’accord. La tour est sur le territoire des montagnes. 25 degrés Ouest, 72 degrés Sud. Dépêchez-vous car… Attendez ! 

Ulrich s’arrête car subitement, des bruits de violentes décharges électriques retentissent. Une baisse de tension affecte l’holomap derrière le pupître. 

Ulrich regarde vers les éclairages d’un air inquiet. 

48. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Sur Lyokô, Yumi (sur l’Overwing), Aélita (sur l’Overbike) et Odd (sur l’Overboard) se sont mis en route. Soudain, un morceau de banquise proche de nos héros disparaît… pour réapparaître l’instant d’après. 

Yumi, Odd et Aélita observent le phénomène d’un œil préoccupé. 

Odd (à Ulrich)

Heu, Ulrich ?!… T’as appuyé sur « effacer », ou quoi ?

49. int – labo – jour

Ulrich regarde à présent le sol du labo qui est secoué de tremblements synchrones avec les bruits de décharge électrique. 

Ulrich

Non. Il se passe un truc pas cool en dessous de moi !

Aélita réfléchit à cent à l’heure.

Aélita (off)

Ulrich ! Appuie sur la touche F9 !

Ulrich s’exécute. 

A l’écran apparaissent plusieurs fenêtres où l’on peut voir toutes les pièces de l’usine filmées par des caméras de surveillance. 

Dans l’une des fenêtres, on remarque que l’Homme en Noir #2 est en train de projeter de puissants éclairs contre la colonne centrale (le hardware, donc) du supercalculateur. 

Dans une autre, on voit les scanners débranchés. 

Mine angoissée d’Ulrich. 

Ulrich

Mauvaises nouvelles ! Le type possédé par XANA est en train de détruire le supercalculateur ! Et les scanners sont débranchés !

50. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Sur leurs véhicules, les trois héros foncent vers la tour de passage. 

Aélita

XANA a bien calculé son plan. Si le supercalculateur est détruit, Lyokô disparaîtra définitivement. Et nous avec ! 

Yumi (angoissée)

Tu dois vite rebrancher les scanners et nous faire revenir !

51. int – labo – jour

Ulrich réfléchit un instant tout en surveillant les écrans. On y voit toujours l’Homme en Noir #2 qui se déchaîne sur le pilier du Supercalculateur. 

Ulrich

Vous êtes gentils… mais je suis pas Jérémy ! Je suis incapable de rebrancher quoique ce soit ! Le mieux, c’est que vous alliez désactiver la tour. Moi, je vais m’occuper du vandale au sous-sol !

52. ext – Lyokô / Territoire de la Banquise

Tout en progressant vers la tour de passage qui se rapproche rapidement, les amis acquiescent. 

Odd (à Ulrich)

Rodgeur. Fais gaffe à toi !

Sur leurs véhicules, les trois héros entrent dans la tour de passage. 

53. INT – Lyokô / TOUR DU PASSAGE

Les amis progressent dans les tunnels de briques binaires vers la Tour du Passage du Territoire de la Montagne.

54. int – labo – jour

Ulrich hoche la tête en regardant avec appréhension l’écran sur lequel se déchaîne toujours l’agent possédé par XANA. 

Il se dirige vers l’ascenseur. 

55. ext – collège / parc – jour

Jérémy court à perdre haleine vers le passage secret du parc. 

Il s’arrête devant la plaque d’égout et la soulève avec peine. 

Il se glisse dans le puits et referme difficilement la plaque au-dessus de lui. 

Mais soudain, un arc électrique retentit qui vient buter sur la plaque. 

56. ext – Lyokô / Territoire des Montagnes

Yumi et Odd sortent de la Tour du passage et volent au-dessus du territoire des Montagnes. Aélita sort également – en Overbike – et fonce sur un long et étroit pont de roche. 

Aélita (aux autres)
Va falloir faire attention à nos points de vie. Si on les perd tous, comme les scanners sont débranchés, on disparaît pour de bon !

57. int – salle du supercalculateur – jour

L’Homme en Noir #2 ouvre la bouche. En poussant un hurlement inhumain à glacer le sang, il vomit une longue gerbe d’éclairs sur la colonne. 

Ebranlée, celle-ci se met à grésiller d’inquiétante façon. 

58. ext – Lyokô / territoire des montagnes
Le pont de pierre sur lequel roule Aélita disparaît subitement. 

Aélita et l’Overbike chutent dans le vide, vers la mer numérique. 

Aélita HURLE de terreur.

Yumi remarque la chute de son amie. 

Yumi

Aélita !!! 

Yumi plonge avec son Overwing vers Aélita et le véhicule qui chutent toujours. 

Elle arrive rapidement à la hauteur d’Aélita. Tenant le guidon d’une main, elle tend l’autre et saisit Aélita. Elle redresse alors prestement son appareil qui effleure la mer numérique dans laquelle l’Overbike disparaît. 

Odd a suivi la scène… et applaudit (il est sur son Overboard). 

Odd

Waouh ! Ça c’est de l’extrême ! 

59. int – usine / salle du supercalculateur – jour

L’agent possédé par XANA ouvre la bouche pour cracher un nouvel éclair.

Dans son dos, Ulrich (armé de sa barre de fer) entre dans la salle sans faire de bruit. 

Il approche dans le dos de l’Homme en Noir #2 et lui envoie un grand coup de barre de fer dans le dos.

L’agent se dépixellise légèrement et tombe à genoux. 

Ulrich tente de le frapper de nouveau mais l’agent le fauche d’un puissant balayage du bras. 

Ulrich tombe à la renverse, lâchant sa barre de fer qui glisse au sol, loin de lui. 

… L’Homme en Noir #2 se reforme. 

60. int – égouts / sortie vers le pont – jour

Essoufflé, Jérémy arrive sur son skate à l’extrémité du tunnel. 

Il saute de sa planche à roulettes (qui poursuit sa route et va se fracasser contre les grilles) et empoigne l’échelle métallique. 

Il grimpe les échelons rapidement. 

L’Homme en Noir #1 n’est pas très loin derrière lui. 

Il court vers la base de l’échelle tout en tendant un bras vers Jérémy. 

Il tire… l’éclair jaillit de sa main, rate sa cible et frappe les échelons inférieurs de l’échelle qui fondent sous l’impact.
Blême de terreur, Jérémy se hâte de finir son ascension. 

61. ext – pont menant à l’usine – jour

Arrivé sur le pont, Jérémy roule sur le côté, évitant in extremis un éclair jaillissant verticalement d’en dessous. 

62. int – égouts / sortie vers le pont – jour

Dans le tunnel, l’Homme en Noir #1 a les yeux levés vers la sortie. 

Le premier barreau non cramé de l’échelle métallique semble hors de portée.

L’Homme en Noir #1 se ramasse sur lui-même et bondit. Effectuant un saut prodigieux, il arrive aisément à agripper le premier barreau. 

63. int – usine / salle du supercalculateur / ascenseur  – jour

Sur les fesses, Ulrich recule en direction de l’ascenseur tandis que l’Homme en Noir #2 s’approche de lui avec assurance. 

Ulrich entre dans la cabine. 

L’agent possédé par XANA entre à son tour dans la cabine et tend un bras vers Ulrich pour l’achever. Un éclair jaillit de ses doigts.

Ulrich l’évite en roulant sur le côté et presse la commande de fermeture des portes. 

Les portes se rabattent. 

La cabine se met à remonter. 

64. int – usine  / cabine d’ascenseur – jour

Ulrich se redresse. 

L’Homme en Noir #2 arme son poing pour frapper son adversaire. 

Le poing de l’agent s’entoure alors d’arcs électriques. 

Brusquement, l’agent l’envoie vers la figure d’Ulrich. 

Avec une rapidité extraordinaire, Ulrich s’écarte légèrement. 

Le poing de l’Homme en Noir heurte la paroi, y laissant un orifice fumant. 

65. ext – lyoko / territoire des montagnes / tour activée

Odd, Aélita et Yumi (toutes deux sur l’Overwing) sont en approche de la tour entourée d’un halo rouge. La tour est au centre d’un plateau rocheux accessible par une unique et mince passerelle de pierre. 

On aperçoit trois Mégatanks qui gardent la tour.

66. int – usine / salle du supercalculateur – jour

La colonne du supercalculateur continue de grésiller. Des petits éclairs s’en échappent. 

67. ext – lyoko / territoire des montagnes / tour activée

L’Overwing et l’Overboard disparaissent soudain. 

Yumi, Aélita et Odd tombent en HURLANT. Les deux filles se réceptionnent sur la passerelle. Odd se rétablit au sommet d’un immense menhir qui flotte en lévitation à côté de la passerelle.  

Agile, il se laisse glisser le long du menhir puis bondit au-dessus du vide pour atterrir avec souplesse à côté de Yumi et Aélita. 

Odd

Pas cool le tour de passe-passe !

Les trois héros courent sur le pont et mettent pieds sur le plateau rocheux. 

Le pont disparaît subitement derrière eux. 

Odd, Aélita et Yumi se retournent pour constater que leur retraite est coupée. 

Yumi

Hmm… On n’a plus le choix !

Les trois amis se retournent et avancent vers la tour. 

Les trois Mégatanks se mettent aussitôt en position, côte à côté, face à nos héros. 

Ils s’ouvrent, prêts à tirer. 

Odd, Aélita et Yumi se mettent également en position, prêts à faire feu. Le tout ressemble à une étrange addition de trois duels.  

Les héros tirent en premier : Yumi jette ses deux éventails, Aélita un champ de force et Odd des flèches laser. 

Les Mégatanks ripostent ensemble : Les trois LASER demi circulaires foncent vers nos trois amis. 

Le premier pulvérise les fléchettes d’Odd qui, d’un bond gracieux de côté, évite le tir laser.

Le deuxième dévie les éventails de Yumi qui n’est pas aussi rapide qu’Odd. 

Le LASER la touche à l’épaule. Elle HURLE et tombe par terre. Ses deux éventails retombent à côté d’elle. 

Le troisième est stoppé, puis anéanti par le champ de force d’Aélita.

68. int – usine / salle cathédrale – jour

Jérémy se laisse glisser le long du câble et se rue vers l’ascenseur. 

Derrière lui, l’Homme en Noir #1 arrive à l’entrée de l’usine. Il n’a pas besoin d’emprunter la corde. Il saute dans le vide et se réceptionne avec souplesse sans aucune difficulté. 

Stressé, Jérémy va pour presser la commande de l’ascenseur, mais la cabine arrive devant lui. 

Les portes s’ouvrent et Ulrich est violemment éjecté de la cabine, sous les yeux ahuris de Jérémy. 

Ulrich tombe par terre, pousse un CRI, et glisse encore sur quelques mètres. 

Jérémy

ULRICH !!!

Jérémy se précipite vers Ulrich et l’aide à se relever. 

Ulrich adresse un pâle sourire à son ami.

Ulrich

Jérémy… Les scanners ! Ils sont débranchés !

Mais c’est alors que l’Homme en Noir #2 sort de l’ascenseur tandis que l’Homme en Noir #1 s’avance vers nos deux jeunes héros. 

L’Homme en Noir #2 ne remarque pas que, derrière lui, la cabine de l’ascenseur redescend. 

69. ext – lyoko / territoire des montagnes / tour activée

Le Mégatank qui a touché Yumi semble décidé à l’achever. Il se referme et fonce sur elle à vitesse grand V. 

Yumi ramasse ses éventails et se redresse. 

Le Mégatank se rapproche. Il va l’écraser. 

Aélita se concentre en tendant une main. 

Un élément rocheux en  forme de tremplin apparaît juste devant le monstre de XANA. Le Mégatank roule sur le tremplin, passe au-dessus de la tête de Yumi et tombe derrière elle, dans le vide. 

Le monstre disparaît plus bas dans la mer numérique. 

Odd tire de nouveau sur le Mégatank qui lui fait face. 

Mais celui-ci se referme juste avant que les fléchettes n’atteignent son œil. Les fléchettes d’Odd rebondissent sur la carapace métallique et tombent au sol. 

Mine outrée d’Odd. 

Odd

Ah ça ! C’est pas du jeu !

Le Mégatank se met à rouler en direction d’Odd dans le but évident de l’écraser. Odd fuit en courant en zigzag. 

Odd

D’accord. Je retire ce que j’ai dit. 

Epuisée par son action, Aélita pose un genou à terre. Un deuxième Mégatank se tourne vers elle. Il s’apprête à tirer. 

Odd aperçoit le Mégatank prêt à faire feu sur une Aélita sans défense. Odd, toujours pris en chasse par la sphère d’acier, dévie sa fuite et se met à foncer sur le monstre qui va tirer sur Aélita. Odd va l’atteindre mais il fait un bond de côté. Prise dans son élan, la sphère d’acier qui le poursuit n’a pas le temps de dévier sa course et vient percuter de plein fouet l’autre Mégatank, à l’instant même où il va cracher son rayon destructeur. Son tir est dévié et rate Aélita. Le choc élastique éloigne les Mégatank l’un de l’autre. 

Odd

Eh là ! Faudrait pas me prendre pour le cochonnet !

70. int – usine / salle cathédrale – jour

Jérémy et Ulrich (qui boîte) reculent devant les deux agents possédés par XANA. 

Ceux-ci tendent leurs mains et font jaillir quatre éclairs qui convergent en direction des deux héros. 

Jérémy pousse Ulrich d’un côté tout en s’écartant de l’autre. 

Les éclairs atteignent un pilier métallique qui se met à rougeoyer. 
Les deux Hommes en Noir continuent de s’avancer vers Jérémy et Ulrich qui se relèvent avec difficulté. 

Dans leur dos, on aperçoit les portes de l’ascenseur qui s’ouvrent.

Jim apparaît, furieux. 

Les deux agents tendent de nouveau leurs mains vers Jérémy et Ulrich. 

Ils s’apprêtent à faire jaillir une fois de plus des décharges électriques quand Jim leur saute dessus, les attrapant chacun par le cou. 

Jim (furax)

Alors maintenant, c’est qui le patron ?

Mines ahuries de Jérémy et Ulrich qui n’en croient pas leurs yeux. 

Impassibles et sans émotion aucune, les deux Hommes en Noir mettent chacun une main sur un bras de Jim. 

Ils envoient aussitôt le courant. Jim est traversé d’éclairs et, agités de violentes convulsions, se met à HURLER. 

Ulrich se précipite, bondit en avant et assène un formidable coup de tête dans l’abdomen d’un des agents. Ce dernier se dépixellise et cesse d’électrocuter le prof de gym. 

Jérémy fait tournoyer une chaîne (qu’il vient de ramasser). Il l’envoie à la figure du deuxième Homme en Noir. Celui-ci arrête d’envoyer des éclairs. 

Jim tombe par terre, complètement sonné. 

71. ext – lyoko / territoire des montagnes / tour activée

Les deux Mégatanks manœuvrent pour replacer leurs adversaires dans leur ligne de mire.

Yumi en profite pour rejoindre Aélita et l’aider à se relever.

Les deux monstres de XANA s’ouvrent et s’apprêtent à effectuer un tir croisé sur les deux filles. 

Celles-ci se mettent en position de défense. 

Aélita (à Yumi)

Attention Yumi ! Tu ne dois plus être touchée sinon…

Les Mégatanks font feu. 

Odd tire sur l’un d’eux en fonçant vers lui. 

Yumi esquive les deux LASER en faisant d’incroyables contorsions de gymnaste qui lui permettent de passer entre les deux rayons. 

Quant à Aélita, elle esquive le premier et crée un arc électrique entre ses deux mains qui lui permet de repousser le second. 

Odd bondit sur le Mégatank qui continue de tirer sur Aélita et, un pied sur chaque moitié de carapace, il s’apprête à donner le coup de grâce. 

C’est à ce moment qu’une partie du plateau rocheux disparaît, partie sur laquelle se tient le Mégatank (celui qui sur lequel se dresse Odd). 

Le monstre de XANA et Odd chutent dans le vide. 

Odd

HAAAAAAaaaaaaa !

Yumi se rue au bord du précipice nouvellement formé.

Yumi

ODD !!!

Yumi se concentre de toutes ses forces, plaquant les mains sur ses tempes. Par son pouvoir de télékinésie, elle parvient à stopper la chute de Odd, qui reste en suspension au-dessus de la mer numérique. 

Le Mégatank, quant à lui, tombe dedans en tirant vainement une dernière fois. 

Yumi se concentre davantage. Son visage se crispe et ses mains tremblent. 

Odd remonte, porté par une main invisible, et est hissé jusqu’au plateau rocheux. 

Epuisée, Yumi tombe à genoux. 

Le dernier Mégatank a eu le temps de « recharger » et vise Yumi. 

Impuissante, incapable de faire un geste, Yumi se tourne vers Aélita en lui adressant un regard suppliant.

Yumi

La tour ! Vite !!!

Aélita hésite. Elle regarde le tour, puis Yumi, puis revient à la tour. 

Le Mégatank tire. Odd s’interpose et se prend le LASER de plein fouet en poussant un CRI. 

Odd retombe à côté de Yumi et lui sourit faiblement. 

Odd

Maintenant, côté points de vie, on est à égalité ! Plus le droit à l’erreur !

Odd et Yumi se relèvent. 

Aélita court vers la tour activée. 

72. int – usine / salle cathédrale – jour

Ulrich assène un coup de barre à l’Homme en Noir #1. Mais celui-ci attrape la barre avec une rapidité stupéfiante. Il insuffle à la barre un fort courant électrique. Ulrich la lâche et est projeté en arrière. Il heurte violemment le mur où est accroché un vieux miroir. Celui-ci tombe par terre et se brise. Ulrich regarde les bris de miroir où se reflète son visage endolori. 

Ulrich

Oh non… Sept ans de malheur… 

L’Homme en Noir #1 s’approche d’Ulrich et tend le bras en avant pour l’achever. 

Mais Jérémy saisit un large morceau du miroir et s’interpose. Les éclairs projetés par l’Homme en Noir #1 se réfléchissent dans le bout de miroir et – retour à l’envoyeur ! – viennent frapper l’agent en plein visage. 

Sa tête se dépixellise. 

L’Homme en Noir #2 vient aussitôt à la rescousse. 

On aperçoit derrière lui Jim qui tente de se relever. Mais ses jambes ne le portent plus. 

L’Homme en Noir #2 se tournent vers Jérémy et Ulrich. 

Il ouvre la bouche, prêt à déchaîner toute sa puissance contre eux. 

73. ext – lyoko / territoire des montagnes / tour activée 

Aélita se rapproche de la tour activée en courant. 

Le dernier Mégatank se referme, pivote sur un quart de tour et se rouvre. 

Il tire. 

Ainsi, son LASER demi circulaire est projeté HORIZONTALEMENT. 

Odd saute et Yumi plonge pour éviter le LASER. 

Ce dernier poursuit sa progression et va atteindre Aélita. 

Heureusement, elle accélère et l’évite in extremis en pénétrant dans la tour. 

Odd (en l’air) et Yumi (au sol) tirent ensemble sur le Mégatank. 

Une fléchette d’Odd et un éventail de Yumi atteignent l’œil du monstre en même temps. Il est instantanément détruit. Yumi se tourne vers Odd. 

Yumi

C’est toi ou moi qui l’a eu ?

Odd 

Je suis galant… je te le laisse !

74. int – usine / salle cathédrale – jour

L’Homme en Noir #2 étincelle de tout son corps. Il commence à vomir par la bouche un formidable éclair. 

75. int – tour activée 

Aélita arrive en haut de la tour et tape le code : Lyokô.

76. int – usine / salle cathédrale – jour

Cessant d’être sous l’emprise de Xana, L’Homme en Noir #2 s’affale comme une loque. Tout comme son collègue. 

Ulrich et Jérémy échangent un regard soulagé. 

oOo

77. int – labo – jour

Jérémy est aux commandes du supercalculateur. 

Derrière lui se tiennent Ulrich et Jim. 

Jérémy s’apprête à presser une touche, mais hésite. 

Jim

Décidément, je comprends pas à quoi ça sert tout ce fourbi ! Vous m’avez dit quoi déjà ?

Ulrich

On vous a rien dit du tout. 

Jérémy

Le supercalculateur a été méchamment endommagé. Pourvu que ça marche !

Jim

Pourvu que quoi marche ? 

Jérémy presse la touche du clavier. 

Jérémy

Le retour dans le passé !

Flash au blanc ! 

78. ext – usine – jour

L’immense sphère lumineuse englobe toute l’usine…

79. ext – college Kadic – jour

… Ainsi que la totalité du collège. 

oOo

80. ext – college kadic – JOUR
Plan général du collège. Les premières lueurs de l’aube frappent de plein fouet le bâtiment des chambres. 

La sonnerie du réveil retentit. 

81. int – chambre Ulrich et Odd – JOUR
Odd et Ulrich se redressent péniblement sur leur lit. Kiwi se contente de n’ouvrir qu’un œil. 

Alors qu’Ulrich s’étire en bâillant, Odd se penche pour chercher son Tamagotchi. Sa main ne rencontre que le sol. 

Odd affiche un air consterné. 

Odd

Oh non ! Pas encore !

Ulrich jette un œil indifférent vers son pote et commence à se vêtir. 

Ulrich

T’as encore perdu Jean-Pierre ?

Odd saute énergiquement de son pieu et affiche un air déterminé.

Odd

Oui. Mais cette fois je vais savoir qui est le coupable ! 

Il se dirige vers un coin de la chambre et s’empare de sa caméra vidéo qui filme en direction de son lit. 

82. ext – cour des refectoires – JOUR
Odd brandit sa caméra vidéo devant ses amis réunis au grand complet (Ulrich, Jérémy, Aélita et Yumi).

Odd

Regardez bien tous ! Vous allez découvrir l’odieux kidnappeur de Jean-Pierre ! 

Tous se penchent vers l’écran de la caméra alors qu’Odd presse la touche « PLAY ». 

Sur l’écran apparaît un plan général de la chambre pris en « Night Shot ». 

Au bout d’un moment, on voit Ulrich se relever de son lit et attraper le Tamagotchi. 

Mine outrée d’Odd qui jette un regard scandalisé à Ulrich. 

Odd

C’était… c’était toi ?!?

Le film continue.

On voit Ulrich se diriger vers la porte sur la pointe des pieds. 

Il l’ouvre. Sur le pas de la porte se tiennent Jérémy et Aélita, tous deux en pyjama. 

Ulrich donne le Tamagotchi à Jérémy, referme la porte et retourne se coucher. 

Odd se tourne vers Yumi. 

Odd (les prenant à partie)

Bande de traîtres ! J’ai plus confiance qu’en Yumi, maintenant !

Yumi baisse les yeux, un peu embarrassée. 

Yumi

Heu… j’étais au courant ! 

Odd (révolté)

HEIN !?! J’Y CROIS PAS !!! MAIS QU’EST-CE QUE VOUS AVEZ FAIT DE MON JEAN-PIERRE !?!

Ulrich pose une main fraternelle sur l’épaule d’Odd. 

Ulrich

C’est pour ton bien, Odd, et le nôtre… T’es devenu vachement trop accroc à ton machin ! 

Yumi adresse un sourire rassurant à Odd. 

Yumi

T’inquiète pas. Jean-Pierre va très bien. Crois-moi, il est en de très bonnes mains. 

CUT

83. ext – rue devant le college – JOUR
Hiroki marche vers le collège. En même temps, il tient le Tamagotchi dans les mains. L’appareil émet toutes sortes de BIP sous les doigts experts de l’enfant. 

Mais, tout absorbé qu’il est à son jeu, il ne fait pas attention à ce qui se trouve devant lui. 

Il trébuche dans une pierre et lâche le Tamagotchi. 

Ce dernier tombe sur la chaussée. 

Un gros camion lui roule dessus.

FIN

� Jérémy porte son cartable sur le dos. 


� Jérémy a toujours son cartable sur lui.


� L’Homme en Noir #1 tient à la main le GPS portatif. 
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