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ext. usine - jour

Plan général de l’usine. 

1. int. labo – jour

Jérémy devant ses écrans, pianote machinalement, sans même avoir mis son micro oreillette. 

Dans un coin de la salle, Aélita et Yumi jouent au GO toutes les deux, à même le sol.

Soudain, les portes du labo s’ouvrent. Ulrich et Odd entrent. 

Yumi et Aélita se tournent vers eux, souriantes.

1 -  Aélita

Salut, les vacanciers ! 

Ulrich sourit aux deux filles.

2 -  Ulrich

Alors… deux semaines sans nous, c’était pas trop long ?

Odd leur envoie un clin d’œil.

3 -  Odd

Je vous ai pas trop manqué, les filles ?

Yumi fait « non » de la tête.

4 -  Yumi

Pas du tout ! Vous auriez même pu partir trois semaines ! Attaque de Xana : zéro !

Odd hoche la tête.

5 -  Odd

Bref, un été ultra calme !

Jérémy acquiesce.

6 -  Jérémy

Oui ! Depuis que Xana a réussi à quitter le Supercalculateur pour s’échapper dans le Réseau Informatique Mondial, aucune nouvelle de lui !

Ulrich s’accroupit à côté de Yumi.

7 -  Ulrich

Pas de nouvelles, bonne nouvelle !

Jérémy hoche la tête.

8 -  Jérémy (sceptique)

Tu parles !… Avec Xana, je me méfie ! D’ailleurs, je viens de reprogrammer le superscan ! Désormais, il pourra localiser notre cher ennemi ! 

9 -  Odd

Génial, Einstein  ! Et ça va servir à quoi ?

Jérémy remonte ses lunettes sur son nez.

10 -  Jérémy

Ben… Par exemple, à essayer de comprendre ce qu’il manigance dans le Réseau !

Ulrich acquiesce.

11 -  Ulrich

Cool. Et donc ensuite… tu vas nous y envoyer pour qu’on puisse lui faire sa fête !

Jérémy hoche la tête.

12 -  Jérémy

C’est le but… mais vous envoyer dans le Réseau, c’est pas simple, figure-toi ! Alors on va déjà essayer de savoir quels sont ses objectifs !

Jérémy appuie sur une touche.

Plan des écrans : le superscan est lancé.

13 -  Jérémy

Et c’est parti !

Odd regarde les autres, les poings posés sur les hanches.

14 -  Odd

Bon… je vous rappelle qu’on a nos emplois du temps à récupérer avant le déjeuner ! Alors, en route !

Tandis que Yumi rassemble les pièces du GO, Jérémy et Aélita se lèvent et se dirigent vers les portes de l’ascenseur.

Odd les suit. Ulrich également… mais Yumi le rattrape par le bras.

15 -  Yumi

Ulrich ! Attends ! (grave) Tu sais, j’ai beaucoup réfléchi pendant les vacances… Et j’ai un truc important à te dire !

Mine intriguée d’Ulrich.

16 -  Ulrich

Ah bon ? Vas-y !

Mais dans l’ascenseur, Odd, Jérémy et Aélita les appellent.

17 -  Odd (impatient)

Bon… ça vient ? 

Yumi les regarde et sourit.

18 -  Yumi

On arrive ! (à Ulrich, à voix basse) Je te dirai plus tard…

Ulrich acquiesce.

2. ext. Collège Kadic / BATIMENT ADMINISTRATIF / couloir DE TRANSIT - jour

Plan d’Odd, étonné.

19 -  Odd

Un truc important à te dire ? C’est quoi ?

Ulrich hausse les épaules.

20 -  Ulrich

J’en sais rien ! 

Odd sourit niaisement.

21 -  Odd

Elle veut peut-être te demander en mariage ?

Ulrich lève les yeux au ciel.

22 -  Ulrich (ironique)

Oui ! D’ailleurs je veux que tu sois mon garçon d’honneur !

Gardant son sérieux, Odd lève un index docte.

23 -  Odd

Parfait !… Mais je tiens surtout à être le DJ de la fête !

Soudain, sortant du bâtiment administratif, Sissi arrive, suivie d’Hervé et Nicolas. Sissi consulte son emploi du temps (une feuille qu’elle tient à la main). 

Sissi

Waouh ! Pas cours le samedi matin ! (elle se tourne vers Nicolas et Hervé) ça veut dire que le vendredi soir…

Hervé termine la phrase, ravi.

Hervé

… on va aller au cinéma ?

Sissi lui lance un regard goguenard.

Sissi

Non ! « JE » vais aller au cinéma ! 

Sissi s’arrête près d’Ulrich. 

Sissi (minaudant)

Saluuut, Ulrich ! Tu sais qu’on est toujours dans la même classe ! Cool, hein ?  

Mine glaciale d’Ulrich.

Ulrich

Ouais… cool !

Odd lance un regard moqueur à Sissi.

Odd (ironique)

Si cool veut dire, pas de bol… alors oui, c’est cool que tu sois avec nous !

Sissi lui lance un sourire narquois.

Sissi

Très drôle !… Tu sais quoi, mon petit Odd ? Rigole autant que tu voudras… parce que dans quelques secondes, tu vas pleurer !

Sissi s’éloigne avec Hervé et Nicolas.

Odd lui jette un regard étonné… alors que Yumi, Jérémy et Aélita (sortis eux aussi du bâtiment administratif) reviennent justement vers les deux garçons. Ils ont une mine d’enterrement.

Odd les regarde d’un air étonné.

24 -  Odd

Quoi ? Qu’est-ce qu’il y a ?

Jérémy soupire.

25 -  Jérémy

T’es pas dans la même classe que nous.

Mine effondrée d’Odd.

26 -  Odd

Quoi ?

Plan d’Aélita qui secoue la tête, inquiète.

Aélita

Comment on va faire en cas d’attaque de XANA ?!

Jérémy soupire.

Jeremy 

C’était déjà compliqué avec Yumi… ça va devenir impossible de s’organiser !

Odd se pince les yeux un temps puis regarde Jérémy.

Odd (il soupire) 

En plus, je ne pourrais plus pomper sur toi… bonjour les notes que je vais me taper ! (prenant un air décidé) Bon, y’a pas trente-six solutions ! 

Inquiet, les autres le regardent qui s’éloigne vers la porte du Bâtiment

27 -  Jérémy

Où tu vas ?

Odd s’éloigne d’un pas décidé.

Odd

Jouer le tout pour le tout !

Silence dans le groupe. 

Puis Jérémy se tourne vers les autres.

28 -  Jérémy

Allez, venez ! C’est l’heure de manger !

Jérémy et Aélita s’éloignent. 

Yumi va les suivre mais Ulrich la rattrape pas le bras.

Ulrich

Attends ! Alors, qu’est-ce que tu voulais me dire ?

Yumi soupire et va se lancer.

Yumi

Eh bien que…

Mais soudain, sorti de nulle part, William intervient et coupe la conversation.

William

Salut Yumi ! Je suis content de te revoir… t’as passé de bonnes vacances ?

Yumi sourit à William… et se tourne vers Ulrich.

Yumi (a Ulrich, à voix basse)

Je te dirais plus tard.

Ulrich acquiesce.

29 -  Ulrich (à Yumi)

Ok. Je t’attends au réfectoire…

Ulrich s’éloigne après avoir lancé un regard noir à William.

3. int. bureau de la secrétaire du Proviseur - jour

Odd, totalement théâtral, s’est mis à genoux devant la secrétaire du Proviseur pour la supplier. Il est immobile et silencieux.

Soudain il relève la tête, les yeux embués.

Odd 

Nicole ! Je vous en prie ! C’est une question de vie ou de mort ! 

Ferme, Nicole Weber secoue la tête pour dire « non ». 

Nicole Weber

Pas question. Monsieur Delmas ne reçoit aucun élève ce matin ! 

Pas encore à bout d’argument, Odd tente autre chose (il s’est relevé entretemps).

Odd

Je ne suis pas là en tant qu’élève … mais en tant qu’ami !

Etonnement de Madame Weber.

Nicole Weber

Ami ?

Odd s’explique.

Odd (se reprenant) 

… En tant qu’ami de Sissi, je veux dire. (Sur le ton de la confidence) Il se passe une chose très très grave. Je dois en parler avec le Proviseur ! D’homme à homme !

Ebranlée, Madame Weber hésite en soutenant le regard d’Odd qui reste très sérieux. 

Finalement, elle soupire et décroche le téléphone posé sur son bureau. 

Nicole Weber

Monsieur ?… Odd Della Robbia insiste pour vous voir !

Sourire de soulagement d’Odd.

4. int. refectoire - jour

Ulrich, Aélita et Jérémy sont en train de déjeuner dans une ambiance de réfectoire.

Eleves

Blablablabla…

Ulrich (interessé)

Jim veut créer un club de basket cette année… il paraît qu’il a été joueur professionnel ! 

Yumi, qui arrive justement avec son plateau, enchaîne la suite, en même temps qu’Aélita et Jérémy.

30 -  Yumi & Aelita & Jérémy (en choeur) 

… Mais il préfère ne pas en parler !

Rires du groupe tandis que Yumi pose son plateau à côté d’Ulrich qui se penche vers elle et lui parle en confidence.

31 -  Ulrich (à voix basse)

Alors ?… La chose que tu voulais me… 

Mais soudain, quelqu’un tape sur l’épaule de Yumi, coupant Ulrich dans sa phrase.

Hiroki off

Hello !

Yumi se retourne et découvre… Hiroki. 

Il est flanqué de Johnny (son meilleur copain).

Ulrich soupire, agacé… et Yumi lève les yeux au ciel.

Yumi

Pffff… Hiroki ! Qu’est-ce que tu veux ?

Hiroki fait un grand sourire angélique à sa sœur. 

hiroki (faussement innocent)

Te faire un petit coucou ! (il regarde Aélita, Jérémy. Il connaît déjà Ulrich) Tu fais les présentations ?

Yumi croise les bras, mécontente.

Yumi 

NON ! 

Hiroki désigne son ami Johnny du doigt.

Hiroki

Du calme, soeurette !… Moi, je voulais te présenter mon copain : Johnny !

Yumi se tourne vers Johnny qui lui fait un sourire charmeur. 

Yumi ne fait pas attention à lui. Elle se retourne vers Hiroki et le menace de l’index.

Yumi

T’es peut-être au collège maintenant, mais t’as pas intérêt à me coller aux basques, pigé frérot ?

Hiroki lui fait le même geste menaçant.

Hiroki (ne se laissant pas faire)

T’arrête de me menacer ou je te cafte quand tu rentres tard le soir !

Yumi ne dit rien, soupire. A bout d’arguments, elle tourne le dos à Hiroki et Johnny qui, du coup, s’éloignent avec leur plateau vers une autre table. 

Johnny se retourne une dernière fois vers Yumi puis regarde Hiroki. 

Johnny

Elle est canon ta sœur ! 

Mine étonnée d’Hiroki.

hiroki (etonné)

… Tu trouves ?

5. int. bureau du Proviseur – jour 

Le Proviseur, assis derrière son bureau, pianote des doigts et regarde Odd d’un air inquiet. Il rompt le silence.

Proviseur

Alors… ma petite Elisabeth a un souci ? 

Odd (grave) 

Oui… Elle a appris que je ne serai pas dans la même classe qu’elle cette année ! Elle a craqué…

Le Proviseur regarde Odd de travers. Il ne semble pas dupe.

Proviseur

Hmm… Je vois ! Eh bien, je vais la raisonner car j’ai bien peur que le problème soit insoluble !

Odd lève un index docte.

Odd 

Pardon de vous contredire, monsieur le Proviseur ! Il suffit de nous remettre dans la même classe, Sissi et moi ! Et hop ! C’est réglé !

Le directeur soupire.

Proviseur

Impossible. C’est très compliqué de changer la répartition des classes ! Et de toutes façons, Monsieur Moralès a beaucoup insisté pour que Stern, Belpois et toi soyez séparés !

Odd fronce les sourcils.

32 -  Odd

Jim ?!… Ah bon ? Pourquoi ?

Le Proviseur hausse les épaules.

33 -  Proviseur

Je n’en sais rien… demandez-lui !

Mine décidée d’Odd.

6. int. refectoire - jour

Ulrich, Yumi, Jérémy et Aélita sont toujours à table. Jérémy a son ordinateur portable devant lui, alors que les autres finissent leurs desserts.

Soudain, un BIP retentit. Jérémy sourit.

34 -  Jérémy

Génial ! Le superscan a localisé Xana !

Jérémy referme son ordinateur et se lève.

35 -  Jérémy

Bon… je file à l’usine, histoire d’en savoir plus !

Yumi et Ulrich acquiescent tandis qu’Aélita se lève et suit Jérémy.

36 -  Aélita

Attends ! Je viens avec toi !

Aélita et Jérémy s’éloignent.

Ulrich et Yumi sont – enfin ! - seuls. Ils se regardent un instant en silence… puis Yumi prend la parole.

37 -  Yumi

Bon. Ce que je voulais te dire c’est que tu vois, durant toute l’année dernière… eh bien je…

Ulrich est pendu aux lèvres de Yumi quand soudain…

38 -  Sissi off

Ulriiiiiiiiiiich ?!

Ulrich ferme les yeux, hyper énervé mais contenant sa colère.

Il se lève et prend Yumi par la main pour l’entraîner avec lui. Il passe devant Sissi qui arrive avec son plateau.

39 -  Sissi

Tu pars déjà ? J’arrive à peine !

Ulrich la regarde avec hargne.

40 -  Ulrich

Justement !

Ulrich sort du réfectoire avec Yumi. 

7. int. palier de la chambre de jim - jour

Odd marche dans le couloir et arrive sur le palier de la chambre de Jim. 

Il soupire… et va frapper à la porte. Mais il remarque que celle-ci est entrebâillée. 

De plus, une « MUSIQUE » sort de la chambre du professeur de gym. 

Etonné, Odd pousse la porte pour l’ouvrir un peu plus.

Odd (à voix haute)

Monsieur Moralès ?… Je peux entrer ?

Pas de réponse.

Odd pousse un peu plus la porte et entre dans la chambre.

8. int. chambre de jim – jour

Odd entre dans la chambre et jette un coup d’œil circulaire. 

La pièce est vide. 

Déçu, Odd soupire et machinalement s’approche pour éteindre la radio, posée sur la table de chevet ; mais son regard accroche une photo qui dépasse d’un magazine, posé sur une pile de revues à côté de la radio ; Odd se saisit du papier. 


Il le regarde : il s’agit d’une photographie de Jim déguisé en danseur disco. Sur la photo, on peut voir des caméras de cinéma (c’est visiblement une photo de tournage).

Plan serré d’Odd qui, d’abord abasourdi prend soudain un air malicieux. 

Odd (à haute voix)

Hmmm… funky !

9. ext. parc – jour

Plan d’Ulrich, impatient qui se tient face à Yumi, adossée à un arbre, dans le parc du collège Kadic.

41 -  Ulrich

Bon, ici, on sera tranquille. Alors ! Je t’écoute !

Yumi prend son élan… et se lance.

42 -  Yumi

Voilà… je trouve qu’on se prend beaucoup la tête, tous les deux, non ? 

Ulrich fronce les sourcils, intrigué.

43 -  Ulrich

Ben…

44 -  Yumi

On est ensemble, puis pas ensemble, puis t’es jaloux, puis c’est moi… alors franchement, je crois qu’il vaut mieux décider un truc clair et net : on est copain et c’est tout ! 

Mine abasourdie d’Ulrich.

10. int. usine / labo – jour

Les portes du labo s’ouvrent sur Jérémy et Aélita.

Jérémy s’installe sur son fauteuil devant les écrans et enfile son micro oreillette.

Il regarde ensuite ses écrans tout en pianotant.

Aélita regarde également les écrans.

Soudain, un BIP d’alarme retentit. Sur l’écran, une fenêtre radar s’ouvre.

45 -  Jérémy

Oho…

Mine inquiète d’Aélita.

46 -  Aélita

Qu’est-ce qui se passe ?

Jérémy qui pianote à toute vitesse sur son clavier.

Jeremy

On a de la visite ! XANA nous envoie des tas de monstres dans le 5ème territoire !

Aélita hoche la tête.

47 -  Aélita

… Il n’a sans doute pas apprécié d’être repéré ! 

Jérémy fronce les sourcils tout en pianotant.

48 -  Jérémy

Y’as des chances… mais je me demande bien ce qu’il veut faire avec toutes ces troupes !?

Mine décidée d’Aélita.

49 -  Aélita

Je file dans la salle des scanners !

Jérémy acquiesce puis pianote sur son clavier. 

50 -  Jérémy

… Ok. Je préviens les autres ! 

Il fait apparaître l’interface téléphonique d’Ulrich sur un de ses écrans.

11. ext. parc – jour

Ulrich regarde Yumi, abasourdi. 

51 -  Ulrich

Mais… ça veut dire quoi, « copains et c’est tout » ?

52 -  Yumi

C’est pas clair ?

Ulrich est complètement bouleversé par cette nouvelle. Soudain, son téléphone portable sonne.

53 -  Ulrich (désorienté)

Heu… si. Ok… copains et c’est tout. Génial ! Je suis ravi…

Ulrich décroche et répond mécaniquement, encore sous le choc de ce que lui a dit Yumi.

54 -  Ulrich (complètement déconcerté)

Jérémy ?… Ok. Génial. Je suis ravi… Heu… On arrive !

Mine de Yumi qui fronce les sourcils en regardant Ulrich.

12. int. chambre de Jérémy – jour

La photo de Jim en danseur disco est posée sur le bureau de Jérémy. 

Face au clavier, assis à la place de Jérémy, Odd pianote (il est en train de faire une recherche sur internet concernant Jim, dans « fenêtre moteur de recherche »). 

55 -  Odd (récitant ce qu’il tape)

Jim Moralès. Disco. Film ! ENTRER ! 

Odd clique plusieurs fois et soudain, il sourit.

56 -  Odd (pour lui-même)

Hé hé hé… Bingo !

Plan de l’écran de l’ordinateur : 

On y voit un extrait de film où Jim danse le disco de façon totalement ridicule, façon John Travolta dans « La fièvre du samedi soir ». 

Retour sur Odd qui éclate de rire :

57 -  Odd (pour lui-même)

« Paco, le roi du disco » ! ça, je comprends que vous préfériez ne pas en parler, monsieur Moralès !

Odd se penche et insère un CD dans le lecteur/graveur de l’ordinateur.

58 -  Odd (pour lui-même)

Il a grave la danse dans le sang, notre prof de gym ! Et ça va être gravé sur un petit CD ! Héhé…

Soudain, le téléphone portable d’Odd sonne. Il décroche.

Odd

Oui ?

Un temps. Odd prend l’air inquiet.

Odd (inquiet)

J’arrive !

Le CD gravé sort du disque dur de l’ordinateur.

Odd l’empoigne et sort de la chambre.

13. ext. couloir des chambres – jour

Odd court à toute allure dans le couloir des chambres.

Mais alors qu’il passe le coin du couloir, il percute BONG ! le ventre de Jim.

Haletant, Odd lève les yeux et tombe sur le regard soupçonneux et mécontent de Jim, bras croisés.

Odd lui sourit de toutes ses dents.

59 -  Odd

Ah ! Monsieur Moralès ! Justement, je voulais vous voir !

Mine soupçonneuse de Jim.

60 -  Jim

Vraiment ?! A propos de quoi ?

Mine faussement angélique d’Odd.

61 -  Odd

De… Disco !

Mine souriante de Jim, qui ne comprend pas l’allusion.

62 -  Jim

Sans blague ?! J’adore le disco !

Enthousiaste, Jim enchaîne illico quelques pas de danse (similaires à ceux qu’il faisait dans le film vu sur Internet).

63 -  Jim

Même que j’étais pas mauvais, dans le temps !

Odd le regarde d’un air malicieux. 

64 -  Odd

Je vois ça… Groovy ! Du coup, vous devez connaître ce film : Paco le roi du disco !

Odd brandit soudain le CD qu’il vient de graver, le faisant tourner autour de son index. Jim se fige dans sa danse et fronce les sourcils, sentant venir l’arnaque.

65 -  Jim

Heu… nooon… connais pas.

Mine malicieuse d’Odd.

66 -  Odd

Ah bon ?… Pourtant, c’est un super film ! Je comptais le proposer au cinéclub de Gustave Chardin !

Jim blêmit.

67 -  Jim

Je ne pense pas que ce navet soit digne du cinéclub !

Odd prend un air innocent.

68 -  Odd (faussement innocent)

Ah… alors vous connaissez ? 

Jim bafouille.

69 -  Jim (gêné)

Heu… oui… NON !… Je préfère ne pas en parler !

70 -  Odd (comploteur)

Pas de problème. Notez, si je me consacre au cinéclub… c’est surtout parce que je me sens un peu seul, sans mes potes… Vu qu’on n’est pas dans la même classe. (Avec un clin d’œil) Si vous voyez ce que je veux dire ?

Fureur immédiate de Jim… qui se précipite sur Odd.

71 -  Jim

Donne-moi ça tout de suite !

Mais Odd recule, glisse le CD dans une de ses poches, puis tourne des talons et se met à courir comme un dératé dans l’autre sens, faussant compagnie à Jim.

Jim se lance à sa poursuite.

14. ext. couloir / grands escaliers – jour

Odd fonce à toute allure dans le couloir, en direction des grands escaliers.

Jim le poursuit toujours. 

Odd s’engage comme un fou dans l’escalier et le dévale quatre à quatre.

15. int. usine / ascenseur – jour

La cabine de l’ascenseur descend vers le labo.

Dans la cabine, Ulrich et Yumi sont silencieux. Visiblement, il y a de la gêne entre eux.

16. int. labo – jour

Les portes du labo s’ouvrent. Ulrich et Yumi entrent. Tous les deux tirent toujours une tronche glaciale. Jeremy les regarde, un peu surpris de leur silence. 

72 -  Jeremy

Ça… ça va pas, vous deux ? Vous avez un problème ?

Ulrich lui répond.

73 -  Ulrich (froidement)

Nous ? Aucun problème ! On est… copain !

Soupir ennuyé de Yumi.

74 -  Jeremy

(Comprenant rien) Ah bon ? Cool… Descendez aux scanners, Aélita vous attend !

17. EXT. PARC / passage secret. JOUR 

Odd court comme un dératé vers l'entrée du passage.

Il jette un coup d'œil derrière lui pour vérifier que Jim ne le suit pas de trop près.

Puis, à genou dans l'herbe, il ouvre la trappe. Il se faufile prestement dans l'ouverture avant de refermer la trappe qui claque derrière lui…

… Juste au moment où Jim déboule. Il scrute fébrilement autour de lui.

Pas de trace d’Odd.

Le prof peste et trépigne de rage.

75 -  Jim

Rhââââ !

18. int. egouts – jour

Odd empoigne son skate et fonce à toute allure dans les égouts.

19. Int. labo - jour

Jérémy pianote toujours sur son clavier.

Soudain, la porte du labo s’ouvre. 

Jérémy se retourne et remarque Odd, essoufflé.

Jérémy lui fait un signe de tête.

Jérémy

Enfin ! Je dis aux autres de t’attendre !

20. int. Salle des scanners – jour

Odd prend place dans un caisson. 

La porte se referme sur lui.

Jérémy off

Transfert Odd !

21. int. labo - jour

Jérémy à son clavier, pianote pour achever le lancement du programme de virtualisation.

Jérémy off

Scanner Odd ! Virtualisation !

22. Int. Salle des scanners - jour

Fin du processus de virtualisation pour Odd.

23. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise

Odd se matérialise bras en croix et se reçoit souplement sur le sol à côté d’Ulrich, Aélita et Yumi qui l’attendent déjà montés sur leurs véhicules (Aélita avec Yumi). 

Odd grimpe sur son overboard et Yumi fait un signe de ralliement.

76 -  Yumi

Allez ! On y va !

Plan d’Ulrich qui pilote son Overbike à côté d’Odd sur son Overboard.

77 -  Ulrich

Qu’est-ce que tu fabriquais ?

Odd lui sourit malicieusement.

78 -  Odd

Je crois que j’ai trouvé le moyen de revenir dans votre classe !

Yumi, qui conduit son Overwing de l’autre côté d’Odd, lui sourit.

79 -  Yumi

Super ! Comment ? 

80 -  Odd

Tout simple : en faisant un petit chantage à Jim !

Aélita, qui se tient à Yumi, se tourne vers Odd.

81 -  Aélita

Du chantage ? Avec quoi ?

82 -  Odd

Disons que j’ai découvert un secret sur lui… et qu’il n’a pas envie que je fasse circuler l’information !

Ulrich, Yumi et Aélita regardent Odd d’un air désapprobateur.

83 -  Ulrich

Tu sais quoi ?… Le chantage, je trouve ça vraiment naze !

Odd hausse les épaules. 

84 -  Odd

Rhôôô… c’est quoi cette morale à deux kopeks ? Après tout, la fin justifie les moyens, non ?! 

Yumi fait « non » de la tête.

85 -  Yumi

Non.

86 -  Ulrich

Non.

Et même Aélita fait « non » de la tête.

Odd soupire puis accélère, vexé. 

87 -  Odd

Ok. Merci pour votre soutien !… A croire que vous préférez rester sans moi !

24. int. labo – jour

Face à son écran, sur une fenêtre radar, Jérémy suit la progression de ses amis, symbolisés par des points de couleur (Yumi, Ulrich, Odd et Aélita). 

Les points se déplacent vers l’extrémité du territoire et soudain, s’arrêtent.

Odd off

Ça y est, Jérémy ! On est arrivé à l’extrémité du territoire !

Jérémy parle dans son micro oreillette.

Jérémy

Ok ! Mettez-vous en position… je tape le code Scipion !

Jérémie ouvre sur son écran la « fenêtre transporteur » et entre le code.

25. Ext. Territoire de la Banquise

Au bout du territoire, Odd, Ulrich, Yumi et Aélita sautent de leurs véhicules alors que le Transporteur apparaît. 

Les héros se regroupent au bord du territoire. 

Ils sont engloutis par le Transporteur qui se met à tourner sur lui-même et qui part à toute vitesse. 

26. int. labo – jour

Sur l’écran de Jeremy, on suit la progression du transporteur dans la « fenêtre transporteur ». Soudain sur la baie au centre du labo, l’Holomap se métamorphose en Holosphère (signe que le transporteur est arrivé dans l’Arena, au cœur du 5ème territoire).

88 -  Jérémy

Holosphère Système connecté !

27. int. 5ème territoire / aréna

Arrivé dans l'Aréna, le Transporteur libère Yumi, Ulrich, Odd et Aélita dans la position qu'ils avaient au moment de leur capture. Les héros se redressent, reprennent leurs esprits et regardent autour d'eux. La plate-forme frappée du sigle de XANA se met à tourner lentement tandis que la fente du dôme qui abrite l'ensemble, tourne à un rythme rapide. Les deux mouvements de la plate-forme et du dôme se coordonnent. 

La fente du dôme vient se placer devant une des branches du sigle de XANA. 

Ulrich regarde autour de lui.

Ulrich

Alors, ils sont où, ces monstres ?

28. int. labo – jour

Jérémy pianote sur son clavier.

Plan des écrans : une fenêtre radar s’ouvre. Des points rouges apparaissent (symbolisant les monstres de XANA) à un endroit précis du 5ème territoire.

Jérémy affiche une mine étonnée.

89 -  Jérémie 

Ça alors ! Ils sont dans une salle juste sous vos pieds ! Je l’avais jamais repéré, celle-là… On ne la connaît pas !

29. int. 5ème territoire / aréna

Odd regarde machinalement vers ses pieds.

Aélita fronce les sourcils.

Aélita

Mais… qu’est-ce qu’ils fabriquent là-dedans ?

Jérémy off

J’en sais rien, moi ! C’est vous qui êtes sur place ! Allez-y ! Filez dans cette salle mystérieuse au lieu de papoter !

Ulrich fronce les sourcils en regardant autour de lui.

90 -  Ulrich

On peut y entrer par ici ?

91 -  Jérémy off

Non… l’accès se fait par la voûte céleste ! Vite !

Ulrich, Yumi, Odd et Aélita sortent de l’Arena et avancent jusqu’à la paroi qui s’ouvre devant eux. Ils regardent les blocs mobiles qui se mettent en place pour former un couloir dans lequel les héros s’engagent en courant.

30. int. labo – jour 

Plan des écrans : le compte à rebours se met en marche. 

Jérémy

N’oubliez pas de désactiver le compte à rebours si vous ne voulez pas revenir ici plus tôt que prévu ! Vous avez seulement quelques minutes pour trouver la clé !

31. int. 5ème territoire / noyau / Salle des piliers

Les héros débouchent en courant dans une grande salle… et se figent.

En effet, à leurs pieds se trouve un gouffre immense (en gros de la largeur du sol de la salle). Cinq gros piliers assez larges aux sommets plans permettent de traverser le gouffre jusqu’à la paroi d’en face. Odd scrute devant lui et sourit.

odd (parlant de lui)

Clé en vue !

En effet, la clé (piston) se trouve en face d’eux, de l’autre côté du gouffre. 

Pour y accéder, il faut donc sauter de pilier en pilier pour rejoindre l’autre côté de la salle. Odd bondit en avant et se raccroche in extremis au bord du premier pilier. 

Il manque de glisser… puis se rétablit enfin dessus. Il soupire.

Odd

Ben zut alors… je suis pas en forme, aujourd’hui !

Le reste de la bande le rejoint en sautant lestement.

Aélita atterrit à côté d’Odd et lui lance un clin d’œil.

92 -  Aélita

Laisse-moi faire !

Aélita saute de pilier en pilier avec agilité. Les autres la regardent, impressionnés.

32. int. labo – jour

Jérémy regarde l’Holosphère et le compte à rebours qui défile en se mordant les lèvres.

Jérémy

5… 4… 3… 2… 1…

33. int. 5ème territoire / noyau / Salle gouffre & piliers

Aélita bondit vers le dernier pilier. Avec l’énergie du désespoir, elle se rétablit comme un chat et actionne le piston à la dernière seconde. 

Aélita (pour elle-même)

Zéro !

Jérémy Off

Bien vu, Aélita !

Aélita sourit et se tourne fièrement vers Odd qui au loin lui adresse, le pouce levé, un signe admiratif. Soudain, les blocs qui constituent les murs de la salle commencent à bouger (la salle change de configuration). 

Et le pilier où se tient Aélita commence à s’enfoncer rapidement tandis que d’autres montent sur les côtés de celui-ci.

Aélita (fort, à l’adresse des autres)

Oho… Je crois que vous devriez me rejoindre rapidement !

Obéissant à Aélita, Odd, Ulrich et Yumi bondissent sur l’avant-dernier pilier… puis prennent leur élan pour rejoindre le dernier (où se trouve Aélita et qui s’enfonce toujours inexorablement).

Ulrich et Yumi se rétablissent à côté d’Aélita.

Le dernier, Odd prend son élan et bondit vers le pilier qui continue à s’enfoncer.

Mais il rate sa réception, part en arrière et bascule dans le vide… Mine affolée de Yumi.

Yumi

Odd !

Ulrich se penche illico vers l’endroit où Odd a disparu. Il constate alors que ce dernier s’est raccroché in extremis au rebord du pilier avec ses griffes. Mais il est en danger car sous lui, un pilier est en train de remonter rapidement. Il risque d’emporter Odd dans son ascension. Ulrich tend une main secourable à Odd.

Ulrich

Ta main !

Odd la saisit. Ulrich tire son ami et l’aide à se rétablir à ses côtés juste au moment où le pilier qui remontait allait percuter Odd par en dessous. 

Odd regarde Ulrich en souriant, ironique.

Ulrich

Effectivement, t’es pas en forme, monsieur chantage !

Odd

Lâche-moi. (Un temps puis il murmure en lui donnant un coup de coude et désigne Yumi d’un coup de tête) Au fait, tu lui as parlé ?

Ulrich se rembrunit.

Ulrich (entre ses dents)

Lâche-moi.

Mine intriguée d’Odd.

Le pilier sur lequel sont juchés les héros arrive au niveau du sol et cesse sa descente. Devant eux, un passage, au bout duquel on voit une lumière bleue (la zone Elévateur). Les héros s'y engagent en courant. 

34. int. labo – jour

Jérémy est face à ses écrans.

93 -  Yumi off

Jérémy ?… On est à l’Elévateur !

Plan des écrans : on voit de plus en plus de points rouges dans la mystérieuse salle du 5ème territoire où se sont regroupés les monstres.

94 -  Jérémy

Tant mieux… y’a de plus en plus de monstres dans la salle mystérieuse ! Tout ça ne me dit rien qui vaille !

35. int. 5ème territoire / extremité du couloir / zone elevateur 

Les héros sont sur l’Elévateur qui les emporte à toute vitesse.

Odd

J’adore cet ascenseur ! C’est mieux qu’un grand huit !

L’Elévateur finit par ralentir. Il s’arrête face à une paroi. Mines concentrées des héros qui sortent en courant de l’Elévateur. Un bloc se détache alors face aux héros et dévoile… la Voute céleste.
36. int. 5ème territoire / voute céleste

Les héros s’avancent sur la passerelle en courant.

95 -  Ulrich

On y est, Jérémy ! On va où, maintenant ?

37. int. labo – jour

Plan des écrans : les monstres sont toujours plus nombreux dans la salle mystérieuse. Jérémy peut également voir quel est l’accès à la salle depuis la voûte céleste.

96 -  Jérémy

Au pôle Sud de la voûte ! C’est là que se trouve l’accès à la salle !

97 -  Yumi Off

Véhicules, s’il te plaît !

Jérémy pianote sur son clavier.

38. int. 5ème territoire / voute céleste

98 -  Jérémy off

Ça vient !

Odd se tourne vers Ulrich en souriant.

99 -  Odd (ironique)

Cette salle, c’est peut-être le lieu du grand congrès annuel des monstres de Xana ? T’as remarqué ? On n’en a croisé aucun…

Ulrich regarde devant lui et se met en position d’attaque, sabre tendu devant lui.

100 -  Ulrich

Mwouais… mais regarde ! Y’a du personnel de sécurité à l’entrée !

Odd se tourne. Contrechamp : DEUX flying Mantas arrivent face aux héros.

Ulrich lance alors son sabre vers la première Flying Manta.

Dans le même temps, Odd tire une fléchette vers le même monstre. Le sabre et la fléchette touchent en même temps la cible de la Flying Manta qui disparaît. Il ne reste qu’UNE Flying Manta dont une rafale de tirs est parée habilement par Yumi et ses éventails. Odd se goberge en soufflant sur ses pattes de chat.

Odd

En plein dans le mille ! Je suis un as !

Ulrich récupère son sabre par le pommeau (qui virevolte jusqu’à lui comme un boomerang) et se retourne vers Odd.

Ulrich

Remballe ta frime… c’est moi qui l’ai eue !

Mine offusquée d’Odd.

Odd

Quoi ?…

Les véhicules apparaissent près de la passerelle.

39. int. labo – jour

Jérémy regarde ses amis sur ses écrans.

101 -  Jérémy

Pas le temps de discuter, tous les deux ! En selle !

40. int. 5ème territoire / voute céleste

Les héros bondissent sur leurs engins (Aélita monte avec Yumi) et foncent vers le pôle Sud de la voûte. 

Ils sont poursuivis par la Flying Manta restante. Mais soudain, une seconde Manta apparaît de sous la Planète (venant du Pôle Sud).

Ulrich, Yumi et Odd se concertent rapidement du regard et opinent du chef. Yumi prend un air décidé en dégainant un éventail. 

102 -  Yumi

Accroche-toi, Aélita !

Tandis que les garçons cassent la formation en décrochant chacun d’un côté, Yumi fait faire un looping à son Overwing et, arrivant du coup au-dessus (la tête à l’envers) de la Flying Manta poursuivante, elle lance son éventail. L’arme touche la cible du monstre qui disparaît. Yumi rétablit son Overwing en traversant l’explosion.

Au même moment, Ulrich et Odd se croisent à vive allure devant le nez de la seconde Manta ; celle-ci vire sur l’aile et prend en chasse Ulrich, lui décochant une rafale de tir, que le Lyoko Guerrier évite adroitement. Il entraîne le monstre vers la Voûte ; La Manta ne remarque pas que Odd vient de se mettre dans son sillage.

On revient sur Yumi et Aélita qui arrivent sous la Planète et ralentissent à l’approche du Pôle Sud.

41. int. labo – jour

Jérémy regarde sur ses écrans la « fenêtre radar » indiquant le point vert (Yumi) et jaune (Aélita) qui s’approchent de l’ouverture « pôle Sud »

103 -  Jérémy

Vous y êtes ! Vous voyez l’accès ?

42. int. pole SUD de la voûte céleste

Sur l’overwing, les amies « sousvolent » le pôle Sud de la voûte.

Yumi avise soudain au-dessus d’elle une ouverture qui s’ouvre et se ferme alternativement.

104 -  Yumi

On peut pas la rater !

105 -  Jérémy Off

C’est là ! Génial ! Allez-y !

Yumi et Aélita s’engagent sans hésiter dans le tunnel.

43. int. labo – jour

Jérémy regarde une « fenêtre radar » avec un point vert (Ulrich), poursuivi par un point rouge (Manta), poursuivi par un point vert (Odd)

106 -  Jérémy

Qu’est-ce vous fabriquez ?! Yumi et Aélita ont déjà pris le passage !

44. int. Voute celéste

Plan moyen de Ulrich qui contre dans son dos des tirs de rafale de la dernière Manta au moyen de son sabre.

107 -  Ulrich

T’en as de bonnes ! Si Odd visait mieux, on les aurait rejointes depuis longtemps.

La caméra recule vivement jusqu’à Odd qui, le poing tendu, tire fléchette sur fléchette mais rate le monstre qui vole devant lui.

108 -  Odd

Si ce monstre voulait bien s’arrêter de voler dix secondes…

Mais soudain le poing de Odd résonne du cliquetis caractéristique d’un chargeur vide.

109 -  Odd

Aïe !

45. int. labo – jour

Jérémy pianote sur son clavier, tout en parlant.

Jérémy

Ok, j’ai compris ! Je te recharge en Flèche-Lasers !

La « fenêtre flesh_Odd » s’ouvre sur ses écrans instantanément.

46. int. Voute celéste

Plan serré sur Odd, vexé. Il accélère d’un coup de rein et l’overboard se rapproche rapidement à hauteur de la Manta, qui poursuit toujours Ulrich.

D’un bond, Odd saute et retombe sur le dos du monstre en plantant ses griffes violemment.

Le monstre rugît sous le coup de la douleur et affolé, tire en tous sens. 

Un tir laser manque même de toucher Ulrich. Odd accroché sur le dos s’adresse à la Manta comme à une monture.

110 -  Odd

Ok ma belle, on va voir ce que t’as dans le ventre !

Odd fait pression avec sa main droite et la Manta décroche et plonge instantanément ; ils se dirigent de nouveau vers le Pôle Sud de la Voûte. Ulrich a viré et les poursuit à son tour.


111 -  Ulrich (pour lui-même)

Il est dingue…

47. int. labo – jour

Pendant ce temps, Jérémie termine ses manips informatiques. « Enter ! »

112 -  Jérémie

Ça y est ! T'as le plein, Odd !

48. int. pole SUD de la voûte céleste

113 -  Odd

Super !

Odd met alors la pression sur le monstre en plantant et tirant sur ses griffes fortement ; la Flying se cabre dans un cri et remonte verticalement et à vive allure vers les mâchoires de l’ouverture du Pôle Sud. Odd s’accroche plus violemment encore, pour ne pas tomber. Les mâchoires s’ouvrent et se referment puis s’ouvrent et se referment dans un bruit sourd… L’attelage s’approche de plus en plus près !

Soudain Odd lâche et part en saut de l’ange arrière en criant.

114 -  Odd

ULRICH ! MAINTENANT !

Ulrich, derrière, met un coup d’accélérateur et accélère.

Simultanément il est trop tard pour la Flying Manta pour changer de direction et elle vient s’exploser sur les mâchoires se refermant.

Odd se retourne dans les airs et atterrit… sur l’overbike derrière Ulrich. 

Ulrich le regarde, assez admiratif.

115 -  Ulrich

Pas mal…

Odd sourit, content de lui. Les deux amis s’engouffrent dans l’ouverture du « pôle sud ».

49. int. labo – jour

Jérémy

Odd et Ulrich sont dans le tunnel !

Sur l’écran de Jérémie, une « fenêtre radar » indiquant les positions respectives de Yumi et Aélita vers lesquelles se dirigent Ulrich et Odd.

50. int. ZONE NOYAU / salle close

Yumi et Aélita se trouve sur un bloc étroit, sorte de « quai » accroché à la paroi d’une salle de dimension moyenne dans sa largeur et hauteur (plafond fermé) ; devant elles, le vide par lequel on débouche du tunnel relié à l’ouverture du « pôle sud ».

Derrière elles, un mécanisme est incrusté dans le mur. 

116 -  Yumi

Enfin ! On va pouvoir actionner le mécanisme.

A ce moment débouchent devant elles, Ulrich et Odd, juchés sur l’overbike ; ils « accostent » et sautent de leurs véhicules.

117 -  Odd

Ca va comment les filles ?!

Aélita le rabroue gentiment.

118 -  Aélita

Impatientes… 

Tronche de Odd tandis que Yumi actionne le mécanisme.

Le plafond s’ouvre soudain au-dessus de leurs têtes… et crée un escalier en colimaçon dans lequel les héros s’engagent.

51. int. GRANDE SALLE / CŒUR DE LYOKO

Finalement, les héros arrivent en haut de l’escalier en colimaçon dans une grande salle. Yumi sourit.

119 -  Yumi (soulagée)

Jérémy ! Je crois qu’on y est !

52. int. labo – jour

Jérémy pianote sur son clavier et regarde le plan du 5ème territoire sur ses écrans.

Jérémy

Vous voyez les monstres ? Qu‘est-ce qu’ils font ?

53. int. Salle du cœur de Lyokô

Les héros regardent autour d’eux. La gigantesque salle est parcourue par des escaliers (des blocs assemblés entre eux au-dessus du vide numérique) qui semblent innombrables et sans fin. 

Au loin, au bout de l’escalier le plus élevé se trouve une petite plateforme surmontée d’une sphère Rougeoyante en suspension qui tourne sur elle-meme. La sphère est une représentation de Lyokô (comme l’holomap), entourée par un double sarcophage cubique.

Cinq Rampants et deux Flying Mantas tirent des laser sur cette sphère. 

Ulrich

Ils canardent une espèce de grosse boule rouge !

54. int. labo – jour

Jérémy porte la main à son micro oreillette.

Jeremy 

Si XANA veut le détruire, c’est que ça doit être important ! 

Odd off

Ok ! A bas les Rampants, donc !

Jérémy pianote sur son clavier.

Jérémy

Oui. De mon côté, je lance des recherches sur cette sphère ! 

55. int. Salle du cœur de Lyokô

Aélita en tête, les héros s’élancent vers les escaliers.

Remarquant leur approche, les deux Flying-mantas quittent les Rampants et piquent vers le groupe en leur tirant dessus.

Yumi sort ses deux éventails.

Yumi

Je m’occupe de ces deux-là ! Filez vers la sphère !

Les deux Flying Mantas tirent sur Yumi. 

La jeune fille enchaîne salto, roues et rondades pour éviter les tirs. 

D’un bond, elle saute dans le vide… et atterrit sur le dos d’une des deux Flying Mantas. 

Là, elle brandit un éventail et le lance dans le sigle de XANA. Pleine cible. La Flying Manta se dévirtualise. 

Yumi tombe dans le vide… mais se rétablit lestement sur un escalier.

Elle réceptionne son éventail qui virevoltait… mais l’autre Flying Mantas lui tire de nouveau dessus. Yumi encaisse plusieurs tirs… 

Yumi 

Haaa ! 

… et disparaît.

De leur côté, Odd, Ulrich et Aélita grimpent les marches de l’escalier et ont presque rejoint la sphère et les Rampants (qui tirent toujours dessus). Ulrich tourne les yeux vers Yumi (du moins là où elle se trouvait).

Ulrich

Yumi !

Odd évite un tir de Rampant en roulant sur le sol. 

Se rétablissant souplement à côté d’Ulrich, il le rappelle à l’ordre.

Odd

T’inquiète !… Fais plutôt gaffe à nos copains !

Accroupi, Odd tend son poing serré et tire vers un des Rampants qui allait tirer sur Ulrich. Pleine cible. Le Rampant disparaît.

Il ne reste plus que 4 Rampants près de la sphère (ils tirent toujours tous dessus pour la détruire).

Odd

Héhé ! Enfin je retrouve ma pêche légendaire !

Mais soudain, Odd se dévirtualise. En effet, il vient d’être touché par un tir de Flying Mantas.

Odd

Ha !

Ulrich se met devant Aélita pour la protéger et dévie les tirs du Flying Manta qui tente de le toucher avec ses tirs laser. 

Puis, alors que le Flying Manta passe à côté de lui, Ulrich se fend et le touche en plein dans le sigle de XANA. La Flying Manta disparaît.

56. int. labo – jour

Jérémy pianote fébrilement sur son clavier. Plan des écrans : une fenêtre s’ouvre. Dessus, on voit une représentation du cœur de Lyokô et une jauge de points de vie. Mine affolée de Jérémy.

Jérémy (inquiet)

Holà là… Ulrich ! Il faut absolument empêcher les Rampants de détruire cette sphère !

Ulrich off

Pourquoi ?

Jérémy (paniqué)

Parce que c’est le coeur de Lyokô ! L’accès direct à tous les programmes fondamentaux du monde virtuel ! Si les monstres le détruisent, Lyokô disparaît !

La porte du labo s’ouvre. Odd et Yumi entrent et rejoignent Jérémy.

Un schéma montre que le premier sarcophage de protection de la sphère rouge disparaît. Affolement de Jérémy.

Jérémy

Dépêchez-vous ! La sphère n’a que deux barrières de protection et la première vient de sauter !

57. int. Salle du cœur de Lyokô

Ulrich soupire. Décidé, il se met à monter les marches qui mènent à la sphère, précédent Aélita. Les quatre Rampants cessent alors de tirer sur la sphère et se tournent vers Ulrich. Ils lui tirent dessus. 

Ulrich dévie la plupart des tirs avec son sabre… et, d’un tir laser détourné, il parvient à toucher un Rampant qui disparaît.

Puis Ulrich prend son élan et bondit lestement.

D’un coup de katana, il touche un premier, puis un second. Ils disparaissent tous les deux. Il ne reste plus qu’un Rampant… qui tire. 

Ulrich se fait toucher à l’épaule.

Ulrich

Ha…

Profitant du déséquilibre du jeune homme, le Rampant lui tire dessus une nouvelle fois.  Ulrich est encore touché et disparaît.

Mine affolée d’Aélita qui regarde son ami qui se dévirtualise.

58. int. labo – jour

Jérémy, Yumi et Odd regardent les écrans avec horreur.

Jérémy (bafouillant)

Aélita ! A toi de jouer ! 

Mine abasourdie et très affolée d’Odd.

120 -  Odd (affolé)

Jouer à quoi ? Elle peut rien faire ?

Mine mystérieuse de Jérémy.

121 -  Jérémy

Si.

59. int. salle du cœur de Lyokô

Aélita recule devant le dernier Rampant qui s’est tourné vers elle.

Jérémy

Allez Aélita ! Tu vas y arriver !

Aélita recule et tourne la tête : derrière elle, le vide.

122 -  Aélita

Non… je… je…

Le Rampant prend son élan pour tirer sur elle.

l’image passe au ralenti

Prise de panique, Aélita hurle en voyant que le monstre va envoyer un tir laser.

Aélita (paniquee)

Non !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Elle tend une main vers le Rampant et ferme les yeux, se concentrant au maximum.

C’est alors qu’un champ de force jaillit de sa paume… au moment même où le tir laser du dernier monstre lui arrive dessus.

Aélita et le dernier Rampant sont touchés en même temps.

Le Rampant disparaît.

60. int. labo – jour

Odd se tourne vers Jérémy, abasourdi.

123 -  Odd

Co… comment Aélita a fait ça ?

Jérémy se tourne vers Odd, souriant.

124 -  Jérémy

Elle a développé de nouveaux pouvoirs durant l’été ! Elle peut combattre comme vous maintenant !

Mais, qui regarde les écrans, Yumi blêmit.

125 -  Yumi

Elle pouvait… Jérémy, regarde !

Plan des écrans : une fenêtre apparaît : on comprend qu’Aélita a été dévirtualisée.

Jérémy regarde à son tour la fenêtre d’un air affolé.

126 -  Jérémy

Oh Non…

Jérémy pianote comme un fou sur son clavier… puis se tourne vers Yumi et Odd.

127 -  Jérémy

… Elle a été dévirtualisée !

Odd se prend le front d’une main.

128 -  Odd

Ça veut dire que…

Jérémy regarde ses écrans, fou d’angoisse.

129 -  Jérémy

Je sais ! (il se prend la tête entre les mains) J’arrive pas à y croire…

Mais soudain, une fenêtre apparaît sur un des écrans de Jérémy (en fait, Aélita est en train de réapparaître dans un scanner). 

Jérémy relève la tête et fronce les sourcils.

Jérémy

Mais qu’est-ce que…

Jérémy se lève d’un bond et fonce vers la trappe qui mène à la salle des scanners au fond du labo (escalier mural).

130 -  Jérémy

Venez vite !

61. int. Salle des scanners – jour

Ulrich est déjà face au caisson qui est en train de s’ouvrir.

Odd, Yumi et Jérémy le rejoignent.

Le caisson s’ouvre entièrement et laisse apparaître… Aélita.

Jérémy se précipite vers elle et la prend dans ses bras. 

131 -  Jérémy

Toi, tu veux me faire avoir une crise cardiaque !

Sourire d’Aélita.

Ulrich se tourne vers se tourne vers Odd et Yumi, intrigué.

132 -  Ulrich

Je peux savoir ce qui se passe ?

Odd lui sourit.

Odd

Eh bien… il semblerait qu’Aélita ne disparaisse plus définitivement si elle perd tous ses points de vie !

Mine intriguée d’Ulrich.

133 -  Ulrich

Comment ça se fait ?

Jérémy se tourne vers Ulrich, Yumi et Odd en souriant.

134 -  Jérémy

J’ai été trop bête de pas y penser ! (à Aélita) Depuis que tu as a retrouvé ta mémoire humaine, tu es exactement comme nous ! Alors plus besoin de « code Terre » pour te faire revenir !

Yumi sourit. 

Yumi

T’es une parfaite Lyokô guerrière maintenant !

Aélita (fière)

… Et ce ne sera pas du luxe avec Xana qui veut détruire Lyokô pour nous empêcher de le traquer dans le Réseau !

Toute la bande acquiesce.

oOo

62. ext. batiment des chambres – jour
Plan général du bâtiment des chambres.

63. int. chambre d’Odd & Ulrich – jour
Odd et Ulrich discutent.

135 -  Odd (etonné)

« Copains et c’est tout » ?

Ulrich acquiesce.

136 -  Ulrich

Oui.

137 -  Odd

Et… t’as répondu quoi ?

138 -  Ulrich

Ben… Ok. Génial. 

 Odd se lève et se dirige vers la porte de la chambre.

139 -  Odd

N’importe quoi ! Décidément, je ne vous comprendrais jamais, tous les deux…

Ulrich regarde Odd qui sort.

140 -  Ulrich

Tu vas où ?

141 -  Odd

Voir Jim.

Ulrich grimace.

142 -  Ulrich

C’est ça… ben, fais gaffe, mon pote ! Tu pourrais vite… déchanter !

Odd ne dit rien… et sort.

64. int. chambre de Jim – jour
Odd frappe à la porte. Jim lui ouvre.
143 -  Jim

Alors, crapaud ? Si tu viens me faire chanter, tu perds ton temps ! Ceux qui ont voulu jouer au plus idiot avec moi, ils ont toujours perdu !

Odd soupire… et lui tend le CD (qui contient le film disco de Jim).

144 -  Odd (franc)

Non. Finalement, le chantage, c’est pas mon truc ! Tenez !

Jim prend le CD et regarde Odd qui tourne des talons et s’éloigne dans le couloir, les épaules voûtées. 

145 -  Odd

Je suis désolé, monsieur.

Jim se gratte la tête… et finalement, il rappelle Odd.

146 -  Jim

Odd !

Odd se retourne. Jim le regarde, sérieux.

147 -  Jim

T’as vraiment fait ça pour être avec tes potes !? 

Odd acquiesce.

148 -  Odd

Ben… l’école, c’est déjà pas très drôle. Alors sans ses amis, bonjour l’angoisse !

Jim soupire… et lui sourit.

149 -  Jim

Ecoute… je vais voir ce que je peux faire. 

Odd le regarde et sourit.

150 -  Odd

C’est vrai ?… Oh… merci ! Vous êtes super !

Jim hoche la tête, ému.

151 -  Jim (ému)

Ouais… Après tout, moi aussi j’ai été jeune !

Odd le regarde, inquisiteur.

152 -  Odd

Sérieux !… Vous étiez comment ?

Jim soupire, un vague sourire aux lèvres, plongé soudain dans ses souvenirs.

153 -  Jim

Ben…

Un temps. Finalement, Jim se rembrunit.

154 -  Jim (faussement grognon)

Hmmm… Je préfère ne pas en parler ! Allez file !

Odd s’éloigne dans le couloir après avoir lancé un dernier sourire à Jim.
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