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1. ext. college – jour

Plan général du collège. 

La sonnerie de fin de cours retentit. 

2. int. grands escaliers – jour

Des élèves descendent les escaliers dans un brouhaha incompréhensible. 

divers dialogues

Ouaiiiiis ! A la bouffe ! Et… arrête de me pousser ! T’as compris l’exo de maths ? Non…
Tous sortent en direction de la cour, sauf deux élèves : Matthias Burel et Anaïs Fiquet. Matthias retient par la main Anaïs, qui veut suivre les autres élèves à l’extérieur. 

Matthias 

Attends, Anaïs ! J’ai un truc à te montrer ! 

Mine surprise d’Anaïs. 

Anaïs 

Ah bon ?

Matthias se dirige vers la porte qui donne vers la chaufferie tout en faisant signe à Anaïs de le suivre. 

Matthias

Viens avec moi ! 

Perplexe, Anaïs marque un temps avant de suivre Matthias. 

Ce dernier ouvre la porte et descend les escaliers. 

3. int. chaufferie – jour

La porte de la chaufferie s’ouvre. 

Matthias tend la main vers l’intérieur de la pièce pour galamment laisser passer la jeune fille. 

Anaïs entre et avance dans la pièce sombre tout en regardant à droite et à gauche. 

Matthias referme la porte et la rattrape. 

Il lance un regard grave à la jeune fille. 

Matthias

Tu sais, Anaïs, depuis que je suis arrivé au collège, je vis une expérience mystérieuse. 

Intriguée, Anaïs fronce les sourcils. 

Anaïs

Sans blague ? Quel genre ?

Matthias la prend subitement dans ses bras. 

Matthias

J’ai tout le temps envie de t’embrasser !

Mécontente, Anaïs se dégage vivement de l’emprise du garçon et lui colle une baffe. 

Anaïs 

ça va pas la tête ?!

Penaud et honteux, Matthias hoche la tête en baissant les yeux. 

Quand soudain, d’inquiétants râles retentissent, semblant provenir de l’ancienne chaudière.

Anaïs et Matthias se tournent vivement vers la vieille chaudière. 

Les râles – affreux – s’amplifient. 

Les deux ados deviennent livides. 

Un temps – durant lequel les râles se transforment en grognements menaçants. 

Terrifiés, Anaïs et Matthias se ruent vers la sortie et sortent. 

Anaïs & Matthias

Ahhhhhhhhh…
On revient sur la vieille chaudière. 

Les râles se poursuivent un instant et se transforment un instant en ricanements. 

Nicolas – qui ricane – sort de derrière un tas de vieilleries où il s’était caché. 

Nicolas

Il ricane. Waaaa ! La trouille que je leur ai mise !

Mais soudain, d’autres bruits retentissent, comme d’inquiétants souffles.

Nicolas se retourne, blêmit et se rue hors de la cave en hurlant d’effroi. 

Nicolas

Haaaa…

4. ext. arcades – jour

A moitié traumatisé, Nicolas sort du bâtiment et s’arrête sous les arcades. Il s’appuie contre un pilier en haletant. 

Intriguées, Milly et Tamiya viennent à sa rencontre.

Milly

Qu’est-ce qui t’arrive Nicolas ? T’as l’air tout bizarre !? 

Mine ironique de Tamiya.
Tamiya (ironique)

T’as eu une bonne note ? 

Plan serré de Nicolas qui lance un regard affolé aux deux fillettes. 

Nicolas

Non ! Y’a un fantôme dans la chaufferie… mais surtout, ne dites rien à personne !

Mines ravies de Milly et Tamiya.

5. ext. cour de récréation – jour

Gros plan de la première page des Echos de Kadic sur laquelle on peut voir une photo de la chaufferie, accompagnée d’un titre choc : TOUT SUR LE FANTÔME DE LA CHAUFFERIE !

Sissi off (lisant)

Tout sur le fantôme de la chaufferie ! 
Assise sur un banc, Sissi est en train de lire le journal des élèves. 

Hervé et Nicolas sont penchés au-dessus d’elle et lisent également la feuille de chou. 

Sissi (lisant, suite)

Un drame affreux pourrait expliquer sa présence au sein du Collège Kadic ! En effet, en 1905, pendant la construction du bâtiment, un ouvrier – Léon Courbet – aurait été emmuré vivant dans les fondations… et plus précisément dans la chaufferie ! 

Nicolas se tourne vers Hervé. 

Nicolas

Ah ! Tu vois que j’ai pas rêvé !

Hervé

N’importe quoi…

Nicolas fait une mine dégoûtée. 

Sissi ne prête pas attention à ses deux sbires. Elle fixe le journal d’un air captivé… 

6. ext. (trois) arcades – jour

Plan des arcades donnant sur les salles de cours.
Madame Meyer (off)

… Leduc : 12 ! En progrès… Roux : 11 !… Le Bihan : 14… 

7. int. salle de classe – jour

Madame Meyer passe entre les tables tout en rendant des copies aux élèves. 

Madame Meyer

Delmas ! Un quadrilatère n’est pas un quadrillage autour de la Terre. 2 ! 

Elle tend la copie à Sissi qui fait la tronche. 

Madame Meyer

Belpois ! Je vous ai enlevé un point à cause de la tache d’huile d’olive sur le diagramme : 19 !

Elle tend la copie à Jérémie. Celui-ci la prend et regarde la copie maculée en fronçant les sourcils. 

Madame Meyer

Stern ! Y’a du plus, mais toujours pas assez pour surpasser le moins : 9 !

Elle donne la copie à Ulrich qui pousse un soupir. 

Tandis que la prof continue de distribuer les copies, on reste sur Ulrich qui ouvre la sienne et la regarde à l’intérieur. 

Madame Meyer (off)

Pichon : 17 !… C’est bien… Moins bien que Belpois, mais c’est bien… Della Robbia ! 5 et encore, je vous ai mis 3 points pour avoir eu le courage de réinventer les maths… 

On reste sur la mine étonnée d’Ulrich.

A l’intérieur de sa copie se trouve un petit mot glissé à l’intérieur. 

Ulrich le prend et le lit. 

Ulrich (lisant, pour lui-même)

Rendez-vous ce soir à la chaufferie, à minuit. Sissi.

Surpris, Ulrich se retourne vers Sissi. 

Celle-ci lui adresse un grand sourire. 

Mine dubitative d’Ulrich…

8. ext. college – nuit

Plan général du collège. 

La nuit est tombée. 

9. int. couloir de l’internat  des garcons – nuit 

Plan de Jim qui affiche un air sévère. 

Jim

Je vous rappelle que la nuit, les filles doivent rester à leur étage et les garçons aussi !

On réalise que le prof parle aux internes qui sont disposés le long du couloir. On dirait un sergent qui passe en revue son bataillon. 

Jim

ATTENTION ! Pour les petits malins qui feraient les malins, je précise que cet étage est différent, selon qu’il se trouve au-dessus ou en dessous de celui du dessus ! Celui du dessus est pour les filles et celui-ci, au dessous, pour les garçons ! Les va-et-vient entre le dessus et le dessous – et inversement – sont donc strictement interdits ! 

Il s’arrête devant Odd et agite son index sous son nez. 

Jim

Si jamais j’en prends un du dessous au dessus ou une du dessus en dessous, il comprendra comment je m’appelle Jim ! A bon entendeur… REPOS ! 

Mine des élèves.
10. int. chambre Odd & Ulrich – nuit

Odd est couché dans son lit. Il dort. 

A ses pieds, Kiwi dort, une baballe coincée au coin de la gueule. 

Ulrich, lui, ne dort pas. 

Il regarde le radio-réveil dont le cadran affiche 23 heures 30. 

Il pousse un soupir… et repousse finalement les draps pour se lever.

11. int -  couloir internat – nuit

La porte de la chambre d’Ulrich et Odd s’entrouvre. 

Ulrich, habillé, passe la tête, regarde à droite, puis à gauche. 

Il sort et referme la porte sans faire de bruit. 

12. int. pied des grands escaliers – nuit

Ulrich descend sans bruit les dernières marches du grand escalier et se dirige vers la porte menant aux sous-sols. 

Il cogne à la porte. 

La voix de Sissi retentit derrière la porte :

Sissi off

Le mot de passe !

Mine étonnée d’Ulrich. 

Ulrich

Ben… tu m’en as pas donné ! 

La porte s’entrouvre sur le visage de Sissi. 

Sissi

C’est ça. Entre ! 

13.  int. chaufferie – nuit

Ulrich pénètre dans la chaufferie, suivi de Sissi qui referme la porte derrière elle. 

On découvre que Nicolas et Hervé sont là, plantés à côté d’un large pentacle qui a été dessiné à la craie blanche sur le sol, à bonne distance de la vieille chaudière. Plusieurs bougies allumées sont disposées sur le cercle de craie. L’ambiance est lugubre et gothique à souhait. 

Ulrich se tourne vers Sissi en prenant une mine étonnée. 

Ulrich

C’est quoi, ce plan ?

Sissi désigne le pentacle dessiné au sol.
Sissi (fièrement)

C’est pas un plan, c’est un tenpacle ! 

Hervé lève l’index et le corrige.
Hervé (corrigeant)

Pentacle !
Sissi poursuit en haussant les épaules.
Sissi

Peu importe… Grâce à lui, et à mes talents de medium, je vais faire apparaître l’esprit du pauvre Léon Courbet. En lui parlant, je suis sûre qu’il va enfin trouver le repos…

Ulrich se tourne vers Sissi, amusé, bras croisés sur la poitrine. 

Ulrich

J’ai hâte de voir ça !… 

Sissi désigne le centre du pentacle d’un ample geste théâtral. 

Sissi

Mets-toi avec moi au centre du tenpacle ! Nous allons unir nos énergies Ping et Pong pour appeler l’esprit du défunt !

Ulrich s’approche de Sissi en lui jetant un regard moqueur. 

Ulrich (moqueur)

T’as pas oublié les raquettes, au moins. 

Concentrée, Sissi prend la main d’Ulrich et l’entraîne au centre du pentacle. 

Sissi 

Que la cérémonie commence !

Sissi fait un signe en direction d’Hervé et Nicolas. 

Nicolas sort un morceau de papier de sa poche et se met à le lire d’un air pas rassuré du tout. 

Hervé déclame la même chose que son complice, d’un air perplexe.

Nicolas + Hervé

De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae !…

Sous l’œil consterné d’Ulrich, Sissi fait une série de passes magiques grotesques puis achève sa piètre chorégraphie en tendant les bras vers le plafond.

Sissi

Viens à moi Léon Courbet !

Tandis que Nicolas et Hervé continuent de psalmodier, on recadre la vieille chaudière à bois, dont la trappe est entrouverte. 

On note que juste à côté du foyer pend un vieux câble électrique. 

Soudain, des impulsions et des arcs électriques jaillissent de l’extrémité du vieux câble et fusent jusqu’à l’intérieur du foyer de la vieille chaudière.

Un coup violent retentit subitement à l’intérieur. 

Hervé et Nicolas blêmissent et cessent aussitôt de psalmodier.

Ulrich tourne son regard vers la vieille chaudière en fronçant les sourcils

Sissi écarquille les yeux et affiche une expression d’intense satisfaction. 

Sissi

Oui, Léon ! Je t’écoute…

Subitement, la trappe de la chaudière est violemment ouverte. 

Un temps.

Les quatre ados se figent, les yeux fixés sur la chaudière. 

Soudain, un spectre tentaculaire sort du foyer de la vieille chaudière.  Il est accompagné d’un son caractéristique, qui ressemble à un  souffle lugubre mêlé à un buzz électrique. 

Nicolas et Hervé s’enfuient en poussant des cris affolés. 

Nicolas + Hervé

Aaaaaaaah !!!

Sissi reste interdite. Elle déglutit péniblement et se tourne vers Ulrich, qui, sur ses gardes, attend la suite des évènements. 

Sissi

Ne sors pas du tenpacle, Ulrich ! Il nous protège !

Le spectre avance justement vers le pentacle.

Sissi le regarde avancer. 

Sissi

Léon Courbet ?

Le spectre franchit la ligne du pentacle. Alors qu’il passe à côté des bougies allumées, il disparaît subitement ! 

Sissi et Ulrich, troublés, cherchent des yeux la créature autour d’eux. 

Sissi (déçue)

Zut… Il est parti ! Il ne veut pas me parler !

On entend le souffle mêlé au buzz électrique. 

Soudain, la créature réapparaît juste à côté des deux ados, dans une zone de pénombre. Il ouvre une gueule béante, hérissée de crocs acérés et s’apprête à croquer le visage d’Ulrich. 

Ulrich saute de côté et évite au dernier moment l’assaut terrifiant. 

Sissi en reste comme deux ronds de flan.

Ulrich lui attrape la main et la tire vers la sortie. 

Ulrich

Viens vite ! 

Le spectre leur fonce dessus.

14. int. pied des grands escaliers - nuit

Ulrich et une Sissi blême arrivent au pied des escaliers. 

Ils referment vite la porte derrière eux. 

Ulrich jette un regard vers les casiers qui se dressent à côté de la porte. 

Ulrich s’arc-boute contre les casiers et les pousse vers la porte. 

Totalement choquée, Sissi regarde faire Ulrich sans aucune réaction. 

Malgré tout, Ulrich parvient à placer les casiers devant la porte, ce qui en bloque l’accès. 

Il rejoint Sissi et regarde la porte. 

Rien ne se produit. 

Un peu rassuré, Ulrich prend Sissi par la main et se met à grimper les escaliers. 

15. int. Palier / couloir internat des garçons – nuit

Ulrich et Sissi arrivent à l’étage des garçons quand soudain, la voix de Nicolas retentit. 

Nicolas off

Je vous jure que c’est vrai !

Ulrich et Sissi s’arrêtent sur le palier.

Ulrich jette discrètement un coup d’œil à travers la lucarne vitrée encastrée dans un des battant de la porte séparant le palier du couloir de l’étage des garçons. 

PDV d’Ulrich : à l’endroit où le couloir s’élargit Jim tient fermement Hervé et Nicolas par le col. Les deux garçons sont encore sous le choc. 

Hervé

Le fantôme de Léon Courbet nous a attaqué dans la chaufferie ! 

Jim lance un regard mauvais à Hervé. 

Jim In / Off

Si quelqu’un doit vous attaquer, c’est un prof de gym avec un survêtement et un stylo rouge… avec lequel je vais vous filer quatre heures de colle !

Ulrich se rabaisse et se chuchote à l’adresse de Sissi.
Ulrich

On passe par en haut…
16. int. pied des grands escaliers – nuit

Le spectre passe au travers de la porte et des casiers qui la bloque. 

Aussitôt a-t-il franchi les obstacles de la porte et des casiers qu’il se re-matérialise.

17. Int. internat des garçons / couloir – nuit

Ulrich longe le couloir à pas de loup. 

Derrière lui, Sissi ne le quitte pas d’une semelle.

Ulrich s’arrête et se tourne vers elle avec un air embêté.

Ulrich (bas)

Sissi ! Maintenant, va dans ta chambre !

Implorante, Sissi s’accroche à son bras.

Sissi (bas)

Non ! Ne me laisse pas toute seule ! Je t’en supplie !

Ulrich pousse un soupir et lève les yeux au ciel. 

Ulrich (bas)

C’est bon ! Viens avec moi !

18. int. chambre Odd + Ulrich – nuit

Odd dort à poings fermés dans son lit.

La porte de la chambre s’ouvre sur Ulrich et Sissi. 

Ulrich pousse gentiment Sissi à l’intérieur. 

Ulrich (bas)

Attends-moi là. Je reviens. 

Sissi va objecter mais Ulrich ne le lui laisse pas le temps.

Il referme prestement la porte. 

En claquant, celle-ci réveille Odd. 

Dans le pâté, Odd se redresse et observe un instant la bimbo. 

Odd

Je rêve ou quoi ?

Sissi s’approche d’Odd. 

Sissi

J’ai peur, Odd ! Je peux m’asseoir près de toi ? 

Odd (pour lui-même)

OK… c’est pas un rêve, c’est un cauchemar ! 

19. int. chambre Jérémie – nuit

Ulrich s’approche du lit où Jérémie dort. Il secoue légèrement l’épaule de son ami. 

Ulrich

Jérémie ! 

Jérémie ouvre aussitôt les yeux. 

Ulrich enchaîne aussitôt.

Ulrich

Je pense que XANA est passé à l’attaque !

Encore ensommeillé, Jérémie se contente de montrer du doigt son ordinateur portable ouvert sur son bureau. 

Jérémie

Portable !

Ulrich va chercher le portable et le pose sur les genoux de Jérémie. 

Ce dernier met ses lunettes et presse quelques touches. 

Jérémie

On va vite savoir…
Sur l’écran de l’ordinateur, on voit le Super-scan se mettre en route. 

Mais peu après, un BIP sonore retentit. 

Jérémie lance un regard étonné à Ulrich. 

Jérémie

Non… aucune tour activée. 

On serre sur Ulrich, pensif. 

Ulrich

Alors on a affaire à un vrai fantôme !

Mine étonnée de Jérémie. 

Jérémie

Un QUOI !?! 

20. int. internat des garçons / couloir – nuit (eteint)

Jim continue sa ronde fièrement en bombant le torse. 

Soudain, un étrange « souffle électrique » retentit derrière lui. 

Jim s’arrête, tend l’oreille.

D’un coup, il se retourne, comme pour surprendre le contrevenant. 

Mais Jim ne voit rien. 

Cependant, le son étrange se poursuit, devenant de plus en plus présent.

Perplexe, Jim avance de deux pas en direction du bruit qui est maintenant tout proche. 

Jim

J’en connais qui vont se faire secouer les puces !

Soudain, Jim est brutalement soulevé du sol par une force invisible. 

Il est alors secoué dans tous les sens. 

21. Int. chambre Odd + Ulrich – nuit

Sissi est assise sur le lit de Odd (en pyjama) qui écoute d’un air somnolent le récit de la jeune fille. 

Sissi (terrorisée)

… Alors, le fantôme de Léon est sorti de la chaudière. Il était si laid que même Nicolas et Hervé ont poussé un cri affreux !

Kiwi se met subitement à grogner.

Un cri affreux – celui de Jim – retentit alors. 

Jim (off)

AAAAAAAAH !!!

Odd relève la tête, intrigué. 

22. int. internat des garçons / couloir – nuit

Odd (en pyjama) déboule dans le couloir en même temps que Jérémie et Ulrich. 

Tous trois se figent en écarquillant les yeux. 

Contrechamp sur Jim – toujours en lévitation – qui étouffe. Ses mains crispées tentent en vain d’ôter quelque chose d’invisible qui lui serre le cou. 

On revient sur nos trois héros, hallucinés. 

Ils s’approchent lentement de Jim. 

Mais soudain, Sissi – morte de peur – déboule à son tour. 

Elle se fige soudain en apercevant Jim qui étouffe, suspendu en l’air. 

Sissi

HIIIIIIIIIIIII !!!

Jim retombe subitement au sol. 

Il prend aussitôt une grande goulée d’air. Puis, sonné, en état de choc, il rampe vers nos héros. 

Prise de panique, Sissi détale. 

Le « souffle électrique » résonne alors, avec davantage de présence. 

Ulrich

C’est quoi ce bruit ? 

Odd

Je sais pas… mais ça se rapproche !

Subitement, Odd est renversé au sol. Une de ses jambes se tend, comme si un tentacule invisible le tirait. 

Odd

AAH !!!

Odd est traîné par la force invisible sur quelques mètres. 

Ulrich bondit et attrape les bras de son ami pour le retenir. 

Mais la force invisible est trop puissante. Elle parvient à entraîner à la fois Odd et Ulrich, dont les pieds glissent sur le sol. 

Ulrich & Odd

Ahhhhhhhhh…

Jérémie se dirige en courant vers un extincteur et le décroche. 

Il revient rapidement vers ses amis. 

Il abat alors son extincteur dans le prolongement de la jambe tendue d’Odd. 

Le monstre apparaît alors au moment de l’impact. Un de ses tentacules est accroché à la cheville d’Odd. A l’endroit où Jérémie a frappé, le tentacule se dépixellise. 

Gros plan de Jérémie qui observe le tentacule d’un air fasciné. 

La jambe d’Odd se dégage de l’étreinte du spectre. 

Ulrich aide Odd à se relever. 

Jérémie s’élance déjà dans le couloir. 

Jérémie

Par ici !

Ulrich et Odd lui emboîtent aussitôt le pas. 

Le monstre, dont le tentacule se reconstitue lentement, semble immobilisé un moment. 

23. int. internat des garçons / débarras – nuit

Prise de panique, Sissi s’enferme dans un débarras SOMBRE. 

24. int. internat des garçons / couloir – nuit

Le spectre finit de se reconstituer. 

Une fois complet, il redevient invisible. 

25. int. internat des garçons / autre couloir – nuit

On revient sur Ulrich, Odd (en pyjama) et Jérémie qui courent dans le couloir. 

Jérémie

Vous avez vu : le monstre s’est dé-pixellisé quand je l’ai frappé !

Odd

Ouais. C’est signé XANA !

Ulrich

Alors pourquoi le Super-scan n’a rien vu ?

Jérémie

J’aimerais bien le savoir. Pour ça, faut foncer au labo. Venez… on va chercher Aélita !
Ulrich, Jérémie et Odd foncent vers les escaliers. 

26. int. internat des garçons / débarras – nuit

Haletante, prostrée dans un angle de la petite pièce, Sissi tente de se calmer. 

C’est alors que le spectre entre dans le débarras en passant par une de ses parois. 

Sissi se fige. 

Sa respiration s’accélère. 

Elle observe, les yeux écarquillés d’effroi, le monstre qui s’avance vers elle. 

Le spectre s’arrête à quelques centimètres de la bimbo. 

Un temps. 

Le souffle court. Sissi, ferme les yeux, comme si elle s’attendait au pire. 

C’est alors que le monstre poursuit lentement sa route et passe AU TRAVERS de Sissi. 

Il disparaît en traversant une autre paroi du débarras. 

Sissi ouvre les yeux. 

Ses mains tremblent nerveusement. 

Sissi s’évanouit et s’effondre par terre. 

27. int. chambre Yumi – nuit

Yumi est en train de lire dans son lit. 

Soudain, son téléphone, posé sur le lit, se met à sonner. 

Yumi attrape le mobile et décroche. 

Yumi

Allô ?… 

Ulrich off (au téléphone)

C’est moi ! Y’a urgence ! Rendez-vous au labo !

Yumi
D’accord.

28. int. internat des filles / couloir – nuit

Ulrich, Odd (en pyjama) et Jérémie courent dans le couloir. 

Ulrich remet son téléphone dans sa poche. 

Tous trois s’arrêtent devant la chambre d’Aélita.

Jérémie ouvre la porte et entre dans la chambre tandis qu’Ulrich et Odd restent en arrière dans la couloir.

29. int. chambre Aélita – nuit

Jérémie allume la lumière.

Les deux veilleuses disposées contre le mur s’illuminent.

Le garçon s’approche du lit où dort Aélita.

Jérémie secoue doucement l’épaule de la jeune fille.

Jérémie

Aélita !

Aélita ouvre les yeux et regarde son ami.

Aélita

Jérémie ? 

30. int. internat des garçons / chambre neutre – nuit

Le spectre s’est arrêté au centre d’une chambre abandonnée. 

Aux aguets, il semble en train d’essayer de repérer nos héros. 

Il lève soudain son horrible gueule vers le plafond. 

Il se ramasse sur lui même, s’élance et commence à passer au travers du plafond. 

31. int. chambre Aélita – nuit

Jérémie est soudain violemment plaqué au plafond puis au sol par une force invisible. 

Il se débat, en pure perte. 

Jérémie

Ahhhhhhhhh…
Aélita – toujours assise dans son lit – le regarde, affolée. 

Aélita (criant)

JÉREMIE !!!

Aussitôt, la porte s’ouvre à la volée. Ulrich et Odd (en pyjama) font irruption dans la chambre. 

Ils s’arrêtent net et écarquillent les yeux. 

Contrechamp sur Jérémie qui étouffe, immobilisé par terre. 

Ulrich éteint aussi sec la lumière. 

Le spectre devient immédiatement visible. 

On voit qu’il est en train d’étrangler Jérémie avec un tentacule, tandis que d’autres le maintiennent fermement cloué au sol. 

Ulrich et Odd restent un instant décontenancés. 

Ils jettent des regards à droite et à gauche à la recherche d’une arme. 

Ulrich se précipite alors sur le bureau et saisit une grande règle métallique. 

La brandissant comme s’il s’agissait d’un sabre, Ulrich bondit vers le spectre et plante la règle dans sa tête. 

Le monstre ne pousse aucun cri. Simplement, sa gueule se dépixellise. 

Il lâche aussitôt Jérémie. 

Celui-ci prend immédiatement une grande goulée d’air. 

Tandis qu’Odd l’aide à se relever, Ulrich attrape Aélita par la main et la tire de son lit.

Ulrich

C’est pas le moment de traîner !

Alors que le monstre est concentré sur sa blessure et qu’il se re-pixellise peu à peu, nos quatre héros se précipitent hors de la chambre. 

32. ext. college / parc – nuit

Ulrich, Odd (en pyjama), Aélita et Jérémie courent dans le parc et arrivent à l’entrée du passage secret. 

33. int. passage secret des egouts – nuit

Ils commencent à descendre l’échelle quand le « souffle électrique » retentit.

Ulrich

Dépêchez ! Il arrive ! 

Aélita descend les échelons en accélérant la manœuvre. 

Ulrich lui emboîte aussitôt le pas, tandis que le souffle se rapproche. 

34. int. passage secret des egouts – nuit 

Ulrich referme la plaque de fonte au-dessus de lui. 

Il commence à descendre les échelons quand subitement, un tentacule passe au travers de la plaque de fonte et tente d’agripper la main d’Ulrich. 

Heureusement, Aélita aperçoit à temps le tentacule qui se tend vers la main. 

Aélita (off)

Ulrich ! ATTENTION !!!

Ulrich relève les yeux et aperçoit le tentacule qui n’est plus qu’à quelques centimètres de sa main. Pour éviter de se faire attraper, il lâche les barreaux de l’échelle et se laisse tomber. Il se ramasse lourdement au sol. 

Ulrich 

Han !

Aelita se penche vers lui.
Aélita

Ca va, Ulrich ?

Ulrich a un peu de mal à se redresser.

Ulrich 

Ooui… Ne traînons pas ici !
35. int. labo – nuit

La porte du labo s’ouvre. 

Odd (en pyjama), Jérémie, Aélita et Ulrich pénètrent dans la pièce où les attend déjà Yumi. 

Yumi

Vous en avez mis, un temps !
Jérémie fonce s’installer aux commandes du supercalculateur. 

Là, il se met à pianoter frénétiquement sur le clavier. 

Jérémie

XANA nous attaque mais le Super-scan n’a rien vu venir… 

Ulrich se tourne vers Yumi.

Ulrich

Tu crois aux fantômes ?

Yumi

Non. 

Ulrich

Mauvaise réponse. 

Le supercalculateur émet subitement un signal d’alerte. 

Jérémie fronce les sourcils en fixant l’écran. 

Jérémie

Tiens… Bizarre !

Odd, Ulrich, Yumi et Aélita se rapprochent de Jérémie. 

Jérémie

XANA a réussi à boguer le Super-Scan ! Y’a bien une tour activée mais impossible de la détecter ! 

Ulrich

Bon. On fait quoi alors ?

Jérémie se tourne vers Yumi et Aélita.

Jérémie

Yumi et Aélita ! Vous foncez dans le Cinquième Territoire pour essayer de déboguer le Super-Scan ! 

Jérémie se tourne vers Odd et Ulrich. 

Jérémie

Pendant ce temps, Odd et Ulrich, vous pouvez parcourir les autres territoires. Avec un peu de chance, vous arriverez à repérer la tour activée !

Ulrich fait « non » de la tête. 

Ulrich

Négatif ! Le spectre ne va pas tarder à rappliquer… je reste avec toi !

36. int. salle des scanners – nuit

La porte de la salle des scanners s’ouvre. 

Aélita, Yumi et Odd (en pyjama) entrent dans la pièce et pénètrent dans les caissons. 

Jérémie off

Je lance la procédure !
37. int. labo – nuit

Au pupitre, Jérémie pianote rapidement sur le clavier, tandis que sur l’écran apparaissent les interface de virtualisation d’Aélita, Yumi et Odd (en pyjama). 

Ulrich se tient derrière Jérémie.

Jérémie

Transfert Aélita ! Transfert Yumi ! Transfert Odd !

38. int. salle des scanners – nuit

Aélita, Yumi et Odd se tiennent immobiles dans leur caisson. 

Jérémie (off)

Scanner Aélita ! Scanner Yumi ! Scanner Odd !

Des centaines de capteurs lasers projettent leurs faisceaux sur nos trois héros. 

39. int. usine / labo – jour

Jérémie observe les images digitalisées de Yumi, Odd et Aélita. 

Jérémie

Virtualisation !

40. ext. Lyokô / territoire du désert – jour

Aélita, Yumi et Odd apparaissent en lévitation au-dessus d’un vaste plateau désertique (non loin de l’extrémité du Territoire du Désert). 

Tous trois chutent et se rétablissent avec souplesse sur le sol. 

Yumi regarde Odd, ironique.

Yumi

Ah ! Ben voilà… t’as enfin un habit correct !

Odd acquiesce.
Odd

Tu m’étonnes !
Odd regarde autour d’elle.
Odd

Jérémie ! Je vais avoir besoin de…

Sur le champ, l’Overboard d’Odd se matérialise à ses côtés. 

Odd

Ok… j’ai rien dit !

Odd saute sur son Overboard et démarre. 

Odd

A plus !
Yumi et Aélita le regardent s’éloigner, puis s’élancent vers l’extrémité du Territoire du Désert. 

41. ext. bord du territoire du desert – jour

Yumi et Aélita arrivent au bord du territoire.

Yumi

Tu peux faire venir le Transporteur, Jérémie !

42. int. labo – nuit

Jérémie tape le code SCIPION sur son clavier.

43. ext. bord du territoire du desert – jour

Le Transporteur apparaît.

Le Transporteur avance vers Yumi et Aélita qui se placent en attente (« position héros »).

Le Transporteur les englobe. Yumi et Aélita disparaissent à l’intérieur.

Le Transporteur se met à tourner sur lui-même et part à toute vitesse…

44. int. 5ème territoire 

Le transporteur fonce au milieu de briques binaires, longeant des couloirs de cubes imbriqués à une vitesse folle.

Le Transporteur traverse successivement les diverses Zones : 

• Voûte Céleste 

• Élévateur 

• Noyau 

… et il débouche dans l’Aréna.

45. int. 5ème territoire / arena

Le Transporteur s’arrête. 

Il pivote et s’élève dans les airs, libérant Yumi et Aélita, qu’on retrouve au centre de l’Aréna, sur la plate-forme marquée du sigle de XANA. 

Celle-ci se met à tourner lentement tandis que la fente du dôme qui abrite l'ensemble, tourne à un rythme rapide.

Les deux mouvements de la plate-forme et du dôme se coordonnent. 

La fente du dôme vient se placer devant une des branches du motif de Xana.

Une fente se forme dans le dôme et un couloir apparaît. 

46. int. labo – nuit

Plan des écrans : le compte à rebours se met en route. 

Jérémie fronce les sourcils.

Jérémie 

Le compte à rebours est en route ! N’oubliez pas… vous n’avez que trois minutes pour trouver la clé !

47. int. 5ème territoire / arena

Aélita et Yumi s’engagent en courant dans le couloir. 

48. int. labo – nuit

Jérémie regarde ses écrans : le plan holographique du 5ème Territoire.

Soudain, le spectre passe au travers d’une paroi du labo, dans le dos de Jérémie. 

Ulrich l’aperçoit aussitôt. 

Ulrich

Jérémie ! 

Jérémie se retourne et tressaille en voyant les tentacules se tendre vers lui. 

Il bondit de son siège et se tourne vers Ulrich. 

Le monstre se déplace et bloque toute retraite vers la porte. 

Jérémie

Comment on fait ? 

Ulrich désigne l’échelle métallique. 

Ulrich

Viens !

Jérémie et Ulrich se précipitent vers l’échelle qu’ils escaladent à toute vitesse. 

Le spectre tourne sa gueule vers eux et les observe s’élever. 

Lentement, il se meut vers la paroi soutenant l’échelle. 

49. ext. Lyokô / territoire du désert

Sur son Overboard, Odd survole le territoire à toute allure. 

Il passe au-dessus d’une tour entourée d’un halo BLEU. 

Odd (pour lui-même)

Tout est OK dans le désert ! Je change de territoire ! 

Odd dévie sa trajectoire et dirige alors son Overboard vers une tour de passage dans laquelle il pénètre à toute vitesse. 

50. ext. Lyokô / territoire de la forêt

Sur son Overboard, Odd sort d’une tour de passage et se retrouve dans le territoire de la forêt. 

Il slalome à toute blinde entre les gigantesques troncs d’arbre.

51. int. 5ème territoire / couloir zone noyau / grande salle

Aélita et Yumi déboulent du couloir et arrivent dans une grande salle carrée, dont le plafond est si haut qu’on peine à le distinguer. 

Aélita s’arrête, plisse les yeux en regardant à droite et à gauche. Son regard se fixe au bout d’un instant. Elle désigne quelque chose du doigt. 

Aélita

Je vois la clé !

En effet, on aperçoit la clé qui se trouve sur le mur opposé. 

Aélita et Yumi s’élancent vers elle. 

Soudain, les murs s’écartent rapidement, transformant la grande pièce en immense espace. 

La clé s’éloigne donc de nos amis en même temps que les murs. 

Yumi esquisse une grimace de déception. 

Yumi

C’était trop beau !

La pièce cesse de s’élargir. 

Un temps. 

Subitement, l’un après l’autres, plusieurs blocs constituant le sol s’enfoncent très rapidement dans ce qui se révèle être un puits sans fond.

Aélita

ATTENTION !

On remarque alors que ces blocs qui constituent le sol sont en fait d’immenses piliers placés les uns à côté des autres. 

Tandis que le sol s’affaisse petit à petit, Aélita et Yumi sont contraints de sauter de pilier en pilier pour continuer à progresser vers la clé. 

Les sauts deviennent de plus en plus périlleux car les piliers restants sont de moins en moins nombreux, donc de plus en plus éloignés. 

Yumi bondit sur le dernier pilier qui ne s’est pas encore enfoncé. 

Aélita saute à son tour. Mais son bond est un peu court. Elle se retrouve agrippée par les mains au bord du pilier. 

Aélita

Ah ! Yumi…

Alors que ses doigts commencent à glisser, les mains secourables de Yumi apparaissent et lui saisissent fermement les poignets. 

Yumi hisse son amie sur le pilier. 

Toutes deux se retrouvent au sommet, le souffle court. 

Elles regardent alors tout autour d’elle. 

Un plan large nous révèle qu’elles sont coincées au sommet du dernier pilier qui ne s’est pas enfoncé.

Autour d’elles : le vide. 

Aélita 

Jérémie ! Combien de temps il nous reste ?

52. int. labo – nuit

Gros plan du pupitre du supercalculateur.

Jérémie n’est plus là. Le micro oreillette y est posé. 

Aélita (off)

Jérémie ?… Jérémie ?…

Plan des écrans : le compte à rebours continue de s’égrener. 

53. int. usine / chaufferie – nuit

Ulrich et Jérémie courent vers l’escalier menant au corridor. 

Après quelques foulées, Ulrich se retourne pour jeter un coup d’œil. 

Il aperçoit le spectre qui passe au travers du mur et qui se dirige déjà vers eux. 

Ulrich et Jérémie accélèrent. 

Ulrich

Quel pot de colle ! 

Jérémie

Ça sert à rien de s’enfuir ! Il nous rattrapera toujours ! 

Ulrich

Ok… t’as une idée ?!

Jérémie réfléchit tout en courant. 

Jérémie

J’y travaille ! J’y travaille ! 

54. int. 5ème territoire  / grande salle

Yumi et Aélita sont toujours perchées au sommet du dernier pilier. 

Soudain, des bruits de reptation retentissent. 

Alertées, Yumi et Aélita se penchent au-dessus du vide. 

Elles ne voient que le pilier vertigineux dont la base se perd dans l’obscurité. 

C’est alors qu’un, puis deux, puis trois, et enfin quatre Rampants apparaissent. 

Un par face, ils grimpent rapidement vers nos deux héroïnes.

Yumi dégaine aussitôt ses deux éventails. 

Yumi

Allons bon… manquait plus que ça !

55. ext. territoire de la forêt

Sur son Overboard, Odd survole une tour intacte (halo BLEU) du territoire de la forêt. 

56. int. 5ème territoire  / grande salle

On revient sur Aélita et Yumi, perchées au-dessus du pilier. 

Les quatre Rampants continuent rapidement leur escalade vers elles. 

Yumi lance un de ses éventails vers un Rampant. 

Mais ce dernier ouvre la gueule et tire sur l’éventail qui lui vient dessus. 

Le rayon LASER dévie in extremis l’éventail. 

Ce dernier décrit une courbe plus large et revient dans la main d’une Yumi contrariée. 

Yumi

… La poisse ! 

Aélita s’assoit alors en tailleur. 

Aélita

Attends… J’ai une idée !

Aélita met ses mains sur ses tempes et se concentre. 

Un bloc de pierre se matérialise alors, juste à côté du sommet du pilier. 

Yumi sourit. 

Yumi

… D’accord. J’ai pigé !

Les Rampants sont presque arrivés au sommet. 

Leurs mains crochues commencent à s’agripper aux rebords du sommet du pilier. 

Yumi et Aélita bondissent sur la dalle. 

Yumi prend une grande inspiration, ferme les yeux et se concentre. 

Aussitôt, la dalle se déplace vers la clé. 

57. int. labo – nuit

Plan des écrans : le compte à rebours continue de s’égrener. 

58. int. 5ème territoire  / grande salle

Les Rampants prennent pied sur le sommet du pilier. Ils se tournent vers la dalle qui s’éloigne d’eux. Ils ouvrent la gueule et font feu. 

Tout en restant concentrée, Yumi pare les tirs en ouvrant in extremis ses deux éventails devant elle. 

59. int. labo – nuit

Plan des écrans : le compte à rebours continue de s’égrener. Il est tout proche de 0…

60. int. 5ème territoire  / grande salle

La dalle arrive proche de la paroi où la clé est nichée. 

Les Rampants continuent de faire feu. 

Mais leur cible est loin et leurs tirs imprécis. 

Ils ne font qu’atteindre la paroi autour de nos deux héroïnes. 

Yumi tend la main vers la clé.

61. int. labo – nuit

Plan des écrans : le compte à rebours affiche 00.00.00.

62. int. 5ème territoire  / grande salle

Yumi enfonce le piston. 

Aélita et Yumi attendent un instant que l’ouverture menant à la Zone Elévateur apparaisse. 

Mais rien ne se produit… en tout cas de ce côté-ci de la grande salle. 

Car un bruit de blocs qui se déplacent retentit soudain, du côté opposé. 

Aélita et Yumi tournent la tête pour apercevoir, de l’autre côté de la grande salle, le couloir qui commence à se refermer. 

Yumi donne un coup rageur dans le piston.

Yumi

… NON !!!

Aélita pose une main amicale sur son épaule. 

Aélita

Concentre-toi ! On a encore le temps de sortir de là !

Yumi prend une grande respiration et se concentre. 

La dalle qui transporte nos deux héroïnes se déplace rapidement. 

De l’autre côté, les blocs qui composent le couloir continuent de se rapprocher les uns des autres. 

La dalle survole maintenant le pilier où se trouvent toujours les quatre Rampants. 

Au passage, ceux-ci ouvrent le feu vers les deux ados. 

Yumi dévie les tirs avec ses éventails mais prend un rayon LASER dans l’épaule. 

Yumi

Ah ! 

La dalle chute sur quelques mètres. 

Mais Yumi se re-concentre.

La dalle et ses deux occupantes pénètrent à vive allure dans le couloir qui continue de se refermer.

63. int. usine / couloir vers salle des commandes – nuit 

Silence. Soudain le spectre apparaît et avance lentement dans le couloir. Il s’arrête un instant puis entre dans la salle de commande.

64. int. usine / salle des commandes – nuit 

Jérémie, le visage crispé par l’angoisse, s’est caché derrière le comptoir de la salle des commandes. Il se tient assis, les genoux remontés contre son menton.

Le spectre entre et avance lentement dans la pièce. Il s’arrête un instant puis relève légèrement son horrible gueule comme pour humer l’air afin de repérer l’odeur de sa proie.

Jérémie aperçoit son ombre qui effleure le dessus du comptoir.

Le monstre commence à contourner le comptoir par l’extérieur – soit de l’autre côté de l’endroit où Jérémie s’est caché.

Voyant cela, Jérémie lève lentement la main est presse un des boutons qui constellent les pupitres de contrôle enchâssés dans le comptoir.

Aussitôt, des écrans s’allument, projetant dans la pièce une pâle lumière bleutée.

Le spectre rebrousse chemin et passe de l’autre côté du comptoir, là ou se trouve Jérémie. 

Lorsqu’il découvre l’ado assis par terre, il s’immobilise et découvre ses crocs.

Terrifié, Jérémie a un mouvement de recul et se plaque contre la base du comptoir.

Jérémie (voix haute mais tremblante)

Ulrich ! Quand tu veux !

Le monstre étire ses tentacules dans la direction de Jérémie et esquisse un mouvement prêt à bondir. 

Au même moment, Ulrich - qui était caché de l’autre côté du comptoir – se relève et saute sur le comptoir, tenant dans ses mains deux gros câbles électriques aux extrémités dénudées. 

Surpris, le spectre a juste le temps de tourner sa gueule vers Ulrich.

Ulrich plante aussitôt les deux extrémités des câbles dans le corps de la créature.

Des gerbes d’étincelles bleutées jaillissent à l’endroit ou les câbles touchent le spectre. Agité de violents soubresauts, le monstre ouvre grand sa gueule, mais aucun son n’en sort.

Le Spectre commence à se dé-pixélliser.

Ulrich, l’air déterminé, maintient les câbles contre le monstre. 

Brusquement, il se baisse pour esquiver un tentacule qui balaie l’air au niveau de sa tête.

Toujours assis par terre, Jérémie observe l’agonie de la créature de XANA avec un regard halluciné. 

Tandis que le Spectre se dé-pixéllise de plus en plus, ses soubresauts sont de moins en moins violents. Bientôt, il se dématérialise complètement ne laissant plus qu’une tache sombre sur le sol.

Ulrich lâche les câbles et s’essuie le front avec son avant-bras. Il fixe la tache sombre en poussant un soupir sonore.

Ulrich

Plutôt coriace comme bestiole !

Jérémie se relève, essuie ses lunettes et les replace sur son nez. Il adresse un sourire à Ulrich

Jérémie

On fonce au labo ! Les autres ont sûrement besoin de nous !

Ulrich saute du comptoir et le suit.

Dès qu’ils ont quitté la pièce, on revient sur la tache noire : des pixels s’animent rapidement et commencent à se rassembler.

65. int. 5ème territoire  / zone noyau / couloir & PONT AVANT arena

Aélita, suivie de Yumi, court dans le couloir (qui mène à l’Aréna) qui se referme progressivement.

Aélita, qui a quelques mètres d’avance, parvient la première sur le pont avant l’Aréna.

Elle se retourne pour voir où en est son amie.

Il ne reste que quelques mètres à parcourir à Yumi… mais le couloir continue de se refermer rapidement. 

Expression affolée d’Aélita.

AÉLITA

Vas-y Yumi ! Tu vas y arriver !

Yumi court dans le couloir, mais pas assez vite… les parois du couloir se referment juste devant elle.

Yumi in puis off

Nooooon !
Les deux filles sont séparées : Yumi dans le couloir et Aélita sur le pont.

Aélita crie.

Aélita

Yumi !

… Puis elle regarde autour d’elle, puis lève la tête.

AÉLITA

Jérémie ! On a raté la clé ! Je suis seule ! Envoie-moi le transporteur ! VITE !… Jérémie ?

Soudain, Une ombre passe au-dessus du visage d’Aélita. 

Aélita lève la tête et tressaille. 

Suspendue en l’air au-dessus d’elle, la Méduse descend lentement à sa rencontre. 

66. ext. Lyokô / territoire de la banquise

Toujours sur son Overboard, Odd survole à toute vitesse une vaste plaine glacée. 

Soudain, en contrebas, il aperçoit une Tarentule qui se déplace rapidement et qui s’engage dans un canyon. 

Mine intriguée d’Odd. 

Odd (pour lui-même)

Hmmm…  Araignée du soir… 

Odd incline sur appareil pour suivre la Tarentule. 

Il survole le canyon. 

Soudain, ce dernier s’ouvre sur une sorte de cirque de glace, au centre duquel se dresse une tour. Celle-ci est entourée d’un halo rouge.

A côté de l’édifice se trouve une autre Tarentule, qui semble monter la garde. 

Odd sourit, enthousiaste. 

Odd

Jérémie ! J’ai trouvé la tour ! 

Pas de réponse de Jérémie. 

Odd, qui vole en cercles loin au-dessus de la tour, fronce les sourcils. 

Odd

Jérémie !?!

Un tir LASER passe juste à côté de l’Overboard d’Odd. 

Odd baisse les yeux et aperçoit la Tarentule qui lui tire dessus. 

Odd évite les tirs du monstre en exécutant des figures acrobatiques avec son Overboard. Puis, il pique vers la Tarentule et lui décoche quelques flèches LASER. 

Deux d’entre atteignent la Tarentule en pleine cible. 

Mais cela ne suffit pas.  

Soudain, un tir atteint Odd dans les fesses. 

Odd

AH !

Il se retourne et aperçoit la seconde Tarentule qui entre à son tour dans le cirque de glace, et qui lui tire dessus. 

Mine contrariée d’Odd. 

Odd

Jérémie !?! Qu’est-ce qu’il se passe ? 

67. int. usine / salle cathédrale – nuit

Ulrich et Jérémie courent dans la salle cathédrale en direction de l’ascenseur. 

Mais soudain, un tentacule attrape Jérémie par la taille. 

Jérémie

AH !

Ulrich s’arrête et se retourne. 

Il aperçoit son ami – grimaçant de douleur – maintenu en l’air par le puissant tentacule du monstre. 

Mine affolée d’Ulrich. 

Ulrich

Panique pas ! Je vais te tirer de là ! 

Ulrich se met en position d’attaque façon Pentchak-Silat. 

Il s’élance et donne un violent coup de pied dans le corps du spectre. 

Le monstre se dé-pixellise à peine. 

Ulrich se rétablit et, haletant, lance un regard inquiet à Jérémie. 

Celui-ci est toujours enserré dans le puissant tentacule du spectre. Le monstre resserre davantage son emprise. 

Jérémie hurle aussitôt de douleur.

Jérémie

AAAAH !!!

68. ext. Lyokô / territoire de la banquise

Gros plan d’Odd. 

Odd

Jérémie !?!

Plan large : Odd est toujours sur son Overboard et tournoie au-dessus de la tour activée, tout en essuyant les tirs nourris des tarentules. 

Odd est vraiment inquiet. 

Odd

J’aime pas ça ! 

Soudain, il fait demi-tour sur son engin volant et pique droit vers les deux Tarentules, qui font feu côte à côte. En quelque sorte, il fonce droit sur les rayons LASER, sans riposter, en écartant les bras. 

Deux tirs l’atteignent en plein visage. 

Odd

AAAAAH !!!

Odd est immédiatement dévirtualisé. 

Son Overboard poursuit seul sa route et se crashe contre la tour. 

69. int. salle des scanners – nuit

Un caisson s’ouvre… Odd (de nouveau en pyjama !) en sort en titubant. 

Il avise Yumi, devant lui, allongée sur le sol, épuisée (elle arrive du 5ème territoire !).

Odd

Yumi ?!

Odd s’agenouille près d’elle. 

Yumi le regarde, épuisée.

Yumi (faiblement)

… Aélita est toute seule dans l’Aréna ! Fonce !
Odd acquiesce, se relève et court vers la porte de la salle des scanners.

70. int. 5ème territoire  / arena

Aélita recule… et se retrouve acculée contre une paroi de l’aréna. 

Aélita regarde avec horreur les tentacules de la Méduse qui se tendent vers elle. 

Aélita (affolée)

Jérémie !?!

71. int. usine / labo – nuit

La porte du labo s’ouvre. 

Odd (en pyjama) s’avance dans la salle en regardant tout autour de lui. 

Odd

Jérémie !?! Ulrich !?!

Il entend, off, venant des écouteurs posés sur le pupitre, la voix d’Aélita provenant du 5ème Territoire.

Aélita (off)

Au secours !

Odd se précipite aux commandes du supercalculateur et met le micro oreillette.

Il regarde ensuite d’un air impuissant le clavier et les écrans où défilent une quantité invraisemblables de codes et d’icônes : Du pur chinois, quoi !

Odd

Holàlà… comment faut faire !?

D’un doigt hésitant, Odd presse une touche du clavier. 

Sur un écran apparaît alors le buste d’un journaliste (JT) qui présente le journal. On remarque le sigle de la chaîne (TV) incrusté dans un coin du cadre.

JT

Et jamais deux sans trois : Fritz Ungelbert a assassiné sa troisième femme en la noyant dans son jacuzzi !

Mine étonnée d’Odd. 

Odd

Wouah ! Y’a même la télé sur cette bécane ! 

Mais les cris d’Aélita continuent de retentir dans les écouteurs. 

Aélita (off)

Jérémie !

Odd presse une autre touche. 

Odd

Heu… c’est pas Jérémie, c’est Odd ! 

72. int. 5ème territoire  / arena

Aélita regarde la Méduse qui avance vers elle, tentacules en avant.

Aélita

Odd ! Tape le code scipion ! VITE !

73. int. usine / labo – nuit

Mine fataliste de Odd (en pyjama). 

Odd

Je veux bien, mais comment ? 

Aélita (off)

Troisième fenêtre du deuxième écran ! 

Odd regarde les écrans. 

Odd (pour lui-même)

Ok ! J’y suis ! 

Odd tape rapidement sur le clavier (avec deux doigts). 

Odd

SCI…PION ! Voilà !

74. int. 5ème territoire  / arena

Les tentacules de la Méduse vont saisir la tête d’Aélita… 

… quand soudain, Le Transporteur apparaît enfin, juste au-dessus d’Aélita. 

La Méduse marque un temps de surprise… qui permet à Aélita de faire un bond sur le côté.

Se rétablissant, Aélita se met en position recroquevillée.

Le Transporteur l’englobe.

Il se met à tourner sur lui-même… et part.

75. int. usine / labo – nuit

Odd (en pyjama) est assis au pupitre, le micro oreillette à l’oreille. 

Odd

Aélita ! J’ai repéré la tour activée au Nord Ouest du Territoire de la Banquise ! 

Aélita off

Ok… J’y vais ! Mais où sont passés Jérémie ? Et Ulrich… ?

76. int. usine / labo – nuit

Odd, au pupitre. 

Odd

Aucune idée. Je vais les chercher… 

77. int. salle cathédrale – nuit

Plan de Jérémie qui grimace, toujours enserré à la taille par le tentacule du spectre. 

Ulrich va donner un nouveau coup « penchak silat » au monstre… mais un autre tentacule s’enroule autour de la barre et lui arrache des mains. 

Ulrich se débat… mais un troisième tentacule s’enroule autour de son cou. Immédiatement, Ulrich met ses mains entre son cou et le tentacule pour ne pas étouffer. 

Mais le monstre est puissant. Il soulève Ulrich tout en serrant son tentacule autour de son cou. 

Ulrich, grimaçant d’effort et de douleur, tente de défaire le tentacule de son cou. 

78. ext. Lyokô / territoire de la banquise / tour activée

Les deux Tarentules se tiennent toujours devant la tour activée. 

La caméra recadre Aélita, face à elle.

Soudain, la jeune fille se met à courir droit vers la tour activée, décidée.

Les deux Tarentules tentent de l’empêcher d’avancer en tirant des laser devant elle, sur la glace.

Aélita bondit pour éviter les tirs… et continue de courir.

Alors qu’elle arrive face à un des deux monstres, Aélita plonge sur la glace.

Glissant sur le sol, Aélita passe à toute vitesse entre les pattes d’un des deux monstres. 

Puis elle se redresse et part à toute vitesse en direction de la tour, qui n’est plus très loin d’elle. 

Déroutée, les deux Tarentules se retournent pour tirer vers Aélita et l’empêcher d’atteindre la tour activée.

Trop tard… Aélita pénètre dans la tour. 

79. int. usine / salle cathédrale  - nuit

Le spectre tient Jérémie et Ulrich à sa merci. 

Les deux amis étouffent. Ils se débattent de plus en plus faiblement. 

Soudain, un cri retentit. 

C’est Odd, qui est armé d’une barre de fer, et qui fonce sur le spectre en la tenant comme une lance. 

Odd

Aaaaaaaaaaaah !!!

Le monstre n’a pas le temps de bouger. 

Odd le transperce de part en part avec la barre de fer. 

Odd lâche la barre et recule en lançant au spectre un regard crâne. 

Odd

Alors ? On fait moins le malin, maintenant, hein ? 

Il se prend alors un violent coup de tentacule dans la tronche, qui l’envoie balader contre un pilier. 

Odd

Ahhhhhhhh…
Odd retombe au sol, à moitié assommé. 

Il peine à se relever. 

Pris dans les tentacules du spectre, Jérémie et Ulrich ne bougent presque plus. 

80. int. tour activée 

Aélita s’élève jusqu’au sommet de la tour. 

Elle se rétablit et avance vers l’interface. 

Elle tape rapidement le code : Lyokô. 

81. int. usine / salle cathédrale  - nuit

Le monstre se dématérialise d’un coup. 

Jérémie et Ulrich retombent lourdement au sol. 

Odd, qui titube, se précipite vers eux. 

Odd

Ça va les gars ? Dites quelque chose !
Allongés sur le dos, Jérémie et Ulrich lui lancent un faible sourire. 

Ulrich & Jérémie (ensemble)

Quelque chose…
Mine faussement offusquée d’Odd.
Odd

Ah non… interdit d’utiliser mes blagues !

82. int. usine / labo – nuit

Tous nos héros sont réunis autour de Jérémie, installé aux commandes de son supercalculateur. 

Jérémie

Comme on n’a pas réussi à déboguer le Superscan dans le 5ème Territoire, on n’a pas le choix…

Les héros acquiescent.

Jérémie presse une touche.

Jérémie

… RETOUR DANS LE PASSÉ !

83. ext. usine – nuit

Un halo blanc s’échappe de l’usine et enfle. 

84. ext. college – nuit

Le halo blanc enfle davantage et englobe les bâtiments du collège. 

oOo

85. int. chaufferie – nuit

On retrouve Sissi, Ulrich, Nicolas et Hervé en pleine cérémonie occulte. 

Nicolas + Hervé

De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae ! De profundis tenebrae !…

Sous l’œil consterné d’Ulrich, Sissi fait une série de passes magiques aussi grotesques que ridicules. Elle achève sa piètre chorégraphie en tendant les bras vers le plafond.

Sissi

Je t’appelle, Léon Courbet ! Viens à moi Léon Courbet !

Tandis que Nicolas et Hervé continuent de psalmodier, on recadre la vieille chaudière à bois, dont la trappe est entrouverte. 

Subitement, une voix caverneuse, d’outre tombe, retentit : 

Voix d’outre tombe (off)

Qui ose m’appeler ?

Hervé et Nicolas blêmissent et cessent aussitôt de psalmodier.

Ulrich tourne son regard vers la vieille chaudière en fronçant les sourcils.

Sissi écarquille les yeux et affiche une expression d’intense satisfaction. 

Sissi

Ben… c’est moi !

La voix reprend, en colère.

Voix d’outre tombe (off)

Déguerpissez, Mademoiselle Delmas ! Vous ne savez pas à qui vous avez à faire !

Les quatre ados se figent, les yeux fixés sur la chaudière. 

Voix d’outre tombe (off)

DÉGUERPISSEZ !!! 

Pris de panique, Hervé, Nicolas et Sissi s’enfuient en poussant des cris. 

Hervé + Nicolas + Sissi

Aaaaaaah !!!

Ulrich reste seul dans la chaufferie. 

Il s’approche de la vieille chaudière…et soudain, Odd émerge alors de derrière celle-ci.

Odd

… Alors !?

Ulrich tend une main vers Odd.
Ulrich

Je crois qu’elle a eu la trouille de sa vie ! 

Odd tape dans la main d’Ulrich, ravi de son coup.

Les deux amis sortent de la chaufferie et referment la porte derrière eux.

La caméra les quitte et recadre la vieille chaudière.

A l’intérieur du foyer, des grattements étranges résonnent.

Et soudain, un souffle lugubre résonne dans l’obscurité du lieu…
FIN
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