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Ouverture sur un fond neutre ou flou, légèrement surexposé.

On entend off des cris incompréhensibles, comme déformés.

Soudain, des silhouettes menaçantes à contre jour (contours diffus) entrent dans le champ : des hommes habillés en noir ou costumes sombres, certains avec des lunettes noires, tous avec des oreillettes surgissent à l'écran, et se dirigent vers la caméra en tendant les mains, tels des zombies…
On entend crier Aélita…

Aélita (off criant)

AAAAAAAAAAAAAAH !!!

1. Int. internat / chambre d'Aélita – nuit

Aélita se réveille en sursaut (tenue de nuit), haletante.

Elle est tremblante et a l'air affolée.

2. Int. lavabos des filles - nuit

Aélita est face aux lavabos et se passe de l'eau sur le visage. 

Elle se regarde dans le miroir, pâle et tremblante.

Sissi débarque en trombe dans les toilettes. Elle est en robe de chambre (ou chemise de nuit) et semble très en colère !

Sissi (en colère)

C’est toi qui hurles ?

Aélita tourne péniblement la tête et regarde Sissi.

Sissi s'aperçoit soudain de l'état d'Aélita, visage pâle et creusé. 

Toute trace de colère disparaît du visage de Sissi.

À ce moment, Jim apparaît derrière elle, en pyjama.

Jim

Qu'est-ce que c'est que ce chambard ?!?

Sissi

C'est Aélita Stones, M'sieur… Elle ne se sent pas bien.

Jim fronce les sourcils.

Jim (à Sissi)

Et toi ? Tu dors pas ?

Sissi (soudain embarrassée)

Moi ? Euh… Ben non. Elle m'a… euh… réveillée.

Jim regarde Sissi d'un air perplexe, puis n'insiste pas et s'approche d'Aélita… 

3. Int. couloir de l'internat / ETAGE DES FILLES- nuit

Jim et Sissi raccompagnent Aélita à sa chambre en la soutenant.

Des portes s'ouvrent à leur passage et des têtes d’internes sortent de leurs chambres pour regarder de ce qui se passe.

Soudain, Jérémie déboule dans le couloir et court pour rejoindre Aélita.

Jérémie

Aélita !?… Qu'est-ce qui se passe ?

Aélita regarde son amis au passage et lui sourit faiblement.

Aélita

Ce… C'est rien…

Jérémie s'avance déjà pour aider Aélita, mais Jim le rappelle à l'ordre ainsi que les élèves sorties de leurs chambres pour regarder.

Jim (autoritaire)

Ça suffit ! Retournez vous coucher ! Il y a rien à voir !

Mine inquiète de Jérémie.

Frustrés, tous (Jérémie compris) retournent dans leur chambre à contrecœur, tandis que Jim, Sissi et Aélita se dirigent vers la chambre de cette dernière.

4. Ext. Collège Kadic – jour

Plan général du collège le matin.

5. Int. cour des réfectoires – jour

Vue d'Ulrich, Jérémie, Odd, Yumi et Aélita dans la cour des réfectoires. 

Aélita est assise sur un banc et semble assez fatiguée. 

Ses amis l'entourent, inquiets.

Aélita

Il y avait des hommes en noir qui me poursuivaient… C’était effrayant !

Yumi hausse les épaules.

Yumi

C’est peut-être juste un cauchemar… Il faut pas s'affoler : c'est assez courant !

Odd

C'est vrai, moi ça m'arrive tout le temps : une nuit, j'ai rêvé que je sortais avec Sissi !… L'horreur !

Ulrich et Jérémie le regardent, amusés.

Yumi se tourne vers Odd.

Yumi

A propos, t’en es où, côté « rencontres par Internet » ?!

Odd (enthousiaste)

J’ai craqué sur une nana vachement sympa ! Et je viens d'apprendre qu'elle est ici, au collège Kadic ! C’est dingue ! Je la vois tous les jours et je sais même pas qui c'est !

Ulrich lève les yeux au ciel.

Ulrich (ironique)

Il a passé la nuit à chater avec elle ! J'ai pas fermé l'œil…

Odd

Elle m’écrit des trucs super romantiques ! Par exemple… Aimer, ce n'est pas se regarder l'un l'autre…

Jérémie (terminant la citation)

… C’est regarder ensemble dans la même direction.

Odd fronce les sourcils.

Odd

Et… comment tu sais ça, toi ?

Jérémie hausse les épaules.

Jérémie

C’est un poème de Saint-Exupéry ! Elle est pas très inventive, ta super nana !

Tout le monde rit, même Aélita.

Odd hausse les épaules.

La cloche sonne.

Nos héros se lèvent du banc.

Ulrich

Allez, c'est l'heure de faire trempette… Tu sèches encore la piscine aujourd'hui, Einstein ?

Jérémie semble contrarié.

Jérémie

Je peux pas. Jim m'a prévenu : fini les excuses foireuses !

Mine rigolarde d’Odd.

Odd (rigolard)

Ouais ! On va pouvoir admirer ton corps d'athlète !

6. Int. Piscine / grand bain – jour

Plan serré du corps chétif de Jérémie en maillot de bain et (sans lunettes !).

La caméra élargit le cadre pour montrer la classe entière de quatrième rassemblée sur le bord de la piscine.
Parmi les élèves, on reconnaît Ulrich, Odd, Jérémie et Aélita.

Jim (en maillot de bain) marche devant les élèves, levant un index docte.

Jim

Le corps humain est constitué de 90% d'eau. C'est pour ça qu'il flotte. Car contrairement à ce qu'on pense, l'eau flotte !

Contrechamp sur les élèves : certains ont l’air las ou abattu, d’autres regardent ailleurs. Jim continue.

Jim (cont)

N'oubliez pas le principe d'Archimède : « Tout corps plongé dans un liquide »… Euh… (Il cherche)… Euh… 

Odd achève la phrase.

Odd

… En ressort mouillé !

Jim sourit en regardant Odd… puis se reprend, perplexe.

Jim in / off (selon longueur jusqu'à dial 31)
Voilà ! (Se reprenant) NON ! C'est pas ça… euh… Bref… Grâce à Archimède, vous flottez ! Donc, vous n’avez aucune raison d’avoir peur de l’eau ! Sauf bien sûr si vous êtes perdu au beau milieu de l’océan Indien. Là, vous êtes en droit de vous dire, bon sang, qu’est-ce qu’il y a comme flotte sur terre… et en plus, je ne vois que la surface ! D’ailleurs, ça me rappelle quand j’étais plongeur professionnel…

Julien XAO off (selon longueur jusqu'à dial 31)

Vous avez été plongeur professionnel, monsieur ?

Jim off (selon longueur jusqu'à dial 31)

Je préfère pas en parler.

Retour sur Odd qui passe en revue les filles de sa classe sous l'œil goguenard d'Ulrich : Azra Ürgüp, Tania Grandjean, Sorya Abulabbas, puis Sophie Florenceau (qui se trouve à côté de Sissi)…

Odd (off puis in, bas)

Azra ?… Non. Tania ? Sorya ? Non. Je sais !!! C'est Sophie !!! Elle a le profil de la chateuse…

Ulrich hausse les épaules.

Ulrich (bas)

Qu'est-ce qui te fais croire que c'est une fille de la classe ? Ça peut être Milly ou Tamiya…

Odd fait « non » de la tête.

Odd

Impossible. C’est pas sa première année à Kadic !

Ulrich hoche la tête.

Ulrich (rigolard)

Elle est peut-être dans la classe de Yumi ? T’imagines si c’est Anaïs Fiquet ? A côté d’elle, t’as l'air d’un nabot…

Odd veut répliquer… mais Jim les interpelle soudain.

Jim (autoritaire)

Stern et Della Robbia ! Ça vous intéresse, ce que je raconte ?

Ulrich et Odd se figent.

Jim désigne les plots de départ de la piscine.

Jim

Allez… À la baille ! Montrez moi ce que vous savez faire !

Quelques élèves éclatent de rire, tandis qu'Ulrich et Odd se dirigent vers les plots de départ.

Aélita et Jérémie, avec regard de myope, suivent Ulrich et Odd des yeux. 

Jérémie a un petit air amusé.

Mais Aélita ne semble pas dans vraiment son assiette : elle porte la main à son front, comme si elle allait défaillir.

Jérémie s'en aperçoit.

Jérémie

Ça va ?

Aélita (hésitante)

Oui, oui…

Retour sur Ulrich et Odd, maintenant perchés sur les plots.

Jim siffle dans son sifflet.

Ulrich et Odd plongent ensemble.

Sur le bord de la piscine, les élèves regardent Ulrich et Odd nager.

Mais Aélita, elle, semble à nouveau défaillir.

On se rapproche de ses yeux.

Insert/flash de mémoire

Un fond neutre ou flou, légèrement surexposé.

On entend toujours, off, des cris incompréhensibles, déformés.

Les silhouettes menaçantes à contre jour entrent à nouveau dans le champ, et se dirigent à nouveau vers la caméra comme des zombies.

Mais cette fois, on commence à distinguer le décor derrière les hommes sombres : il s'agit de l'Ermitage.

Retour sur Aélita

Elle pousse un cri, faisant sursauter Jérémie et les autres élèves.

Aélita

AAAAAAH !!!

Aélita perd l'équilibre et tend le bras, comme pour s'appuyer contre un mur. Mais elle se trouve au bord de la piscine. Ses yeux se révulsent. Le décor semble chavirer.

Aélita bascule dans la piscine, dans une gerbe d'éclaboussures, avant que Jérémie n'ait pu la rattraper.

Jérémie (affolé, criant)

AÉLITA !!!

Jérémie prend une énorme respiration, se pince le nez, ferme les yeux, et saute dans l'eau (pieds en premier).

7. int. piscine / Sous l'eau – jour

Aélita, sans connaissance, heurte doucement le fond de la piscine.

Elle est rapidement rejointe par Jérémie qui, nageant tant bien que mal, l’attrape par le bras.
8. int. piscine / surface de l'eau – jour

Ressortant à la surface, Jérémie apparaît avec Aélita, qu’il porte à bout de bras ; Odd et Ulrich ont nagé jusqu’à cet endroit ; en arrière-plan Jim et les élèves les observent paniqués. Les trois amis se jettent un regard inquiet.

9. Int. collège / chambre d'Aélita - jour

Gros plan d'Aélita : elle a le visage marqué par la fatigue.

Aélita

Cette fois, c'était plus précis ! Il y avait toujours les hommes en noir, mais j'étais à l'Ermitage…

Ulrich, Odd, Yumi et Jérémie sont réunis dans la chambre d'Aélita, assis sur le lit, ou par terre.

Ils sont assez attentifs, sauf Odd, qui est en train de pianoter sur l'ordinateur portable de Jérémie. La jeune fille est assise dans son lit, sous sa couverture, sa peluche « Mister Pück » à côté d’elle.

Yumi (rassurante)

Le médecin a dit que t’as eu un malaise à cause du froid.

Aélita soupire.

Aélita (pas convaincue)

D’accord… mais les visions ?!… Elles sont dues à quoi, Jérémie ?!

Jérémie hausse les épaules.

Jérémie

J’en sais rien. Ecoute, je suis sûr que c’est pas grave ! Le mieux, c’est que tu te reposes ! On fera le point après !

Yumi sort de sa poche son téléphone portable et le regarde ; elle bondit sur ses pieds.

Yumi

Bon, moi je vous laisse ! Je suis déjà en retard !

Jérémie acquiesce.

Jérémie

Nous aussi ! Madame Hertz va nous tuer…

Yumi, Ulrich et Jérémie se lèvent.

Ulrich se tourne vers Odd, qui est toujours en train de pianoter sur l'ordinateur de Jérémie.

Ulrich

Allez Odd ! Tu papoteras avec ta fiancée du net après les cours !

Mais Odd continue à pianoter fébrilement.

Odd

Deux secondes ! Je suis sur le point de savoir qui c'est !

Jérémie désigne l'ordinateur.

Jérémie

Emporte l'ordinateur !

À contrecœur, Odd soupire, ferme l'ordinateur et se lève en l'emportant.

Avant de sortir, Jérémie se tourne une dernière fois vers Aélita.

Jérémie (gentiment)

À tout à l'heure, Aélita ! Je passe te voir après les cours.

Aélita sourit à Jérémie. 

Celui-ci ferme doucement la porte.

Aélita reste un instant pensive. 

On entend off les autres qui s'éloignent dans le couloir.

Soudain, Aélita sort de son lit.

10. INT. batiment des sciences / HALL d’entree – jour

La sonnerie d’entrée en cours retentit. Un élève retardataire courent vers l’escalier qui donne accès aux salles de cours.

11. Int. batiment des sciences / salle de cours – jour

Plan des élèves de quatrième qui entrent en salle de classe.

Odd (qui serre l’ordinateur portable dans ses bras) et Sissi passent la porte en même temps… et se bousculent. 

Sissi (à Odd, en colère)

Tu peux pas regarder devant toi, espèce d'abruti ?

Odd (rigolard)

Désolé, Sissi, je t'ai confondue avec une potiche !

Sissi hausse les épaules d'un air dédaigneux et va s'asseoir à sa place, suivie d'Hervé et Nicolas.

Odd s'assoit à côté d'Ulrich et ouvre l’ordinateur portable, l'air excité.

Il lit un message… et se tourne vers Ulrich.

Odd (chuchotant à Ulrich)

Elle est dans notre classe ! Elle m’a répondu qu'elle a cours maintenant avec Madame Hertz !

Odd jette un regard circulaire dans la classe dans l'espoir sans doute de reconnaître sa correspondante.

Tandis que les autres élèves sont en train de s'installer, Jérémie s'approche de la table d'Odd et Ulrich.

Jérémie

Odd ! Passe-moi l'ordi ! J'ai oublié de vérifier un truc !

Jérémie se saisit de l'ordinateur et le tourne vers lui.

Odd (scandalisé)

Hé !

Jérémie pianote rapidement sur l'ordinateur. 

Soudain, le « bip » caractéristique du Superscan se fait entendre.

Jérémie grimace.

Jérémie

Oh non… Tour activée !

Ulrich se tourne vers Jérémie.

Ulrich (surpris)

Hein ?

Madame Hertz s'installe à son bureau et s'adresse aux élèves.

Madame Hertz (autoritaire)

Asseyez vous et taisez vous ! Ouvrez vos livres page 99 !

Jérémie lève un doigt.

Jérémie

Madame… Je peux aller aux toilettes !?

Instantanément, Odd et Ulrich lèvent le doigt à leur tour.

Ulrich

Et moi aussi !?

Odd

… Je peux les accompagner !?

Madame Hertz prend un air sévère.

Madame Hertz

non ! Pas question ! C'est toujours pareil avec vous trois… Il fallait prendre vos précautions avant !

Air gêné de Jérémie, Ulrich et Odd.

Madame Hertz (cont. off)

Et rangez-moi cet ordinateur, sinon je le confisque !

Jérémie, Ulrich et Odd sont bien obligés de s'exécuter d'un air maussade.

Un peu plus loin, Sissi se tourne vers eux avec un sourire ironique.

12. Ext. Ermitage / portail d’entrée / jardin – jour

Aélita franchit la grille rouillée et pénètre dans le jardin de l'Ermitage.

Elle semble soudain hésiter.

Elle stoppe et regarde la vieille maison.

insert / flash de mémoire

Vision furtive de la maison telle qu'elle était lorsqu'elle était habitée, pendant une fraction de seconde.

Retour sur Aélita

Aélita écarquille les yeux, sous le choc de cette vision.

Mais finalement, elle reprend ses esprits.

Aélita (pour elle-même)

Du calme, Aélita...

Aélita repart en direction de la maison.

13. Int. ermitage / hall d'entrée – jour

Aélita franchit la porte d'entrée.

Elle jette un regard circulaire dans le hall et semble hésiter.

Puis elle prend sa respiration et pénètre dans le hall.

Aélita avance prudemment dans le hall, en direction de l'escalier, jetant parfois des coups d'œil furtifs dans les pièces vides.

Elle s'approche de la porte du salon et regarde à l'intérieur.

Plan serré de ses yeux.

insert / flash de mémoire

On entrevoit l'espace d'une seconde l'état du salon tel qu'il était plusieurs années auparavant. Assise au piano, jouant un air classique, une silhouette (Franz Hopper) qui ne prête pas attention à la jeune fille.

Retour Aélita

Aélita sursaute. 

Elle ferme les yeux et tente de reprendre ses esprits. 

Sa respiration est bruyante.

Elle finit par se calmer et se dirige vers l'escalier menant au premier étage.

14. Int. batiment des sciences / salle de cours – jour

Vue de la classe studieuse, en train de prendre des notes.

Madame Hertz fait son cours de physique.

Madame Hertz (in puis off, selon longueur de la scène)

Le mercure se solidifie à moins trente-huit degrés centigrades. À température ambiante, il est donc à l'état liquide. On s'en sert dans certains appareils, comme les thermomètres, par exemple, car il se dilate sous l'action de la chaleur…

Tandis qu'elle parle, Jérémie est tendu. 

Il soupire et regarde Ulrich et Odd, qui arborent également un air inquiet. 

Odd et Ulrich s'impatientent également.

Madame Hertz continue.

Madame Hertz (cont.)

C'est aussi un métal très dense, ce qui signifie… Quoi donc ? (se tournant vers elle) Sissi ?

Sissi, qui pensait à autre chose, sursaute.

Sissi

Hein ? Ben, ça veut dire, euh… qu'un kilo de mercure pèse pratiquement une tonne ?

Tronche de Madame Hertz, tandis qu'un éclat de rire retentit dans la classe.

La sonnerie de fin de cours retentit soudain.

Jérémie, Odd et Ulrich, qui ne partageaient pas l'hilarité générale, semblent soulagés. Jérémie, Ulrich et Odd se lèvent et rangent précipitamment leurs affaires… et sortent de la salle en vitesse.

Jérémie se tourne vers Ulrich et Odd.

Jérémie

Prévenez Yumi, je fonce chercher Aélita ! On se rejoint à l'usine…

Les deux autres acquiescent.

Tandis qu'Ulrich sort son téléphone portable, Jérémie s’éloigne en courant.

15. Int. couloir de l'internat / chambre d'Aélita – jour

Jérémie avance dans le couloir désert, et s'approche de la porte de la chambre d'Aélita. Il frappe.

Jérémie

Aélita ?

Pas de réponse. Jérémie fronce les sourcils.

16. Int. chambre d'Aélita – jour

La porte s'ouvre.

Jérémie pénètre dans la chambre d'Aélita.

Il n'y a personne, à part Mister Pück, abandonné sur le lit défait.

Mine inquiète de Jérémie.

17. Int. ermitage / premier étage – jour

Aélita finit de gravir les marches et atteint le premier étage.

Elle pénètre dans la chambre d'enfant.

18. Int. ermitage / chambre d'aélita – jour

Aélita s'avance jusqu'au milieu de la pièce et regarde tout autour d'elle : le mobilier, le papier peint, l'alcôve (où elle a trouvé Mister Pück).

Rien ne se passe. Aélita soupire, un peu déçue.

La sonnerie de son téléphone retentit soudain, la faisant sursauter. 

Elle l'allume et le porte à son oreille.

Aélita

Jérémie ?

19. Ext. Collège / chambre d’aelita - jour

Jérémie, téléphone en main se rapproche de la porte de la chambre.

Jérémie

Aélita ? T’es où ? 

20. Int. ermitage / chambre d'aélita – jour

En parlant, elle se rapproche insensiblement de la fenêtre.

Aélita

À l'Ermitage ! Je suis vraiment chamboulée par ces visions ! Je veux comprendre d’où elles viennent !

21. Ext. Collège / couloir internat - jour

Retour sur Jérémie qui marche maintenant dans le couloir, en téléphonant.

Jérémie (soupire)

T'étais censée te reposer !… Bon, à part ça, je te signale que XANA attaque… Les autres sont au labo ! Bouge pas, je viens te chercher !

22. Int. ermitage / chambre d'aélita – jour

Retour sur Aélita, qui lève les yeux au ciel avec un petit sourire.

Aélita

Je suis assez grande pour aller au labo toute seule ! Prépare les procédures de transfert… J’arrive !

Jérémie Off

Ok, fais vite.

Aélita coupe son téléphone et le range.

Comme Aélita est près de la fenêtre, elle jette machinalement un regard vers l'extérieur.

insert / flash de mémoire

Dans le jardin, en bas, un homme en noir à l'aspect menaçant est en train de la regarder fixement.

Retour sur Aélita

Aélita sursaute et recule, comme par réflexe.

Aélita (surprise)

Aaaah !

Puis, après réflexion, elle s'approche à nouveau de la fenêtre et regarde mieux.

Son POV : par la fenêtre, on ne voit rien, le jardin est vide.

Air perplexe d'Aélita, qui fronce les sourcils

Elle se retourne et se fige.

insert / flash de mémoire

Face à elle, dans l'encadrement de la porte, se trouve un homme (il s'agit de Franz Hopper, mais on ne le sait pas).

L'homme semble aux abois et lui fait signe de venir d'un air affolé.

Retour sur Aélita

Aélita enfouit son visage dans ses mains, comme pour se débarrasser de la vision.

Elle reprend ses esprits, baisse ses mains et regarde à nouveau vers la porte : il n'y a plus personne.

Aélita se précipite vers la porte.

23. Int. ermitage / premier étage – jour

Aélita sort de la chambre et regarde dans l'escalier.

Aélita (appelant, effrayée)

OHO ?! Il y a quelqu'un ?!?

Pas de réponse.

Aélita tressaille.

Elle semble soudain prise de panique. Effrayée, elle se précipite vers l'escalier.

24. Int. ermitage / hall d'entrée – jour

Aélita descend l'escalier quatre à quatre.

Elle rate une marche et dévale les dernières sur les fesses.

Elle se relève et court vers l'entrée, mais se fige soudain en regardant devant elle.

Insert/flash de mémoire

Des hommes en noir pénètrent par la porte d'entrée ouverte.

Retour sur Aélita

Aélita (terrorisée)

NON !!!

La jeune fille fait demi-tour et s'enfuit par l'escalier qui mène au sous sol.

25. Int. ermitage / sous-sol – jour

Aélita fuit dans le couloir du sous sol, comme si elle était effectivement poursuivie.

Elle se rue vers la porte du jardin (gauche par rapport à l'escalier), qu'elle ouvre.

26. Ext. Jardin - jour

Aélita sort de la maison, terrorisée.

Elle se fige soudain.

Insert/flash de mémoire

Face à elle, l'inconnu (Franz Hopper), posté devant la porte rouillée (donnant sur le souterrain qui mène à l'usine), lui fait signe de la suivre.

Retour réalité

Aélita hésite un instant, puis avance vers la porte.

Insert/flash de mémoire

L'homme ouvre la porte, dévoilant le passage secret, et descend l'escalier, faisant signe à Aélita de le suivre. Aélita descend à son tour.

27. Int. égouts – jour

Insert/flash de mémoire

Franz Hopper et Aélita avancent dans les égouts.

Aélita suit l'inconnu d'un air inquiet.

Tout en progressant, l'homme se retourne vers Aélita et lui sourit.

Air perplexe d'Aélita, qui se laisse guider.

Retour à la réalité

Aélita reprend soudain ses esprits. 

Elle s'aperçoit qu'elle est en train de marcher seule dans les égouts.

L'homme a disparu. Aélita reste désemparée. 

Elle enfouit son visage dans ses mains.

28. EXT. Usine – jour

Plan général de l’usine.

Jéremie Off

Plus que 30 secondes et vous pourrez descendre aux scanners.

29. Int. labo – jour

Jérémie est assis à l'ordinateur, en train de terminer les procédures de matérialisation. Odd et Yumi le regardent faire.

Ulrich se tourne vers les portes d’entrée du labo.

Ulrich (impatient)

Qu'est-ce qu'elle fabrique, Aélita ?

Jérémie (préoccupé)

Elle m'a dit qu'elle arrivait… J'aurais dû aller la chercher !

À ce moment, les portes de l’ascenseur s'ouvrent, laissant apparaître Aélita.

Odd

Ah, ben te voilà ? Eh, dis donc, Cendrillon… On avait dit « minuit pile » !

Aélita sort de l'ascenseur sans jeter un regard à Odd. 

Elle a le visage bouleversé.

Les autres s'en aperçoivent.

Jérémie se lève de son fauteuil et s'approche d'Aélita.

Jérémie (inquiet)

Aélita… Ça va ?

Aélita (voix blanche)

J'a… j’ai encore eu des visions ! J’ai vu un homme… c’était… 

Jérémie, Ulrich, Odd et Yumi regardent Aélita, étonnés.

Jérémie (insistant)

Qui ?

Aélita prend sa respiration et répond gravement. 

Aélita

Franz Hopper.

Stupeur des autres.

Yumi

T'es sûre ?

Aélita (convaincue)

Ça paraît dingue. Mais je suis sûre que c'était lui ! 

Odd reste pensif un instant. 

Odd

Et si c’était ça, l’attaque de XANA ?! 

Aélita fronce les sourcils.

Aélita

Quoi ?

Odd

Ben… tes visions bizarres !

Jérémie acquiesce, fébrile.

Jérémie

Mais oui ! XANA peut tout à fait stimuler ton cortex cérébral par le biais du virus qui te relie à lui ! Et du coup, il provoque chez toi un sommeil paradoxal artificiel et l’activité psychique involontaire qui va avec !

Odd lève les yeux au ciel.

Odd

Bref, en clair : XANA te fait du cinéma gratos !

Ulrich fronce les sourcils.

Ulrich

Mais pourquoi ?

Odd tape dans ses mains.

Odd

On va pas attendre de le savoir ! On va désactiver la tour !

Jérémie, Ulrich et Yumi acquiescent.

Mais Aélita ne dit rien. Elle semble toujours aussi bouleversée.

30. Int. salle des scanners – jour

La porte de la salle des scanners s'ouvre, laissant apparaître Yumi, Aélita, Ulrich et Odd. Ils se dirigent vers les trois scanners.

Jérémie (off)

Ulrich et Odd en premier !

Ulrich et Odd pénètrent chacun dans un caisson.

Les scanners se referment sur eux. 

Jérémie (off)

Transfert Ulrich. Transfert Odd.

31. Int. Labo- nuit

Sur l'écran, on voit les procédures de virtualisation d'Ulrich et Odd sur les interfaces informatiques.

Jérémie parle dans son micro oreillette.

Jérémie

Scanner Ulrich ! Scanner Odd !

Jérémie pianote sur son clavier.

32. int. usine / caissons – jour

Le scan se termine pour Ulrich et Odd qui disparaissent. 

Jérémie (off)

Virtualisation !

33. Ext. Lyokô / territoire du désert

Ulrich et Odd se matérialisent ensemble à quelques mètres du sol, sur le territoire du désert.

Ils se reçoivent souplement sur le sol. 

Ulrich dégaine son sabre, déjà sur la défensive.

Jérémie (off)

La tour activée est plein sud !

Ulrich et Odd tournent la tête.

Contrechamp sur la tour activée, dressée non loin de l’extrémité du Territoire du Désert et entourée d'un halo rouge.

34. Int. salle des scanners - jour

Yumi et Aélita pénètrent à leur tour dans les scanners.

35. int. labo – jour

Face à l’interface de virtualisation, Jérémie égrène les procédures. 

Jérémie

Transfert Aélita ! Transfert Yumi !

36. Ext. Lyokô – territoire du désert

Odd et Ulrich sont toujours au même endroit.

Soudain, un Overboard, un Overwing et un Overbike apparaissent près d’eux.

Jérémie off

Voilà vos engins !

Yumi et Aélita apparaissent à leur tour près d'Ulrich et Odd.

Jérémie (off)

… Et voilà les filles ! Perdez pas de temps !

Tandis qu'Ulrich, Odd et Yumi montent sur leurs véhicules respectifs, Aélita regarde en direction de la tour, qui n'est pas très loin de la mer numérique. 

Elle a l'air pensive.

Yumi l'appelle.

Yumi

Tu viens Aélita ?

Toujours pensive, Aélita grimpe sur l'Overwing, derrière Yumi.

Les trois véhicules transportant nos héros décollent.

37. Ext. Lyokô / territoire du désert / extremité du territoire

Les trois véhicules transportant nos héros approchent de la tour.

Une vue aérienne leur révèle l'ampleur des défenses que XANA a mis en œuvre : deux Tarentules et six Bloks.

Jérémie (off)

Des monstres de XANA signalés… Vous les voyez ?

Sourire ironique d’Odd.

Odd

Faudrait être myope comme toi pour ne pas les voir ! 

Nos héros se rapprochent du sol, à quelque distance de la tour, près de l’extrémité DU TERRITOIRE.

Yumi atterrit. Aélita saute de l'overwing.

Ulrich désigne les monstres.

Ulrich

Odd ! Tu t'occupes des Bloks ! Yumi et moi, on prend les Tarentules !

Odd reprend de l'altitude.

Odd

Ça marche !

À bord de son Overboard, Odd se dirige vers la tour gardée par les monstres.

Derrière lui, Ulrich et Yumi ont redécollé.

Aélita reste seul, en sécurité et regarde ses amis partir en direction de la tour.

Elle se retourne soudain et regarde en direction de l'extrémité du territoire.

Son POV : l'extrémité du territoire du désert, avec ciel et mer numérique en toile de fond. Retour sur Aélita. Celle-ci fronce les sourcils, pensive…
38. Ext. Lyokô / territoire du désert / tour activée

Sur leurs véhicules, Ulrich, Yumi et Odd s'approchent de la tour.

Les monstres réagissent en leur envoyant une volée de lasers, que nos héros évitent en zigzaguant. Yumi se tourne vers ses deux compagnons.
Yumi
Attaque Sol – Air !
Odd et Ulrich acquièsent. Yumi et Ulrich décrochent immédiatement de la formation. 

Tous deux abandonnent soudain leurs véhicules et se réceptionnent souplement sur le sol. 

Tandis qu'Ulrich dégaine son sabre, Yumi déplie ses éventails.

Les Tarentules tirent sur Ulrich.

Ulrich fait une roulade sur le côté pour éviter les lasers, puis en dévie trois avec son sabre, qu'il renvoie vers une des Tarentules, sans toutefois l'éliminer.

On cadre sur Odd, qui harcèle les Bloks en passant en rase-mottes et en tirant des volées de fléchettes.
Son tir est efficace.

Pleine cible. Deux créatures disparaissent.

Odd

Du gâteau !

Deux autres Bloks répliquent et lui tirent dans la jambe.

Odd

Ahhhhhhhh !!!

Ulrich (rigolard)

Du gâteau, hein ?

Tronche d'Odd, vexé. 

Pour toute réponse, il tire à nouveau des flèches en direction des deux Bloks qui l'ont agressé, les faisant disparaître (tirs en pleine cible).
Pendant ce temps, Yumi a lancé ses éventails en direction de l'autre Tarentule, qui encaisse le coup et réplique en tirant ses lasers contre la jeune fille.

Yumi est obligée de faire un saut périlleux en arrière pour éviter les tirs. 

Elle se réceptionne souplement et rattrape adroitement ses éventails.

Yumi

Mmm… Toujours aussi coriaces les Tarentules !

Ulrich se tient en garde à côté de Yumi et lui sourit.

Ulrich

J’amène du renfort illico… 

Ulrich part en courant.
Ulrich

TRIPLICATA !!!
Et Ulrich se divise en trois : l'original et ses deux répliques se précipitent en courant vers une des Tarentules. Passant en hypervitesse, il encercle une tarentule.

Ulrich

TRIANGULAIRE !!!
La Tarentule décontenancée a beau éliminé un leurre, elle n’a pas le temps de réagir au saut de Ulrich (maître) qui lance son sabre qui vient se ficher pleine cible. Explosion de la Tarentule.

39. Ext. Lyokô / territoire du désert / extremité du territoire

Aélita semble se désintéresser du combat. Elle se rapproche du bord du territoire et fixe la mer numérique.

Elle est pensive.

Soudain, une masse apparaît dans le ciel numérique, devant elle : le Transporteur.

En le voyant apparaître, Aélita sourit.

40. Int. labo – jour

Jérémie surveille ses écrans. 

Soudain, son regard est attiré par un détail.

Jérémie (ahuri)

Tiens qu’est-ce que… Le transporteur ?!? Mais… J'ai pas tapé le code !

41. Ext. Lyokô / territoire du désert / extremité du territoire

Aélita se tient immobile face au Transporteur qui s'approche.

On entend la voix affolée de Jérémie.

Jérémie (off)

Aélita ! Qu'est-ce que tu fais ?!?

Aélita a un air grave, déterminé.

Aélita

Désolé, Jérémie… je veux des réponses ! Je dois découvrir d’où viennent ces visions !

Le Transporteur capture Aélita.

Jérémie (off)

Aélita ! t’es Dingue ! C’est un piège ! 

Le Transporteur commence à tourner sur lui-même et s'éloigne à toute vitesse.

42. Ext. Lyokô / territoire du désert / tour activée

Yumi esquive les tirs de la Tarentule restante en effectuant de gracieux saltos. Finalement, elle se rétablit, et prenant appui sur un rocher-colonne, elle saute et lance un de ses éventails qui vient frapper de plein fouet la cible la Tarentule, qui disparaît.

Soudain…

Jérémie (off)

XANA a bien réussi son coup ! Aélita est partie dans le cinquième territoire ! Faut que vous y alliez ! VITE !

Tronche inquiète de Yumi qui rattrape son éventail au vol… et se tourne vers Ulrich, figé par la surprise.

43. int. 5ème territoire / aréna

Dans l'Aréna, le Transporteur libère Aélita.

Celle-ci se redresse, reprend ses esprits et regarde autour d'elle : la plate-forme marquée du sigle de XANA, le dôme (demie sphère) au-dessus d'elle, l'embrasure ouvrant sur la passerelle.

La plate-forme frappée du sigle de Xana se met à tourner lentement tandis que la fente du dôme qui abrite l'ensemble, tourne à un rythme rapide.

Les deux mouvements de la plate-forme et du dôme se coordonnent. 

La fente du dôme vient se placer devant une des branches du motif de Xana.

Sans hésitation, Aélita avance jusqu’à la paroi qui s’ouvre devant elle.

Elle regarde les blocs mobiles qui se mettent en place pour former un couloir.

44. Ext. Lyokô / territoire du désert / extremité du territoire

Ulrich, Yumi et Odd arrivent en courant au bord du territoire et s'accroupissent.

Odd se retourne et voit deux Bloks restants qui foncent vers eux.

Odd

Grouille Jérémie ! 

45. int. labo – jour

Sur sa baie, l’Holomap, le plan holographique de Lyokô a laissé sa place au plan holographique du 5ème Territoire : L’Holosphère.

Jérémie pianote sur son clavier.

Jérémie (off)

Je fais ce que je peux !

46. Ext. Lyokô / territoire du désert / extremité du territoire 

Alors que les monstres commencent à tirer sur les trois amis, le Transporteur apparaît face à eux.

Les trois amis sont engloutis par le Transporteur qui se met à tourner sur lui-même et part à toute vitesse.
47. int. 5ème territoire 

Le transporteur fonce au milieu de briques binaires, longeant des couloirs de cubes imbriqués à une vitesse folle.

Le Transporteur traverse successivement les diverses Zones : 

• Voûte Céleste 

• Élévateur 

• Noyau 

… et il débouche à leur tour dans l’Aréna.

48. int. 5ème territoire / arena

L’Aréna. 

Le Transporteur s’arrête. 

Il pivote et s’élève dans les airs, libérant Ulrich, Odd et Yumi, qu’on retrouve au centre de l’Aréna (dans la même position qu’ils avaient au moment d’être englobés par le Transporteur).

Lentement, les trois amis se redressent. 

Ils avisent rapidement le couloir qu’Aélita a emprunté avant eux.

Odd

Le couloir est toujours là !

Jérémie off

Parce que le compte à rebours tourne toujours ! Vite !

49. int. labo – jour 

Jérémie regarde ses écrans plus attentivement… et blêmit.

Jérémie (affolé)

Aélita ! Stop !

50. int. 5ème territoire / zone noyau / couloir
Indifférente aux appels de Jérémie, Aélita est en train de courir dans un couloir salle formé par les blocs de la Zone Noyau.

51. int. 5ème territoire / zone noyau / salle

Elle quitte le couloir pour arriver dans une autre salle.

La clé (qui permet d’arrêter le compte à rebours) se trouve sur une des parois de la salle.

Aélita se dirige en courant vers la clé… mais soudain, elle se fige.

La Méduse vient de surgir face à elle.

Aélita recule… et se retourne.

Impossible de faire demi tour : des Rampants lui barrent le passage vers le couloir.

Un Rampant tire un laser, qui atteint Aélita à la jambe, la faisant trébucher.

Aélita

Ahhhhhhhhh !!!

La jeune fille tente de se relever, mais un tentacule de la Méduse la saisit, et la soulève sans effort.

La Méduse commence à voler la mémoire d'Aélita.

52. Int. labo – jour

Jérémie se prend la tête dans les mains.

Jérémie (affolé)

NON ! 

Plan des écrans : l’interface virtuelle d’Aélita montre que les points de vie diminuent.

53. int. 5ème territoire / couloir de la Zone Noyau

Pendant ce temps, Ulrich, Yumi et Odd courent dans le couloir.

Jérémie (off)

La Méduse est en train de voler la mémoire d'Aélita !

Ulrich (essoufflé)

On y est presque…

54. int. 5ème territoire / zone noyau / salle

A ce moment, ils débouchent dans la salle (au fond, Aélita face à la Méduse, se fait voler sa mémoire). Ulrich n'a pas le temps de finir : l’espace entre eux et la jeune fille s’est mis en mouvement ; les blocs de la salle agissent comme des plateformes (avec vides entre elles), montantes et descendantes, à intervalle régulier, mais désynchronisées.
Odd

Génial ! Un concours de saut !

Ulrich (résigné)

Il n'y a qu'un moyen. Une… Deux…

Calculant son coup avec précision, Ulrich se lance en avant, atterrissant sur une plateforme.

Ulrich

TROIS !

Ulrich passe sans encombre le premier saut.
Pendant ce temps, Yumi se prépare elle-même à passer la première plateforme…

55. int. 5ème territoire / noyau / grande salle

Pendant ce temps, Aélita est toujours aux prises avec la Méduse.
Elle a perdu connaissance.

56. Int. labo – jour

Jérémie est au bord de l'apoplexie en voyant les points de vie d'Aélita diminuer.

Jérémie (affolé)

Qu'est-ce vous fichez ?!? Viiiiiiiiiiiite !

57. int. 5ème territoire / couloir de la zone noyau

Ulrich vient de franchir une nouvelle plateforme en bondissant en avant. 

Il se reçoit souplement en roulant.

Ulrich (énervé)

Tu crois que c'est facile ?…

Ulrich regarde devant lui : il lui reste encore cinq ou six plateformes à passer. Ulrich se prépare à sauter de nouveau.

Pendant ce temps, Yumi vient elle-même de sauter mais elle est trop juste et s’accroche in extremis au rebord de la plateforme.

Yumi

Aaah !

Odd

Yumi !

Yumi parvient, quand le bloc redescend, à remonter sur la plateforme et se tourne vers Odd.

Yumi (découragée)

À ce train là, on n'arrivera jamais à temps !

À ces mots, Odd s'arrête et regarde loin devant lui.

Son POV : à travers les blocs qui s'abattent, il parvient à distinguer la Méduse qui tient Aélita dans ses tentacules.

Odd s'agenouille et tend son poing en avant : il est concentré.

Une fois sur un bloc mouvant, Ulrich se retourne et s'aperçoit qu'Odd a stoppé sa progression…

Ulrich

Odd ! Qu'est-ce que tu fous ?

Odd (concentré)

Je sauve la situation !

Odd tire deux fléchettes.

Comme au ralenti, les flèchettes traversent la totalité de la salle, dépassant Yumi et Ulrich ; une fléchette explose sur un bloc, tandis que l’autre passe in extremis à travers les plateformes… La flèche d’Odd percute la Méduse. Celle-ci lâche Aélita (inanimée).
58. Int. labo – jour

Plan des écrans : sur l’interface virtuelle d’Aélita, les points de vie de la jeune fille cessent de baisser.

Jérémie soupire, soulagé.

Jérémie

Yes !

59. int. 5ème territoire / couloir de la zone noyau

Odd semble content de lui et se relève.

Il n'a pas le temps de savourer sa victoire : un bloc se déplace à côté de lui, avec un  Rampant dessus, qui le crible de lasers, avant que le garçon n'ait pu esquisser un geste pour se défendre…

Frappé de plein fouet, Odd est dévirtualisé.

60. int. 5ème territoire / grande salle

La Méduse tente de saisir à nouveau Aélita dans ses tentacules. 

Mais Ulrich surgit soudain et vient se placer devant son amie, sabre levé.

La Méduse recule et disparaît. Aélita reprend connaissance.

De son côté, Yumi saute sur une dernière plateforme en direction de la clé. Mais un Rampant descend sur un bloc et tire des lasers vers la jeune fille. Yumi esquive et regarde vers la clé, semblant calculer son coup.
Jérémie (off)

Plus que dix secondes avant la fin du compte à rebours !

Elle s’élance en salto avant, prend appui sur l’arrête de « son » bloc, passe au dessus d’un tir laser dans le vide, et parvient à s’accrocher à la dernière plateforme avant la clé. Le bloc monte, Yumi le lâche en donnant une impulsion et réussit à atteindre la clé, que d’un geste rageur, elle actionne.
La configuration de la salle change. Yumi atterrit sur le sol, nouvellement créé. Elle se relève et court vers Ulrich, qui aide Aélita à se relever. 
Ulrich

En route, Princesse !

Les trois empruntent la sortie vers la Zone Élévateur, maintenant dévoilée (lumière bleue). Un tir de laser de Rampant les rate de peu. 
61. Int. salle des scanners – jour

Un caisson s'ouvre dans un jet de vapeur d'eau. 

Odd en sort : il semble complètement laminé.

Jérémie off

Odd ? Ca va ?

Odd fait trois pas et finit par s'écrouler, épuisé.

Odd (douloureusement)

Rhâââ… le 5ème territoire, c’est pire qu’un cours de Mme Hertz !

62. int. 5ème territoire / zone élévateur

Ulrich, Yumi et Aélita sont sur l'Élévateur et se laissent transporter.

Ulrich et Yumi observent Aélita qui arbore un air sombre. 

Personne ne parle.

On entend la voix de Jérémie.

Jérémie (off)

Dès que vous êtes dans la Zone de la Voûte, vous sortez du 5ème territoire et vous filez sur le territoire du désert… OK, Aélita ?

Aélita ne répond pas.

L'Élévateur s'immobilise soudain. 

Un bloc se déplace, ouvrant une issue vers la Zone de la Voûte.

Toujours sans prononcer une parole, Aélita se dirige vers l'ouverture.

63. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

En tête, Aélita fonce à l’extrémité de la passerelle.

Ulrich et Yumi courent derrière elle.

Aélita s'approche du bout de la passerelle. 

Une interface informatique apparaît.

Aélita l’effleure de la main.

Des données apparaissent sur le terminal.

64. Int. labo – jour

Les portes du labo s’ouvrent.

Odd — à bout de forces — entre et rejoint Jérémie.

Devant ses écrans, Jérémie est en colère.

Jérémie (en colère)

Qu'est-ce que j'ai dit, Aélita !? On ne récupère pas de données ! Tu dois désactiver la tour !

65. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

Ulrich et Yumi regardent avec inquiétude le nid de Mantas sur le point d'éclore.

Ulrich se tourne vers Aélita, à la fois gêné et inquiet.

Ulrich (gêné)

Aélita !

Mais Aélita est concentrée sur son terminal et semble indifférente à ce qui se passe autour d’elle.

Aélita (détachée)

J'en ai pour quelques secondes !

66. Int. labo – jour

Jérémie tape du poing sur son pupitre.

Jérémie

C'est un piège de XANA ! Il a créé ces visions pour te faire venir sur le 5ème territoire ! Rends-moi la main !
67. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

Aélita reste concentrée sur le terminal, indifférente aux protestations de Jérémie.

Jérémie off (en colère)

Tu m'entends ? AÉLITA !!!

Le nid de Mantas éclot.

Trois monstres plongent vers Ulrich et Yumi qui se mettent en position de défense.
Les Flying Mantas font un passage en rase motte, décochant au passage des lasers, qu'Ulrich et Yumi dévient à coups de sabre et d'éventails.

Pendant ce temps, Aélita continue à consulter le terminal informatique.

Jérémie (off)

Ulrich ! Yumi ! Emmenez-là de force !

Yumi lance un éventail vers un des Flying Mantas.

Pleine cible. Une Flying Manta disparaît.

Yumi récupère son éventail.

Yumi

Et on fait comment ? On l'assomme ?

Ulrich dévie un tir de Flying Mantas avec son sabre… et se tourne vers Aélita.

Elle est toujours devant l’interface et pianote frénétiquement.

Aélita (tendue)

Je vais trouver ce que je cherche… Je le sais !

Yumi tourne la tête et avise soudain quelque chose, hors champ.

Yumi

Oho… Ça se corse !

Ulrich se retourne.

Pdv d’Ulrich : la Méduse apparaît au bout de la passerelle.

Yumi se tourne vers Aélita.

Yumi

Aélita ! La Méduse !

Mais Aélita reste concentrée sur sa tâche.

Aélita (tendue)

J'y suis presque !

La Méduse s’avancent vers Ulrich et Yumi qui font barrage pour protéger Aélita.

Des tirs de Flying Mantas mitraillent les deux amis ; Ulrich est touché.

Ulrich 

AH ! 

68. Int. labo – jour

Jérémie suit le combat avec angoisse.

Assis par terre contre un des murs, Odd tente de récupérer.

69. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

La Méduse avance vers Yumi et Ulrich.

Devant l’interface, Aélita continue à recueillir des informations.

Les Flying Mantas font un nouveau passage en rase-mottes et tirent sur Ulrich et Yumi. Ulrich reçoit un tir laser, recule… et perd l'équilibre.

Ulrich

Ah !

Il bascule dans le vide.

Mine affolée de Yumi.

Yumi

ULRICH !!!

Tandis qu'Ulrich tombe, deux autres Flying Mantas l'achèvent à coup de lasers. 

Ulrich se dévirtualise.

70. int. labo – jour

Mine affolée de Jérémie devant ses écrans.

Jérémie off (suppliant)

Aélita ! Même si tu trouves l’origine de ces visions… à quoi cela te servira si XANA te vole ta mémoire !

71. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

Yumi déploie ses deux éventails et les lance vers la Méduse qui n’est plus loin d’elle.

Un des deux éventails touche le monstre qui recule. L’autre passe à côté.

Retour sur Yumi qui est touchée à son tour par des tirs de Flying Mantas et qui récupère ses éventails.

Yumi

Aélita, s’il te plaît !

Les Flying Mantas tournent autour de la passerelle.

La Méduse réavance vers Aélita.

Jérémie off

Aélita…

Le visage d'Aélita s'adoucit, comme si elle se rendait soudain compte de la situation.

Elle ferme les yeux et soupire d'un air triste.

Puis, à regret, elle abandonne le terminal.

Aélita

Tu peux reprendre la main.

72. Int. labo – jour

Jérémie soupire… et pianote sur son clavier.

Jérémie

L’Overwing arrive !

73. Int. 5ème territoire / Zone de la Voûte

Un Overwing se matérialise à côté de Yumi et de Aélita.

Yumi et Aélita saute dessus et cette dernière échappent aux tentacules de la Méduse juste à temps.

Elles démarrent. Les deux Flying Mantas les prennent en chasse et l’une d’elles les dépasse rapidement. Yumi tourne la tête derrière elle pour voir où est le second monstre, toujours à leurs trousses, et qui décoche des tirs de laser. Yumi pilote adroitement et esquive les tirs.
Un tunnel s'ouvre dans la Voûte céleste.

Jérémie Off

Tunnel ouvert !

Mais soudain, Aélita pointe devant elle, le premier monstre.
Aélita

Yumi, regarde !

Devant elles, la première Flying Manta « pond » à grande vitesse des « mines volantes » qui viennent se placer tel un champ de mine devant l’entrée du tunnel.

Yumi

Aïe ! (Puis se tounant vers Aélita) Je vais devoir te laisser seule !
Aélita acquièse en souriant.

Yumi vire sur l’aile et vient « coiffer » la Manta pondeuse. Elle saute alors de l’overwing et atterrit sur le dos du monstre ; d’un geste vif, elle sort ses éventails et les plantes dans le dos du monstre, qui réagit instantanément, comme s’il hurlait de douleur ; en tenant dans chaque main, les éventails fichés, on comprend que Yumi parvient en fait à diriger le monstre. Elle l’amène tant bien que mal face au champ de mine. Yumi se tourne alors vers Aélita, qui effectue plus loin des tonneaux pour échapper aux lasers de l’autre monstre.
Yumi (criant)

AELITA, MAINTENANT !

Donnant une dernière impulsion sur les deux éventails, Yumi oblige son « véhicule » à foncer droit dans les mines ; elle réussit à déclencher des explosions en chaîne, se sacrifiant mais libérant un passage pour son amie.
Aélita ne rate pas l’occasion, s’engouffre dans la route tracée et disparaît dans le tunnel.

74. INT. Tour du passage

L'overwing, piloté par Aélita, passe dans le tunnel de briques binaires et débouche dans une Tour.

75. Ext. Territoire du Désert

L'overwing, piloté par Aélita, débouche dans le Territoire du Désert.

76. Ext. Lyokô / territoire du désert / tour activée

L'overwing arrive en vue de la tour activée, toujours protégée par deux Bloks.

Mais les monstres n’ont pas le temps de tirer sur Aélita qui saute de son véhicule et qui entre dans la tour activée sans encombre, sous le nez des monstres.

77. Int. labo – jour

Jérémie sourit… 

Jérémie

Bien joué, Aélita !

78. int. lyokô – tour activée

Aélita atteint la plate forme circulaire, au centre de la tour.

Devant l’interface, elle tape le code "LYOKÔ".

79. int. labo – jour

Jérémie s’affale sur son fauteuil, soulagé.

Jérémie

Pfff…

oOo

80. Ext. Collège KADIC / refectoires – jour

Plan général des réfectoires.
81. INt. réfectoire - jour

Jérémie, Ulrich, Yumi et Odd sont rassemblés autour d’une table et mangent. 

… enfin sauf Odd qui a l'ordinateur portable de Jérémie devant lui et pianote sur le clavier.

Aélita les rejoint, un plateau dans les bras.

Yumi se tourne vers elle.

Yumi

Coucou Aélita !… Alors, ces visions ?

Aélita sourit, soulagée.

Aélita

Finies ! 

Jérémie se tourne vers Aélita et lui fait signe de s’asseoir devant lui (il y a une place vide).

Jérémie

Tu vois… C’était bien un piège « made in XANA » ! 

Aélita pose son plateau, s’assied… et soupire.

Aélita

Oui… (elle soupire) Mais n’empêche ! Je voudrais bien savoir d’où ils sortent, ces souvenirs ! 

Ulrich se tourne vers elle.

Ulrich

Moi je pense que XANA les a fabriqués de toute pièce ! 

Yumi hoche la tête.

Yumi

Ou alors ce sont les souvenirs de quelqu’un d’autre… Implantés en toi par XANA pour te faire peur !

Jérémie acquiesce.

Jérémie

Ça, c’est possible !

Aélita prend un air sérieux.

Aélita

C’est tellement bizarre… j’avais vraiment l’impression de revivre des événements qui m’étaient arrivés à moi !

Jérémie lui prend tendrement une main.

Jérémie

Ça, c’est pas possible !… 

Plan serré d’Aélita qui baisse la tête.

Aélita

Je sais.
Ulrich se tourne vers Odd, toujours occupé à pianoter sur l’ordinateur portable.

Ulrich

Alors Odd ? Et ta cyber-chérie ?

Odd relève la tête, sous le charme.

Odd

Elle est top géniale ! J’en suis dingue !… D’ailleurs, j’ai rendez-vous avec elle !

Mine surprise de Yumi.

Yumi (amusée)

Quand ?

Odd acquiesce.

Odd

Maintenant ! Aux distributeurs !

Odd se lève, referme l’ordinateur portable de Jérémie et s’éloigne, tout excité.

Odd

A plus !

82. ext. distributeurs de boissons – jour

Odd arrive en courant vers les distributeurs… et se fige, les yeux écarquillés, abasourdi.

PDV d’Odd : c’est Sissi qui se tient, seule, devant les distributeurs, se recoiffant et regardant fébrilement autour d’elle. Elle n’a pas vu Odd.

Retour sur Odd, totalement déboussolé.

83. int. salle de classe – jour

Ulrich est en train de sortir ses affaires de son sac.

Odd arrive et s’assied, les yeux dans le vague, encore sous le choc. 

Ulrich se tourne vers lui.

Ulrich

Alors, cette super nana ? Elle est comment ?

Odd répond, les yeux dans le vague.

Odd

Heu… surprenante !

On les quitte pour recadrer l’entrée de la classe. Sissi arrive, suivie d’Hervé et Nicolas.

Hervé tape sur l’épaule de Sissi et l’interroge.

Hervé

Alors… tu l’as vu, ton mystérieux amoureux d’internet ? C’est qui ?

Sissi se retourne vers lui, agacée.

Sissi

S’il est mystérieux, je vais pas te le dire, abruti !

Sissi s’assied et soupire tristement, soutenant son menton avec ses deux mains.

On revient sur Odd qui se tourne vers elle et la fixe intensément, bouleversé.

Sissi le remarque et fronce les sourcils, agressive.

Sissi (à Odd)

Qu’est-ce t’as, toi ? Tu m’as jamais vue ?…

Odd cesse de la regarder et soupire, chuchotant pour lui-même.

Odd (pour lui-même)

Jamais sous cet angle.

FIN
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