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1. int. 5ème territoire / arena

L’Aréna. 

Le Transporteur s’arrête. 

Il pivote et s’élève dans les airs, libérant Ulrich, Odd, Yumi et Aélita, qu’on retrouve au centre de l’Aréna (dans la même position qu’ils avaient au moment d’être englobés par le Transporteur).

Lentement, ils se redressent. 

Jérémie off

Bienvenus dans le 5ème territoire ! 

Les héros regardent leurs pieds : la plate-forme frappée du sigle de Xana sur laquelle le Transporteur les a déposés se met à tourner lentement tandis que la fente du dôme qui abrite l'ensemble, se met à tourner à un rythme rapide. 

2. int. labo – jour 

Sur sa baie, l’Holomap, le plan holographique de Lyokô disparaît, laissant sa place au plan holographique du 5ème Territoire : L’Holosphère.

Jérémie pianote sur ses claviers.

3. int. 5ème territoire / aréna

La plate-forme frappée au sol du signe de XANA se met à tourner à un rythme lent tandis que la fente dans la coque tournoie à un rythme effréné. 

La plateforme ralentit… et stoppe.

Yumi, Ulrich, Odd et Aélita avancent jusqu’à la paroi qui s’ouvre devant eux.

Ils regardent les blocs mobiles qui se mettent en place pour former un couloir. 

4. int. labo – jour 

Plan des écrans : le compte à rebours se met en marche. 

Plan de Jérémie, concentré.

Jérémie

Trois minutes pour trouver la clé ! GO !

5. int. 5ème territoire / aréna

Le trio pénètre dans le couloir.

6. int. 5ème territoire / zone noyau / salle couloir

Yumi, Ulrich, Odd et Aélita débouchent dans une salle couloir.

Soudain, après leur passage, un bloc bouge et crée une ouverture par laquelle DEUX Rampants arrivent.

Ils prennent en chasse nos héros.

On suit le trio, qui continue à courir, sans se douter que d'autres blocs se déplacent de la même façon, laissant apparaître UN autre Rampant.

7. int. 5ème territoire / zone noyau / grande salle

Les héros débouchent dans une grande salle. 

En face d’eux, des murs avec des ouvertures… mais bien trop hautes pour qu’ils les atteignent.

Odd regarde les ouvertures en hauteur, les poings sur les hanches.

Odd

Oho… les portes ne sont pas au bon endroit !

Yumi regarde derrière elle et avise soudain quelque chose.

Yumi

Ah… Voilà nos amis !

Odd se retourne à son tour et esquisse un sourire en coin.

Odd

Des Rampants ! On peut toujours compter sur eux !

Contrechamp : trois Rampants foncent vers le groupe de héros.

Les héros se regroupent dos-à-dos au centre de la salle. 

8. int. labo – jour 

Jérémie regarde ses écrans.

Le compte à rebours défile. 

Jérémie off

Je vous rappelle que les secondes défilent ! 

Jérémie pianote de nouveau.

Plan des écrans : un signal lumineux se met à clignoter sur l’écran radar.

Jérémie

J’ai la clé ! A midi au-dessus de Yumi !

9. int. 5ème territoire / zone noyau / grande salle

Odd envoie une fléchette contre un Rampant qui disparaît.

Puis il lève les yeux… et avise le PISTON très haut sur une paroi.

De son côté, Yumi effectue un salto arrière pour éviter un tir… puis elle se rétablit.

Ulrich détourne un tir de Rampant avec son sabre… puis se tourne vers Odd.

Ulrich 

C’est un boulot pour chat ça ! 

Odd acquiesce.

Il s’élance et saute de bloc en bloc pour rejoindre le piston.

De son côté, Yumi enchaîne des saltos qui désorientent les Rampants qui ne savent plus trop où lancer leurs tirs lasers.

Ulrich plante son sabre dans la cible d’un Rampant. Le monstre disparaît.

Les deux Rampants restants lèvent les yeux et avisent Odd qui grimpe toujours… ils se mettent à lui tirer dessus.

Odd évite un tir puis encaisse un laser de Rampant. 

Jérémie off

Odd ! T’as plus beaucoup de points de vie !

Sur la paroi, Odd parvient à rejoindre le PISTON. Il tend la main et l’actionne.

10. int. labo – jour

Un bip résonne. 

Plan des écrans : le compte à rebours s'arrête.

Jérémie sourit. 

jérémie

Bien joué ! 

11. int. 5ème territoire / zone noyau / grande salle

Autour des trois héros, le couloir change brusquement de configuration. 

Les Rampants qui restaient disparaissent derrière des blocs.

La paroi, qui bloquait les héros, s’active, découvrant par le jeu des mouvements de plaques, un couloir.

Odd, Ulrich, Yumi et Aélita se précipitent vers ce couloir au bout duquel une lumière bleutée est visible (la zone Elévateur).
12. int. 5ème territoire / zone elevateur 

Odd, Ulrich, Yumi et Aélita arrivent à l’extrémité du couloir. 

L’élévateur arrive brusquement à leur hauteur. 

Ulrich fait un signe.

Aélita

Maintenant !

Les trois amis s’élancent et sautent à l’intérieur. 

On suit l’élévateur qui poursuit sa route. 

Il ralentit et s’arrête face à la paroi. 

Un bloc se détache lentement et dévoile la Voute céleste.

Mines concentrées des trois amis qui sortent du Transporteur.

13. int. 5ème territoire / zone voute céleste

La passerelle se met en place. 

Ulrich, Odd, Yumi et Aélita s’avancent dessus en courant.

Aélita rejoint l’extrémité et fait apparaître l’interface.

14. int. labo – jour

Jérémie regarde ses écrans.

Jérémie

Allez Aélita ! On a besoin d’un max d’infos avant que les Flying Mantas arrivent !

15. int. couloir / Voûte celeste

Ulrich et Yumi lèvent des yeux inquiets vers le nid de Flying Mantas qui vient d’apparaître sur le plafond de la voûte.

Aélita se précipite au bout de la passerelle et fait apparaître l’interface informatique.

16. int. labo – jour 

Jérémie ne quitte pas ses écrans des yeux.

Plan de l’écran où des lignes de codes viennent remplir des fenêtres.

17. int. couloir / Voûte celeste

Le nid des Mantas  grossit à vue d’œil.

Jérémie off

Eclosion des Mantas dans 5 secondes ! 5… 4… 3… 

Aélita pianote comme une folle sur l’écran de la passerelle.

Jérémie off

2… 1… TOP ! Je reprends la main !

Le nid éclôt. 

Trois monstres volants en sortent. 

Ils prennent leur envol, tournoient quelques secondes, comme pour trouver leurs marques, puis soudain plongent vers la passerelle, droit sur Ulrich, Odd et Yumi.

Tous les trois se mettent en position de défense.

Jérémie off

J’ai programmé vos véhicules !

Yumi lance son éventail et dévirtualise un Flying Mantas. 

L’Overbike, l’Overboard et l’Overwing se matérialisent.

Aélita et Ulrich sautent sur l’Overbike. 

Ulrich décolle à toute vitesse.

Yumi saute sur son Overwing.

Odd monte sur son Overboard.

Ils décollent.

La poursuite aérienne s’engage. 

Odd fait une volte en l’air. 

Tirant adroitement avec son gant, il envoie une fléchette qui perfore l’œil d’un Mantas. Le monstre disparaît. 

18. int. labo – jour 

Au labo, Jérémie pianote sur ses écrans.

Jérémie

Ok ! Le passage est ouvert !

19. int. couloir / Voûte celeste

Un tunnel s’ouvre dans la voûte. 

Les engins s’engouffrent dans le tunnel.

20. int. labo – jour 

Jérémie s’affale sur sa chaise, les bras ballants, encore sous le coup de cette aventure.

Jérémie (soulagé)

Pffff… 

volet

21. int. labo – jour

Les amis font cercle autour de Jérémie en train d'analyser le contenu des infos prélevées dans le 5ème territoire. 

Des lignes de chiffres défilent sur l'écran. 

Jérémie (traduisant)

Alors… Des codes mineurs de sous-systèmes de XANA… ça fait déjà 3 semaines que je les ai crackés, ceux-là ! 

Odd (ironique)

Excuse-nous, Einstein… Avec des Flying Mantas au train, on fait pas bien le tri !

Jérémie jette un regard vers Odd avant de continuer à lire les lignes de code.

Jérémie

Ah ! Là, on dirait le code source d’un virus. Je peux peut-être en tirer quelque chose !

Lâchant son écran du regard, Jérémie se tourne vers Aélita, enthousiaste. 

Jérémie (confirmant)

Si le virus qui est en toi ressemble à celui-ci, je vais peut-être pouvoir te libérer de XANA ! 

Aélita sourit, ravie.

Aélita (pleine d'espoir)

Tu veux dire… bientôt ?!

Jérémie

Oui ! 

Jérémie se tourne déjà vers son ordi pour se mettre au boulot. 

Jérémie 

Vu que vous avez même ramené le code source, je peux m'y mettre tout de suite ! 

Très heureuse, Aélita sourit à Jérémie. 

Quant à Odd, il entraîne Ulrich vers la porte. 

odd

Bon… nous on y va ! Ce soir, y’a concours d’escalade… faut s’entraîner !

Mais Ulrich résiste. Il se dégage de la main d'Odd qui tient son bras. 

Ulrich 

Je t'ai déjà dit : je veux pas participer ! 

Yumi fronce les sourcils.

Yumi

Ah bon ? Pourquoi ?

Ulrich hausse les épaules, gêné.

Ulrich

Parce que…

Odd reprend le bras d'Ulrich pour le tirer. 

Odd 

… Viens au moins m’admirer !

Yumi prend Ulrich par son autre bras. 

Yumi (décidée)

Mais oui ! Pour une fois qu’Odd trouve un sport où être maigrichon est un atout ! 

Ulrich se laisse traîner par Yumi.

Mine offusquée d’Odd. 

odd 

Eh ! Je suis pas maigrichon… (se flattant) Je suis svelte, c’est pas pareil !

Sourire amusé de Yumi.

22. ext. gymnase – jour 

Vu de l’extérieur du gymnase.

jim off

Allez ! Du nerf !

23. int. gymnase / mur d’escalade – jour 

Plan d'une main d'Odd qui se saisit et se crispe sur le taquet d'un mur d'escalade. Rapidement, elle quitte sa prise et c'est le pied d'Odd qui vient prendre appui sur le taquet. 

Un plan plus large montre Odd qui escalade le mur avec aisance. 

Il monte en parallèle avec Hervé qui se trouve un peu plus haut. 

Hervé souffle et peine pour se hisser d'une prise à une autre. 

Avec l'aisance d'un chat, Odd se hisse à sa hauteur sans aucune difficulté. 

Odd se tourne vers Hervé tout en le dépassant.

odd (moqueur)

T’aurais dû laisser tes boutons en bas, Hervé ! Ils sont trop lourds !

La réflexion agace Hervé qui lâche une prise pour menacer Odd de l’index.

Hervé

Della Robbia ! Je vais te… Haaaaaaaaaaaa !

Mais du coup, Hervé lâche sa prise, tombe et… atterrit PLOF ! Sur l’épais tapis de réception placé en bas de la paroi.

Odd, de son côté, est déjà parvenu au sommet et étend un bras vers le ciel. 

Odd

I’m the king of the world !

Ulrich et Yumi, assis en bas à côté du tapis de réception, sourient, amusés.

Jim se tient debout à côté d’eux. Il se tourne vers Ulrich. 

Jim (content)

Allez Stern ! En piste !

Ulrich secoue la tête pour dire non…

Ulrich

Heu… c'est-à-dire que…

… mais soudain, deux jambes se plantent face à lui.

william (défi sportif, à Ulrich)

Le premier en haut ?

Ulrich lève les yeux.

C’est William qui vient d'arriver devant lui et Yumi. 

William

Alors ?…

Sourcils froncés, Ulrich plante ses yeux dans ceux de William. 

Ulrich (refusant)

Désolé. Je ne grimpe pas.

William fronce les sourcils.

William (moqueur)

T’as peur ?

Yumi se tourne vers Ulrich, intriguée. 

Ulrich la regarde du coin de l’œil… et se retourne vers William.

Ulrich

Non. C’est pas ça…

William plante son regard dans celui d'Ulrich, prêt à relever le défi. 

wiilliam (insistant)

Ben alors ?!…

Jim insiste.

Jim

Allez Stern ! Fais pas ta mauviette ! Grimpe-moi ça !

Ulrich se tourne vers Yumi qui lui sourit.

Finalement, Ulrich se lève à contrecoeur. 

Il s’approche de la paroi et se retrouve à côté de Odd qui vient de redescendre.

Il lui donne une tape amicale sur l’épaule pour l'encourager. 

odd 

Allez… tu l’humilies et on va manger !

Ulrich lève les yeux vers le haut de la paroi truffée de prises. On sent qu’il angoisse…

24. int. usine / labo – jour

Penchés sur l'ordinateur, Aélita et Jérémie entrent les dernières données. 

Jérémie tape sur le clavier.

Aélita regarde l'écran. 

Jérémie cesse de taper… et regarde ses écrans.

Puis, lentement, il se tourne vers Aélita en indiquant la touche Enter du doigt. 

Jérémie 

J’y vais ?!

Aélita acquiesce. 

Jérémie tape.

Sur l'écran, une Aélita en fil de fer 3D tourne sur elle-même. 

La représentation en 3D d’Aélita se remplit d’une couleur VERTE.

Jérémie et Aélita regardent l’opération d’un air tendu.

La couleur VERTE remplit totalement la structure.

Un message d’alerte, scandé de bips sonores, se met alors à clignoter.

Le visage de Jérémie s'éclaire. 

Jérémie

YES !

Euphorique, il se lève d’un bond de sa chaise et prend Aélita dans ses bras. 

Jérémie (euphorique)

Le test à marché ! C’est pas croyable ! 
Jérémie fait tourner Aélita dans ses bras… 

Aélita

ON A REUSSI ! on a l’antivirus !
Ils se calment.

Jérémie repose Aélita… et ils se regardent un instant en silence.

Un ange passe.

Aélita sourit à Jérémie et prend la parole.

Aélita (heureuse)

Et si… et si tu me l'injectais tout de suite ! On fera la surprise aux autres !

Mine perplexe de Jérémie.

Jérémie

C’est pas un peu risqué ?

Aélita hoche la tête.

Aélita

Ce sera tout aussi risqué dans 2 heures… ou dans 2 jours !

Emu, Jérémie acquiesce en souriant. 

Jérémie 

OK ! File aux caissons. Je lance la procédure

25. int. gymnase / mur d’escalade - jour

Ulrich et Odd sont tous deux en bas du mur d’escalade. 

William a l'air détendu.

Ulrich lève des yeux vers le sommet du mur. 

Yumi, debout à côté, a une main levée.

Yumi 

Attention… 1. 2. 3. Partez ! 

Yumi baisse sa main pour donner le départ.  

Aussitôt, William saisi une prise choisie à l'avance et se lance. 

Tremblant, Ulrich agrippe deux premières prises avec les mains. 

Grimaçant, il se hisse péniblement et coince ses pieds sur des prises inférieures.

Jim, Odd et Yumi sont debout côte à côte en bas du mur.

Odd fronce les sourcils.

Odd (enthousiaste)

Mais qu’est-ce qu’il fabrique ? Allez Ulrich ! Bouge-toi !

Yumi ne dit rien… et fronce les sourcils, étonnée.

Sur le mur : crispé, Ulrich lâche une main tremblante. 

Hésitant, il la tend vers une prise plus haute. 

Finalement, il a trop peur. 

Il se ravise et reprend sa première prise.

Comme attiré par le vide, il regarde ensuite sous lui. 

Il n'est qu'à deux mètres du sol… deux mètres qui lui semblent être un véritable gouffre. 

La distance qui le sépare du sol semble grandir à l’infini. 

Pris de vertige, Ulrich est tétanisé.

En bas, Yumi l’encourage.

Yumi (OFF, compété)

Allez ! Vas-y Ulrich !

Complètement paralysé par la peur, Ulrich ne peut plus bouger. 

William, bien au-dessus de lui sur le mur, le regarde avec ironie. 

william (en plein effort)

Ben alors Spiderman !? Tu te fais une toile ?
Jim croise les bras sur sa poitrine.

Jim

Stern ! Qu’est-ce que c’est que ce cinéma ?

De plus en plus crispé, Ulrich ne répond pas et ferme les yeux. 

Au sol, Odd et Yumi échangent un regard inquiet. 

Finalement, Ulrich se lâche d’un seul coup et se laisse tomber dans le vide. 

Il tombe lourdement PLOF ! sur le tapis de réception. 

Yumi et Odd s’avancent vers lui. 

Odd (moqueur)

Ben alors ? Tu voulais tester le tapis ?

Ulrich se relève très vite et remet nerveusement ses vêtements en place.

Ulrich

Lâche-moi !

Yumi le regarde tendrement.

Yumi

T’as… t’as le vertige ?! C'est ça ?

Ulrich ne répond pas.

En haut de la paroi, William est arrivé et regarde Ulrich de cette hauteur.

William

C’est pas grave ! Des tas de gens bien ont le vertige… tiens… heu… Céline Dion, par exemple, elle a le vertige !

Furieux et vexé, Ulrich fusille William du regard… et part sans un mot, sans plus adresser un regard à ses amis. 

Yumi lui fait un signe pour le retenir.

Yumi (inquiète)

Ulrich ! Attends ! 

Odd la retient par le bras.

Odd in/off

Laisse-le ruminer… on ira le voir quand il aura digérer !

Trop tard. 

Ulrich est déjà loin et claque BLAM ! la porte du gymnase derrière lui. 

26. int. usine / salle des scanners - jour

Aélita entre dans le caisson qui se referme sur elle.

jérémie (Off)

Prête ?

Dans le caisson, Aélita acquiesce.

Aélita

Prête.

27. int. labo – jour

Sur l'écran, une Aélita en fil de fer 3D tourne sur elle-même. 

Jérémie presse sur une touche.

Comme pour le test, la représentation en 3D d’Aélita se remplit de couleur VERTE.

Jérémie regarde l’écran avec angoisse… et se lève de sa chaise. Il se dirige vers la trappe au fond de la salle.

28. int. usine / salle des scanners - jour 

Jérémie arrive dans la salle des scanners par l’échelle métallique murale. 

Il regarde le caisson fermé avec anxiété.

insert dans le caisson

Aélita est scannée de toutes parts par les lumières des lasers. 

Elles semblent entrer en elle. 

retour dans la salle des scanners

Mine inquiète de Jérémie.

Soudain, le caisson s’ouvre, laissant s’échapper un jet de vapeur.

Jérémie se précipite pour retenir Aélita qui titube. 

Jérémie (inquiet, précipité)

Aélita !? Comment tu te sens ?! Dis-moi quelque chose !

Encore un peu sous le choc, Aélita sourit à son ami.

Aélita 

… Quelque chose !

Entièrement soulagé, Jérémie lui rend son sourire. 

Jérémie (euphorique)

Si tu fais des blagues aussi nazes que celles d’Odd, c’est que tu vas bien… 

Aélita se serre contre Jérémie.

29. ext. collège / couloir des chambres – jour

Odd et Yumi arrivent dans le couloir et s’arrêtent devant la chambre d’Ulrich et Odd.

Odd ouvre la porte.

Odd

Ulrich ?!…

PDV d’Odd : la chambre est vide.

Odd se retourne vers Yumi, en souriant.

Odd

Il est peut-être aller brouter à l’usine ?…

Soudain, Aélita et Jérémie arrivent vers eux en courant. 

Aélita (joyeuse)

On a une super nouvelle !

Jérémie s’arrête face à Odd et Yumi, essoufflé.

Jérémie 

On a trouvé l’antivirus ! Je l’ai injecté à Aélita ! 

Mines abasourdies de Yumi et Odd. 

Odd

Quoi !?… 
Yumi

… C’est génial !

Aélita sourit, ravie. 

Aélita 

Y’a plus qu’à désactiver le Supercalculateur ! Adieu XANA !

Yumi se tourne vers Jérémie et Aélita. 

Yumi 

D’accord… mais pas sans Ulrich ! Faut d’abord le retrouver !

Plan d'Aélita et de Jérémie qui ne comprennent pas ce qui se passe. 

Jérémie 

Pourquoi ? Il est où ?

Odd hausse les épaules.

Odd

Quelque part en train de brouter… euh, de bouder !

Jérémie hoche la tête. 

Jérémie 

Ah… ben alors il est dans la forêt ! Il va toujours là pour faire la tronche !

Yumi et Odd partent en courant.

Yumi

On va jeter un coup d’œil !

Jérémie leur fait signe en les regardant s’éloigner.

Jérémie

Prévenez-nous quand vous l’aurez trouvé !

30. ext. forêt - jour

Ulrich est seul. 

L'air maussade, il s'est adossé à un tronc et passe ses nerfs en cassant une branche d'arbre en petits morceaux. 

Soudain, un BRUIT FURTIF derrière lui. 

Ulrich se tourne vivement. 

PVD d'Ulrich : la forêt est sombre mais rien ne semble anormal.

Nouveau craquement étrange.

Inquiet, Ulrich lâche la branche qu'il tenait et se lève. 

Il regarde autour de lui avec méfiance. 

Mais soudain… soulagement ! Odd et Yumi apparaissent entre deux arbres et s’avancent vers lui.

Odd

Alors… t’es de nouveau cool ?!…

Ulrich garde son air renfrogné.

Ulrich

Pas encore tout à fait.

Yumi le prend par les épaules.

Yumi 

Tant pis… Tu vas nous écouter quand même ! On a une nouvelle incroyable ! 

Ulrich tourne des yeux intéressés vers Yumi. 

31. int. chambre de Jérémie – jour

Jérémie est assis devant son ordinateur et tape.

Jérémie

Si ça se trouve, je suis en train de taper la fin du journal de bord de Lyokô !

Il se retourne.

Jérémie

Tu te rends compte !?

Jérémie fronce les sourcils.

Jérémie 

Aélita ?… Tu te sens bien ?

Mais Aélita est assise sur le lit de Jérémie et se tient le front. 

Aélita 

Bof… 

Mine inquiète de Jérémie.

Jérémie

Tu crois que c’est l’antivirus ?

Aélita hausse les épaules… puis se lève et se dirige vers la porte.

Aélita

Non… un petit coup de fatigue, sans doute ! Je vais aller me reposer un peu dans ma chambre !

Jérémie acquiesce et regarde Aélita jusqu’à ce qu’elle sorte de la chambre. 

32. int. couloir des chambres – jour

Aélita marche dans le couloir. 

Soudain, elle titube… et se retient à un mur. 

Elle s’y adosse et soupire en baissant la tête.

C’est alors qu’elle remarque que ses mains sont en train de disparaître…

Aélita fronce les sourcils.

Soudain, la porte d’une chambre s'ouvre juste à côté d’elle.

Sissi sort… et aperçoit Aélita appuyée contre le mur. 

sissi (surprise) 

Aélita ?! Je ne t'avais pas vue… (ironique) C’est normal, remarque ! T’es tellement passe-partout comme fille !  

Sissi poursuit, se regardant les ongles, sans même prendre garde à Aélita.

sissi 

Comment veux-tu qu'un jour, un garçon s'intéresse à toi ? Je ne parle pas de Jérémie, il est marié à une puce informatique ! 

Face à Sissi, Aélita regarde ses mains… puis ses bras avec horreur. Ils s'effacent eux aussi. 

Sissi off

Un vrai garçon, quoi. Regarde-moi, par exemple…

Retour sur Sissi qui admire ses jambes et recoiffe ses cheveux avec ses mains.

sissi 

Je suis super belle et sexy… mais ça ne suffit pas ! Je suis aussi drôle, intelligente, gentille et… 

Sissi vient de tourner enfin le regard vers Aélita. 

Sissi

… attentive aux autres…

Sissi se tait car elle vient de découvrir avec stupeur qu’Aélita n’est plus contre le mur. 

Haussant les épaules, elle s'éloigne. 

sissi (pour elle-même)

Qu'est-ce que je disais ! Elle est tellement effacée qu’on se rend même pas compte quand elle est plus là !

Sissi s’éloigne.

33. int. chambre de jérémie - jour

Jérémie est toujours devant son ordinateur.

Soudain… un bip d’alerte résonne.

Jérémie grimace.

Jérémie

Oh non !…

Soudain, on entend le bruit de la porte qui s’ouvre.

Plan de la poignée de la porte de la chambre qui se tourne toute seule. 

La porte s’ouvre. 

Un temps. 

Puis la porte se referme. 

Aélita off invisible

Jérémie, c'est l'horreur ! 

La porte se claque.

Jérémie se tourne sur sa chaise de bureau, pensant se retrouver face à regarder (enfin, il le croit !). 

Jérémie

Tu m’étonnes ! XANA passe à l’attaque !

Ne voyant pas Aélita, Jérémie fronce les sourcils et regarde partout dans la chambre avec étonnement. 

Jérémie 

Aélita ?!

Aélita off invisible

… Je suis là !

Jérémie fronce les sourcils.

Jérémie

Mais… où ?

Aélita off invisible

Devant toi… mais… je suis… je suis devenue invisible ! 

Plan de Jérémie totalement incrédule. 

Jérémie

Hein ?!

Jérémie tend les deux mains en avant pour tenter de repérer Aélita…

Il entend alors sa voix qui proteste.

Aélita off invisible (protestant)

EH !

Gêné, Jérémie baisse illico ses mains en rougissant.

Jérémie

Oups… désolé.

Aélita off invisible

C’est peut-être ça, l’attaque de Xana ?!

Mine très soucieuse de Jérémie.

Jérémie

On fonce au labo !
34. ext. forêt - jour

Ulrich, Yumi et Odd marchent entre les arbres. 

Soudain, un hurlement résonne.

Les trois amis se figent, intrigués.

Nouvel hurlement, plus proche.

Les trois amis scrutent autour d’eux… et soudain, ils écarquillent les yeux avec effroi.

En effet, face à eux, un loup surgit d’entre les arbres.

Odd fronce les sourcils. 

Odd 

Oho… c’est quoi, ça ? Un gentil petit toutou ?
Plan serré du loup qui les regarde.

Dans ses yeux, le sigle de XANA pulse.

Ulrich recule.

Ulrich

Non… un grand méchant loup !

A côté du premier loup, d’autres bêtes apparaissent maintenant, avançant en montrant les dents et en grognant.

Rapidement, c’est une meute qui se tient face aux trois amis.

Odd interroge, sans quitter les loups des yeux.

odd 

Face à des loups, qu’est-ce qu’on doit faire ?

Yumi hoche la tête.

Yumi

courir !!!!! 

Les trois amis tournent des talons et se mettent à courir entre les arbres.

La meute s’élance à leurs trousses en hurlant. 

Plan de Yumi. Son portable SONNE mais la jeune fille est bien trop occupée à courir pour pouvoir décrocher. 

35. int. egouts – jour 

Sur sa patinette, Jérémie suit le skate d'Aélita (Aélita est dessus, mais on ne la voit pas). Tout en avançant, Jérémie a l'oreille collée à son téléphone portable. 

Yumi (off, messagerie)

Kon nichiwa ! Vous êtes bien sur le portable de Yumi ! Laissez-moi un message !
BIP !
Jérémie (agacé, dans son portable)

Yumi ! Rejoignez-nous à l'usine ! Y’a un bogue ! 

Raccrochant, Jérémie lève le regard vers le skate d'Aélita pour se confirmer que oui, il y a un sérieux problème. 

36. ext. forêt – jour 

Plan des fûts des arbres de la forêt. 

Tout est calme… mais soudain, les HURLEMENTS des loups résonnent. 

Soudain, les amis entrent dans le champ. 

Ils courent en zigzagant entre les arbres pour ne pas se faire rattraper. 

La meute de loups est juste derrière eux.

37. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour

Yumi et Ulrich débouchent dans une petite clairière. 

Au milieu, se dresse un amas de rochers formant une sorte de paroi. 

Sans ralentir, Yumi se précipite et commence à grimper. 

Ulrich regarde la paroi en fronçant les sourcils…

Ulrich

Ho non…

Odd le rattrape et passe à côté de lui, imitant Yumi. 

Ulrich

Allez ! Viens !

Odd bondit souplement sur les trois ou quatre premiers rochers de la base de l'amas.

Puis il se suspend par les mains et escalade rapidement vers le sommet. 

Ulrich soupire et se lance. Il grimpe les premiers rochers. 

Mais il arrive à un endroit plus escarpé.

Cramponné à ses prises de mains, il se retourne.

Les loups débouchent dans la clairière. 

Yumi arrive au sommet et se penche pour regarder Ulrich.

Yumi

Ulrich ! Vite !

Odd arrive à son tour au sommet et se rétablit à côté de Yumi.

Retour sur Ulrich qui regarde le rocher au-dessus de lui. Il avise une prise plus haute, lâche une main… et la tend une main vers la prise. 

Mais il se met à trembler de peur.

Ulrich se ravise et reprend sa première prise.

Haletant, pétrifié, il se tourne et regarde sous lui.

Mine affolée d’Odd.

Odd

Ne regarde pas en bas ! 

La distance qui sépare Ulrich du sol (et des loups) semble grandir à l’infini. 

Ulrich est tétanisé, repris par son vertige. Il ferme les yeux.

Au sommet, Yumi et Odd sont penchés et le regardent. 

Yumi

Ulrich ! 

Au pied de la paroi, un loup fait un bond vers Ulrich. 

Ce dernier est trop tétanisé pour pouvoir bouger. 

La gueule du loup se referme sur la chaussure du jeune homme. 
Ulrich

AH !

Mais un coup de pied réflexe du jeune homme fait lâcher prise à l’animal.
Hurlement d’Ulrich.

Yumi, très inquiète. 

Yumi (suppliante)

Ulrich ! 

Ulrich se cramponne, tremblant de peur et de douleur.

Odd le regarde, suppliant.

Odd

Concentre-toi sur les prises ! Ne pense à rien d’autre ! 

Respirant un grand coup, Ulrich lâche très lentement une main et saisit une autre prise. 

odd off (hurlant)

Oui ! C'est ça, continue ! 

Avec peine, collé à la paroi, Ulrich continue de monter. 

En haut, Yumi s’allonge sur le sol et tend une main vers lui. 

Yumi 

Plus qu’un petit mètre…

Le geste de plus en plus lent, Ulrich monte encore mais soudain, un de ses pieds d'appui glisse sur la pierre…

Ulrich tombe, bras tendus en avant… 

… mais soudain, la main de Yumi entre dans le champ… et attrape une de celles d’Ulrich.

Yumi 

Je te tiens !

Yumi le tracte jusqu'à elle. 

Plan d'Ulrich qui s’affale au sommet, totalement éreinté. 

Odd se redresse… et regarde en contrebas. 

Les loups ont pris position au pied de la paroi.

Babines levées, crocs acérés, ils GROGNENT en les regardant. 

38. int. salle des scanners – jour

Un caisson s’ouvre…

Un temps.

Le caisson se referme.

insert dans le caisson

Des rayons laser lisent le corps invisible d'Aélita. 

39. int. usine / labo – jour

Plan des écrans : une Aélita en fil de fer 3D se dessine rapidement.

La représentation en 3D d’Aélita se remplit de couleur VERTE… et soudain, la couleur vire au rouge à un endroit (la zone rouge symbolisant le bogue). 

Un message d’alerte, scandé de bips sonores, se met alors à clignoter.

Jérémie soupire en s’affalant sur sa chaise.

Jérémie (angoissé)

C'est pas XANA… C’est un bogue de l'antivirus ! 

40. int. salle des scanners – jour

La porte d’un des caissons s’ouvre (Aélita en sort, mais on ne la voit pas).

Jérémie off

Il faut que je le désactive… ça va prendre un petit moment !

Aélita off (invisible)

Et la tour activée ? C’est quoi l’attaque ?

41. int. labo – jour

Jérémie lève le regard vers ses écrans.

Plan des écrans, interface superscan : on voit le symbole coloré signifiant qu’une tour est activée. 

Jérémie (perplexe)

J’en sais rien…
Mais soudain, une sonnerie interrompt Jérémie. 

L’interface téléphonique de Yumi apparaît sur l’écran. 

Puis il porte la main à son micro-oreillette.

Jérémie 

Yumi ?!… 

Yumi off

On a un gros problème ! 

42. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour

Yumi, Odd et Ulrich se tiennent débout en haut de la paroi rocheuse.

 Yumi

On est dans la forêt… avec une meute de loups contrôlée par XANA ! 

43. int. labo – jour

Jérémie grimace tout en regardant l’interface téléphonique de Yumi.

Jérémie (inquiet)

Aïe… Aélita ne peut pas aller désactiver la tour toute seule !

Yumi off

On va faire de notre mieux ! Je te tiens au courant !

L’interface téléphonique de Yumi disparaît.

Jérémie s’affale dans sa chaise et se passant la main dans les cheveux. 

Soudain, la voix d’Aélita le surprend (Aélita est toujours dans la salle des scanners).

Aélita off

Jérémie ! Virtualise-moi sur Lyokô ! Je vais désactiver la tour ! 

Jérémie secoue la tête.

Jérémie

Pas question… On va attendre !

Aélita insiste. 

Aélita off

Attendre quoi ? Qu’ils se fassent dévorer ? On n’a pas le choix !

Jérémie soupire…et baisse la tête.

44. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Les trois amis sont penchés et regardent les loups en contrebas.

Yumi se tourne vers Ulrich.

Yumi

Ça va ton pied ?

Ulrich acquiesce.

Odd lui lance un clin d’œil.

Odd

Heureusement que t’étais pas en tongs !

Soudain, un grognement résonne derrière eux.

Les trois amis se retournent.

Juste devant eux se tient un énorme loup.

Le sigle de XANA pulse dans ses yeux.

Odd, Ulrich et Yumi écarquillent les yeux et se mettent en position de défense.

Odd

Allons bon… un loup volant !

45. int. salle des scanners - jour

Un caisson se referme. 

Jérémie off

Transfert Aélita !

46. Int. Labo – nuit

Sur l'écran, on voit les procédures de virtualisation d’Aélita sur l’interface informatique.

Jérémie pianote sur son clavier.

Jérémie

Scanner Aélita !

47. int. usine / salle des scanners / caisson – jour

Le scan se termine pour Aélita. 

Jérémie off

Virtualisation !

48. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / plateau nu

Aélita se matérialise, bras en croix, au dessus du sol de la banquise.

Elle se réceptionne souplement et regarde autour d’elle.

Elle se trouve sur un plateau, séparé par un sentier d’un autre plateau (celui où se trouve la tour activée, au milieu d’une grotte).

Aélita

Jérémie ?! J’y suis ! 

Aélita se regarde avec satisfaction.

Aélita

ça fait du bien d’être de nouveau visible !

Jérémie off

Je t’ai programmé l’Overwing ! Et la tour activée ne doit pas très loin !

Un overwing se matérialise à côté d’Aélita.

Aélita tourne la tête.

Son PDV : au bout du sentier glacé, sur l’autre plateau, se dresse une grotte. Une lueur rouge transparaît à travers la glace qui constitue la grotte.

49. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Au sommet de la paroi, le loup grogne toujours et avance vers Odd, Ulrich et Yumi.

Ulrich se tourne : le vide est juste derrière lui. Et au pied de la paroi : tous les autres loups.

Odd hoche la tête.

Odd (pour lui-même)

Ça s’appelle vraiment être dans la gueule du loup !

Le loup s’avance vers eux en grognant de plus belle.

Sur la défensive, Ulrich lui envoie brusquement un coup de pied « penchak silat ».

Le loup esquive… 

… Ulrich se réceptionne, mais il glisse malheureusement sur le rocher. 

l’image passe au ralenti

Ulrich glisse en arrière… 

Ulrich (affolé)

Ahhhhhhhhhhhhhh !

… Il tombe le long de la paroi. 

Les loups l'attendent en bas. 

Yumi et Odd se tournent vers lui et hurlent avec horreur en le voyant basculer vers le sol. 

Yumi (affolée)

Ulrich !

Ulrich tombe directement sur un loup.

Ulrich

Ahhhhhhhhh…

Alors qu’Ulrich écrase le loup, l’animal disparaît. Il se dépixellise. 

Sommet de la paroi : stupeur de Yumi et Odd. 

Odd

Mais…

fin du ralenti

Au pied de la paroi, Ulrich se redresse et regarde la meute de loups autour de lui. 

L’un d’eux s’approche en grognant.

Ulrich lui donne un nouveau coup de pied « penchak silat ».

Le loup se dépixellise également.

Mine effarée d’Ulrich. 

Ulrich (effaré)

Un leurre ! Ce… ce sont des images !

Au sommet de la paroi, Odd se retourne vers le loup qui grogne toujours.

Odd bondit et lui donne un coup de pied.

Le loup encaisse et disparaît. Il se dépixellise lui aussi. C’était une image.

Odd se rétablit souplement et se tourne vers Yumi, souriant.

Odd

Quel petit futé, ce XANA !

50. ext. Lyokô / territoire banquise / sentier glacé

Le long du sentier glacé… Sur l’Overwing, Aélita fonce vers le plateau où se dresse la grotte.

Aélita

… Aucune Méduse en vue, Jérémie !

Jérémie off

Fais gaffe quand même !

51. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Au pied de la paroi rocheuse, Ulrich, Odd et Yumi se battent (à mains nues) contre la meute de loups.

Il ne reste plus que quatre bêtes. 

L’un des loups fonce sur Yumi qui l’évite en exécutant un salto.

Elle retombe derrière le loup… et le fauche d’un coup de pied.

Le loup se dépixellise et disparaît.

Il reste trois loups.

Ulrich donne un coup de pied tournant à l’un d’eux.

Le loup ne disparaît pas.

Au contraire, il encaisse le choc et se retourne vers Ulrich, encore plus agressif.

Le sigle de XANA pulse dans ses yeux. 

Ulrich recule vers Odd, inquiet…

Ulrich

Oho… celui-là, c’est un vrai !

Les trois amis reculent face aux trois loups restants.

Yumi

Ces deux-là aussi !

Soudain, le téléphone portable de Yumi sonne.

Yumi décroche et répond sans quitter les loups des yeux.

Yumi

Jérémie ! 
Jérémie off

Vous en êtes où ?

Mine inquiète de Yumi.

Yumi

Ben… c’est pas un pique-nique par ici ! 

Jérémie off

Tenez bon ! Aélita va bientôt rejoindre la tour activée !

Yumi acquiesce sans quitter des yeux les trois loups qui grognent face à elle, Ulrich et Odd. 

52. ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / tunnel d’entrée de la grande grotte circulaire

Sur l’Overwing, Aélita arrive devant le tunnel qui mène dans la grande grotte.

Elle arrête l’Overwing et saute pour en descendre.

Puis elle s’engouffre dans le tunnel pour entrer dans la grotte…

53. ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire / tour activée

Aélita arrive au bout du tunnel d’entrée de la grotte.

Devant elle : un plan d’eau au milieu duquel se dresse la tour activée. 

Quelques petites plaques de glace forment comme des marches qui permettent de rejoindre, depuis l’extrémité du tunnel, l’entrée de la tour à « pieds secs ».

Aélita saute d’une plaque à l’autre… et arrive au pied de la tour.

Aélita va pénétrer dans la tour… mais étrangement, la paroi ne s'ouvre pas devant elle. 

Aélita (interloquée)

Mais…

Aélita pose ses mains sur l’endroit qui lui permet d’entrer habituellement dans la tour.

Impossible. 

Mine inquiète d'Aélita. 

Aélita 

Jérémie !

54. int. usine / labo – jour

Mine inquiète de Jérémie face à ses écrans.

Aélita off

Y’a un problème !

55. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Les trois loups avancent « en éventail » vers Ulrich, Yumi et Odd. 

Les trois amis ne peuvent rejoindre la paroi rocheuse et y grimper, car les trois bêtes les séparent de celle-ci.

Le sigle de XANA pulse dans leurs yeux. 

Soudain, le téléphone portable de Yumi sonne de nouveau.

Yumi le porte vivement à son oreille.

Yumi

Oui ?!…

56. int. usine / labo – jour

Plan des écrans : on y voit l’interface téléphonique de Yumi.

Jérémie porte la main à son micro oreillette.

Jérémie

L'antivirus que j’ai injecté à Aélita a modifié sa signature virtuelle… les tours ne la reconnaissent plus ! 

Yumi off

Ça veut dire qu’elle ne peut plus les désactiver ?

Jérémie soupire en pianotant rageusement sur son clavier.

La représentation en 3D d’Aélita présente toujours une zone rouge (symbolisant le bogue). 

Jérémie

Exact ! Enfin… le temps que je réussisse à lui retirer ce fichu antivirus bogué !

57. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Yumi est toujours au téléphone et recule, en même temps qu’Ulrich et Odd, face aux trois loups.

Jérémie off

Mais elle est toute seule sur Lyokô et je ne peux pas la dévirtualiser !

Yumi acquiesce.

Yumi

OK ! On arrive !

Yumi raccroche et se tourne vers Odd et Ulrich.

Yumi

Aélita a besoin de nous !

Odd se tourne vers Yumi.

odd (incrédule)

T’en as de bonnes… et comment on fait ?

Ulrich leur fait un signe de tête.

Ulrich 

On se sépare ! Je me charge d'eux ! 

Mine affolée de Yumi. 

Yumi

T’es dingue ! 

Ulrich insiste sans quitter les loups des yeux.

Ulrich

Allez-y, je vous dis ! OK, j’ai le vertige… mais je peux bien arriver à bout de trois clébards miteux !

Ulrich avise une branche au sol… et la ramasse, regardant toujours les loups.

Ulrich

A trois, vous y allez…

Odd fronce les sourcils.

Odd

Tu veux dire : UN, deux et GO ! Ou bien UN, DEUX, TROIS et on y va ?

Ulrich soupire en levant les yeux au ciel… et hurle.

Ulrich

… GO !

Yumi et d'Odd tournent des talons et détalent, courant comme des fous pour sortir de la forêt. 

Les loups s’élancent derrière eux… mais Ulrich se met en travers de leur chemin.

Usant de sa branche comme de son sabre laser, Ulrich donne un coup violent dans le flanc d’un des loups.

La bête accuse le coup en poussant un cri plaintif. 

Ulrich le regarde, narquois.

Ulrich 

Couché !

58. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Aélita est toujours au pied de la tour activée.

Jérémie off

La cavalerie arrive, Aélita !

Aélita se retourne… et avise alors, à l’entrée du tunnel, la silhouette de la Méduse.

Plan serré du visage inquiet d’Aélita.

59. int. labo – jour

Plan des écrans : le point vert signale la présence d'Aélita. Le point coloré représentant la Méduse s’approche d’elle. 

Jérémie se mord les lèvres.

jeremie (inquiet)

Non…

60. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

A l’entrée du tunnel, la Méduse avance vers Aélita.

Cette dernière regarde autour d’elle… il n’y a que de l’eau.

61. ext. forêt / clairière / paroi rocheuse – jour 

Ulrich est face aux trois loups, armé de sa branche d’arbre qui lui sert de « sabre ». 

Un loup bondit. 

Il saisit la branche d’Ulrich dans sa gueule.

Ulrich se retrouve désarmé.

Face aux loups qui s’avancent en grognant, Ulrich tourne des talons et détale en courant.

62. int. usine / Salle des scanners – jour

Les portes de la salle des scanners s’ouvrent.

Haletants, Odd et Yumi entrent et foncent chacun dans un caisson… qui se referme sur eux.

Yumi

OK Jérémie ! Tu peux lancer la procédure !

Les caissons se referment sur Yumi et Odd.

63. int. usine / labo – jour

Jérémie pianote des codes sur son clavier. 

L’interface de virtualisation d’Odd et Yumi apparaît.

64. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Aélita regarde avec effroi la Méduse qui s’avance vers elle. 

Elle est maintenant tout proche et tend déjà ses tentacules vers la jeune fille.

Mais soudain, Aélita se concentre. 

Elle ferme les yeux et dirige son bras vers l’eau qui la cerne.

L’eau se transforme rapidement… en glace.

Aélita s’élance sur la glace, échappant ainsi à la Méduse.

65. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / sentier de glace

Yumi et Odd apparaissent sur le plateau, bras en croix.

Ils se rétablissent souplement.

Jérémie off

Prenez le sentier ! La tour activée est dans la grotte !

Yumi et Odd avisent la grotte… et s’élancent en courant sur le sentier de glace (qui permet de rejoindre le plateau où se trouve la grande grotte).

Plan d’Odd qui court.

Odd

Dis… je veux pas faire mon flemmard, mais t’aurais pas un petit véhicule ?

66. int. labo – jour

Jérémie pianote sur ses claviers.

Jérémie

Ça vient !

Yumi off

… Et Ulrich ?

Jérémie pianote et fait apparaître l’interface téléphonique d’Ulrich.

La numérotation se fait… mais on entend off la messagerie du jeune garçon.

Ulrich (voix messagerie)

Après le bip, vous savez ce que vous devez faire… BIP !

Jérémie soupire, inquiet.

Jérémie

Pas de nouvelles…

67. ext. forêt / lisière / route bitumée – jour 

Ulrich court à perdre haleine dans la forêt, les trois loups sur ses talons.

Il arrive à la lisière… et s’élance sur la route qu’il traverse en courant. 

Les loups vont le suivre… mais soudain, un bus passe et les oblige à reculer.

Profitant de ce gain de temps, Ulrich poursuit sa course effrénée sur le trottoir.

68. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / sentier de glace

L’Overbike et l’Overboard apparaissent à côté de Yumi et Odd.

Yumi va grimper sur son véhicule quand soudain, Odd fronce les sourcils.

Odd
Oho…
Yumi lève les yeux : deux Mégatanks se tiennent face à eux, leur empêchant l’accès au sentier glacé qui mène au plateau de la grande grotte.

69. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Dans la grotte, Aélita court sur la glace pour échapper à la Méduse.

Elle va accéder au tunnel… mais soudain, deux Frelions surgissent dans le tunnel.

Ils tirent pour l’obliger à reculer.

Aélita recule et se retourne. 

La Méduse est derrière elle et lance déjà ses tentacules.

Aélita

Jérémie !!

70. int. labo – jour

Jérémie regarde ses écrans.

Jérémie

Yumi ! Odd ! Grouillez !

71. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / plateau nu

Yumi bondit en l’air… et évite ainsi le tir circulaire d’un des deux Mégatanks. 

Elle se rétablit sur ses pieds… et lance son éventail.

Le Mégatank se referme.

L’éventail rebondit sur la carapace.

De son côté… Odd plonge sur le côté et évite le tir de l’autre Mégatank. 

Il se met à courir et prend appui sur une stalactite (grande comme lui) qui se dresse sur le sol glacé. 

Il exécute alors un saut périlleux arrière… virevolte en l’air et lance son poing en avant.

Il tire une rafale de fléchette.

Pleine cible. Le Mégatank disparaît.

Odd se rétablit sur le sol.

Odd

Et d’un !

Odd se retourne.

Il avise le Mégatank qui roule vers Yumi. Cette dernière recule, ses deux éventails ouverts, prête à tirer.

Odd bondit sur son Overboard et démarre.

Il s’élance vers Yumi pour passer à côté d’elle.

Odd

Yumi ! Pas le temps de faire joujou !

Le Mégatank est en train de s’ouvrir.

Yumi se tourne vers Odd qui fonce vers elle…  

… alors que l’Overboard passe à ses côtés, Yumi saute sur l’engin… et évite de justesse le tir cylindrique du Mégatank.

Odd fait une volte au-dessus du Mégatank… Yumi en profite pour lancer un éventail vers la cible du monstre.

Pleine cible. Le Mégatank disparaît.

Yumi récupère son éventail.

L’Overboard s’éloigne le long du sentier.

72. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

La Méduse met ses tentacules autour de la tête d’Aélita qui se soulève du sol.

73. int. labo – jour

Jérémie, au comble de l’inquiétude, regarde les points de vie d’Aélita diminuer à vitesse grand V.

74. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / tunnel d’entrée de la grande grotte

Sur l’Overboard, Odd et Yumi foncent vers le tunnel d’entrée de la grotte.

Ils avisent les deux Frelions qui bloquent l’entrée du tunnel, prêts à leur tirer dessus.

Mine inquiète d’Odd.

Odd

Aïe… y’a des chiens de garde !

Odd slalome entre les rafales de tirs laser des Frelions. 

D’un salto arrière, Yumi saute de l’Overboard.

En l’air, elle arme ses deux éventails.

Elle les lance… et fait exploser un Frelion qui disparaît.

Yumi retombe non loin de l’entrée du tunnel.

Mais le second Frelion lui tire dessus… et la touche au ventre.

Yumi se crispe.

Yumi

Ah…

Odd fait une volte en l’air pour se remettre face au Frelion.
Trop tard… 

De son côté, Yumi tend les bras pour récupérer ses éventails… le Frelion lui retire dessus (2 fois - 50 points de vie). 

Yumi disparaît.

75. int. labo – jour

Jérémie regarde un écran.

Jérémie

Odd… y’a plus que toi !

Plan des écrans : les points de vie d’Aélita diminuent toujours rapidement.

76. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Aélita se fait toujours pomper la mémoire par la Méduse.

77. ext. berges / pont de l’usine – jour 

Ulrich court sur les berges du fleuve, en direction de l’usine. 

Il a son portable à l’oreille.

Ulrich (au téléphone)
Jérémie !? Vous en êtes où ?

Les loups sont à ses trousses. 
78. int. labo – jour

Jérémie est face à l’interface téléphonique d’Ulrich. Il porte la main à son micro oreillette.
Jérémie

La galère… et toi ?

79. ext. usine / pont – jour

Ulrich arrive sur le pont et fonce dessus.

Ulrich

Idem !

Ulrich se retourne.

La distance qui le sépare des loups diminue… et finalement, les loups le rattrapent.
Le premier bondit… et percute Ulrich dans le dos.

Ulrich tombe à plat ventre sur le sol.

Il lâche son téléphone qui glisse sur le sol, hors de portée.

Le loup lui mord la jambe.
Ulrich hurle.

Ulrich
AH !

80. int. labo – jour

Mine inquiète de Jérémie.

Jérémie

Ulrich !?
Jérémie pianote sur son clavier… une image du pont (de caméra de surveillance) apparaît.

On y voit Ulrich qui roule sur le sol, se redresse et se met face aux trois loups. 

Il donne un coup de pied « penchak silat »… le premier loup recule.

81. Ext. Lyokô / Territoire de la Banquise / tunnel d’entrée de la grande grotte

Sur son Overboard, Odd plonge vers le Frelion restant qui ne bouge pas, gardant l’entrée du tunnel.

Le Frelion tire des rafales vers lui.

Odd zigzague mais ne change pas de trajectoire. Il semble décidé… et fonce droit vers le monstre.

Odd bondit de son Overboard au dernier moment. 

Le véhicule percute le Frelion en pleine cible… Le monstre se dévirtualise.

Odd atterrit devant le tunnel… et entre en courant.

82. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Aélita se fait toujours pomper la mémoire.

Soudain, une rafale de fléchettes mitraille la Méduse qui recule sous les coups. 

Elle lâche Aélita, exsangue. 

La jeune fille tombe sur le sol. 

La Méduse recule et disparaît… alors qu’Odd arrive et se penche vers Aélita. 

Odd (affolé)

ça va ? 

Revenant lentement à elle, Aélita acquiesce sans un mot. 

83. int. Labo – jour

La voix d’Odd résonne dans le labo.

Odd off

Jérémie ?! T’en es où, côté antivirus ?

Jérémie regarde ses écrans.

La silhouette 3D d’Aélita présente toujours une zone rouge.
Jérémie

J’y travaille !

Les portes du labo s’ouvrent sur Yumi qui rejoint Jérémie. 

Yumi

… Et Ulrich ?

Jérémie désigne du menton l’image de la caméra vidéo.

Yumi se tourne vers l’écran.

Plan de l’écran : on y voit Ulrich face aux trois loups. Après un dernier coup de pied, Ulrich recule… et court vers l’entrée de l’usine en boitant.

84. Int. Usine / galerie / salle cathédrale – jour

En boitant toujours, Ulrich arrive sur la galerie.

Les loups sont derrière lui. 

Ulrich se précipite vers les câbles qui permettent de descendre vers le sol.

Il bondit, en empoigne un et glisse à toute vitesse le long du câble.

Mais, fatigué, il se tient mal, lâche le câble… 

Ulrich

Ah…

… et tombe lourdement par terre. Sa tête heurte le sol.
Ulrich ne bouge plus, inanimé et les yeux fermés.

85. int. Labo – jour

Raccord sur l’écran qui montre l’image (transmise par une caméra de surveillance) d’Ulrich inanimé au sol. 

Soudain, bondissant depuis la galerie, les loups atterrissent à côté de lui.

Regard inquiet de Yumi.

Yumi

Ulrich !

Yumi se tourne vers Jérémie.

Yumi

Je vais l’aider !

Soudain, un BIP résonne.

Jérémie sursaute… et regarde ses écrans.

Jérémie 

Attends ! L’antivirus est désactivé ! 

Sur l'écran, la représentation en 3D d’Aélita ne présente plus de zone rouge et se désemplit rapidement de la couleur verte.

Jérémie pianote et se mord les lèvres en regardant ses écrans.

Jérémie (très inquiet)

Aélita ! Tu peux entrer dans la tour… (pour lui-même) Pourvu que ça marche.

86. int. Lyokô / Territoire de la Banquise / grande grotte circulaire

Sous les yeux d’Odd, Aélita court vers l’entrée de tour activée… et y pénètre.

Odd soupire, soulagé.

Odd

C’est bon, Jérémie !

87. int. usine / salle cathédrale – jour 

Inanimé sur le sol, Ulrich se fait mordre à la jambe par un loup. 

Dans les yeux de la bête, le sigle de XANA pulse.
88. int. tour activée 

Aélita s’élève vers la plate-forme sur laquelle se trouve l’interface informatique flottante.

89. int. usine / salle cathédrale – jour

La gueule d’une des bêtes saisit Ulrich au bras. 

90. int. tour activée 

Aélita se stabilise sur la plate-forme et tape le début du code « LYO…».

91. int. usine / salle cathédrale – jour

La gueule d’un autre loup saisit Ulrich à la gorge. 

92. int. tour activée 

Aélita tape la fin du code « …KÔ ».

93. int. usine / salle cathédrale – jour 

Le sigle de XANA disparaît dans les yeux des trois loups qui s’affalent sur le sol.

Ulrich, cerné par les corps inertes des trois bêtes, ne bouge pas plus qu’eux.

94. int. usine / labo – jour

Yumi regarde l’écran qui retransmet l’image d’Ulrich, inanimé.

Elle se retourne vers Jérémie.

Yumi

Lance un retour dans le temps ! vite !

Jérémie acquiesce.

Jérémie

RETOUR DANS LE PASSE !!! 

Une lumière sort de la baie.

95. int. usine / salle cathédrale – jour 

Le halo blanc englobe Ulrich et les trois loups, toujours inertes sur le sol. 

96. ext. usine – jour

Un halo blanc en coupole s'échappe de l'usine… et envahit l'espace. 

oOo

97. int. gymnase / mur d’escalade - jour

Odd est parvenu au sommet du mur d’escalade et étend un bras. 

Odd

I’m the king of the world !

Ulrich et Yumi, assis en bas à côté du tapis de réception, sourient, amusés.

Soudain, deux jambes se plantent face à Ulrich.

william (défi sportif, à Ulrich)

Le premier en haut ?

Ulrich lève les yeux.

C’est William qui vient d'arriver devant lui et Yumi. 

William

Alors ?…

Sourcils froncés, Ulrich plante ses yeux dans ceux de William. 

Ulrich (refusant)

Non !

William fronce les sourcils.

William (moqueur)

T’es trouillard ?… T’as le vertige !? 
Rageur, Ulrich fusille William du regard.
Ulrich

Ouais ! Eh alors ?… (moqueur) Mais c’est pas pire que la phobie des araignées !

Mine figée de William. 
Sourire étonné de Yumi.

William regarde Yumi, gêné… 

William

Yumi… heu…

… puis William se tourne vers Ulrich, avec un regard noir.

William

Comment tu sais ça ?

Ulrich jette un coup d’œil vers Sissi qui se tient au loin, au pied du mur d’escalade…

Ulrich

J’ai mes informateurs ! 

Puis Ulrich se lève en souriant.

Ulrich

Allez… à plus… Spiderman !

Mine vexée de William.

Ulrich et Yumi s’éloignent et rejoignent Odd, Jérémie et Aélita devant la porte de sortie.

La bande sort du gymnase.

Odd In/off
Au fait Aélita… c’est comment d’être invisible ? J’ai toujours rêvé d’être Susan dans « Les 4 fantastiques » !

La porte se referme derrière eux.

FIN
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