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1. Ext. Collège Kadic / Parc / entree du souterrain – nuit

La plaque fermant l'accès au souterrain se soulève.

Jérémie, puis Aélita, puis Odd en sortent.

Jérémie (satisfait)

Encore quelques missions comme ça sur le 5ème territoire et j'aurai tous les éléments pour trouver l'antivirus d'Aélita.

Ulrich apparaît. Il sort de la trappe, puis se tourne pour prendre la main de Yumi. Il l'aide à s'extirper du souterrain. Yumi se redresse face à lui.

Ulrich garde un peu la main de son amie puis la lâche. Il lève les yeux vers elle.

Jérémie off

A demain, Yumi !

Yumi se tourne vers Jérémie, Odd et Aélita, déjà un peu plus loin.

Yumi

Ouais… À demain !

Yumi se tourne à nouveau vers Ulrich.

Yumi (tendrement)

À demain.

Yumi tourne des talons, mais au bout de trois mètres, elle se retourne à nouveau vers Ulrich en souriant… puis continue son chemin.

Ulrich regarde partir son amie un instant, et lui fait un dernier petit signe avec un sourire tendre, tout en la buvant littéralement des yeux.

Puis il se retourne pour rejoindre les autres… et tombe en arrêt.

Son POV : Jérémie, Odd et Aélita sont immobiles et le regardent. 

Ulrich s’approche en tentant de se donner une contenance.

Ulrich (faisant l'innocent)

Ben… Quoi ?

Odd se cogne le front en le regardant.

Odd (ironique)

Allô ?! Y'a quelqu'un là-haut ? … 

Jérémie

Qu’est-ce que t’attends ?

Aélita s'approche d'Ulrich.

Aélita (gentiment)

Ils ont raison, Ulrich. Faut te lancer.

Ulrich (inquiet)

Maintenant ?

Odd hausse les épaules.

Odd

Non… quand elle sortira avec un autre mec parce qu'elle en aura marre d'attendre que tu te décides !

Ulrich hésite un instant, puis semble se décider. Il tourne des talons… mais s'arrête un mètre plus loin et se retourne.

Ulrich (hésitant)

Et si Jim s'aperçoit que j'ai fait le mur ?

Odd balaie l'argument d'un revers de main.

Odd

On te couvre.

Ulrich sourit… et se précipite dans la direction vers laquelle est partie Yumi.

Jérémie, Odd et Aélita le regardent un instant partir, amusés.

2. Ext. maison de Yumi / portail - nuit

Yumi arrive devant chez elle en courant.

Elle s'arrête soudain, interdite.

Son POV : devant la maison de Yumi se tient William, adossé au portail.

Yumi s’approche de lui.

Yumi

William ?!? Qu'est-ce que tu fais là ? T’es dingue ?

William se tourne vers elle. Il arbore un visage déterminé et la prend par l’épaule.

William (sincère)

Oui. Je t’avais prévenue… je deviens dingue quand une fille me plaît. 

Yumi lève les yeux vers William, un peu apeurée par son regard très intense.

3. Ext. Rue devant chez Yumi – nuit

Ulrich arrive à son tour en vue de la maison. Il s'arrête, estomaqué.

En effet, devant lui, sous l’éclairage du réverbère, William tient Yumi par l’épaule et est très près d’elle. Le monde semble s'écrouler autour d'Ulrich qui est soudain complètement désemparé.

Sans quitter des yeux William et Yumi, Ulrich recule d'un pas … puis tourne les talons et se met à courir de plus en plus vite afin de s'éloigner de la maison.

4. Ext. maison de Yumi / portail - nuit

Ignorant la présence puis la fuite d'Ulrich, William et Yumi sont sur le point de s'embrasser. William a les lèvres près de celles de Yumi.

Mais la jeune fille détourne son visage au dernier moment.

Yumi

Non… Attends. 

Yumi se tourne à nouveau vers William pour lui expliquer… mais sa bouche rencontre alors celle de William qui a penché son visage vers elle. 

William l’embrasse, yeux fermés.

Yumi, elle, a les yeux ouverts et semble plus surprise que passionnée. 

Finalement, la jeune fille repousse doucement William.

Yumi

Désolé. Je… je suis un peu… déboussolée…

William fronce les sourcils.

william (froid)

C'est Ulrich, hein ?

Yumi ne répond pas. Elle soupire… 

yumi (doucement)

Bonsoir.

Puis ouvre le portail et se précipite à l'intérieur de la maison.

William reste seul en bas de l'escalier, pensif. 

Il fourre ses mains dans ses poches et baisse la tête en soupirant.

5. int. chambre d'Ulrich & Odd – nuit

Dans la chambre, Odd, Jérémie et Aélita sont assis sur les lits, en pyjama (ou équivalent).

Odd

Là, je lui dis que j’allais commander un tee-shirt sur Internet… elle m’a demandé s’il allait sortir de l'imprimante !

Odd et le reste de la bande pouffe de rire.

Soudain, la porte de la chambre s'ouvre sur le visage fermé d'Ulrich.

La bande se tourne vers lui.

Odd (enthousiaste)

Ah ! Voilà le héros ! 

Tronche d’Ulrich qui ne répond rien.

Sans adresser la parole à ses amis, il s'allonge sur le lit tout habillé et reste étendu sur le dos, les mains derrière la tête, fixant le plafond d'un œil atone.

Les autres se regardent, l'air grave.

Aélita finit par briser le silence.

Aélita (gênée)

Bon ben, je crois que je vais aller me coucher.

Elle se lève, immédiatement imitée par Jérémie.

Jérémie 

Ouais. Moi aussi.

Tous deux sortent.

Odd se tourne vers Ulrich, qui n'a pas bougé.

Odd

Alors ! Qu'est-ce qui s'est passé ?

Ulrich se tourne face au mur, muré dans le silence, présentant son dos à Odd.

Odd soupire et jette un coup d’œil à Kiwi qui le regarde d’un air tout aussi désemparé.

6. Ext. Lyokô / territoire des montagnes / montagne creuse

Vue du territoire des montagnes. Des pulsations retentissent.

Une tour située au bout d’un sentier, au centre d’une montagne creuse s’active (le halo bleu devient rouge).

7. Ext. Collège / STADE - jour

Vue générale du stade où sont rassemblés les élèves de Quatrième et de Troisième.

Sur la piste, des cônes de circulation (orange et blanc) délimitent une sorte de circuit. Une petite voiture école (genre Twingo) est garée à l’entrée du circuit.

Face aux élèves assis sur les gradins, se trouvent Monsieur Delmas et Jim, ainsi qu'un gendarme en uniforme (la trentaine, plutôt séduisant). Monsieur Delmas s'adresse aux élèves qui l’écoutent avec plus ou moins d'attention.

Proviseur in / off

…certains d'entre vous ont déjà des scooters, néanmoins je ne pense pas qu'il soit inutile de leur rappeler les bases du code de la route !

On cadre Yumi qui scrute la foule d’élèves des yeux… et repère Ulrich, à plusieurs mètres, assis en contre-bas. Yumi lui fait un signe amical en souriant. Ulrich se tourne vers elle… mais rapidement, sourcils froncés, il détourne la tête. 

Mine intriguée de Yumi.

Proviseur in / off

Cette journée de formation a pour but de vous familiariser avec la conduite d'un véhicule… 

Ulrich scrute à son tour la foule d’élèves des yeux… et avise William, assis non loin de Yumi. William se tourne vers lui, l’air sombre. 

Ulrich, sombre également, soutient son regard.

Proviseur in / off

L'Adjudant-chef Garrigue, ici présent, a accepté de vous prendre en charge aujourd'hui, dans le cadre des échanges entre la Gendarmerie et l'Éducation Nationale.
Après l’avoir présenté, le Proviseur se tourne vers Garrigue et lui désigne Jim de l’index.

Delmas

Jim, notre professeur de sport, vous assistera aujourd'hui !

Le gendarme se tourne vers Jim qui se met au garde à vous en claquant des talons.

Jim (martial)

Caporal Jim Moralès, 7ème Bataillon du Génie, contingent 92/12 !

Jim termine par un salut militaire appuyé. Air intrigué du gendarme.

Gendarme

Repos. Vous avez été dans l’armée ?

Jim (radouci et gêné)

Euh… J’ai pas envie d’en parler, mon Capitaine !

Gendarme

Je ne suis qu'adjudant-chef.

Jim (embarrassé)

Pardon mon Lieutenant.

Le Proviseur lance un regard noir à Jim.

Mr Delmas

Oui, bon… Je vous confie la suite des opérations… (très insistant) Jim, je peux compter sur vous ?

Jim se remet au garde à vous.

Jim

Affirmatif, Monsieur le Proviseur !

Mine lasse du Proviseur.

8. Int. salle des scanners – jour

Vue des scanners qui s'animent.

Après un instant, l'un d'entre eux s’ouvre en dégageant de la fumée. 

Soudain, une patte d’un Krabe sort du scanner…

9. Ext. Collège / STADE - jour

Les élèves, le gendarme et Jim se tiennent autour de la petite voiture.

On recadre Ulrich. Yumi le saisit soudain par le bras et le tire vers elle.

Yumi

Eh ! Ulrich ! Tu me fais la tronche ou quoi ?

Ulrich retire violemment son bras que Yumi tient toujours et la regarde d’un air méchant. Tournant le dos à Yumi, Ulrich s'éloigne. La jeune fille reste bouche bée.

Elle se tourne vers Odd, qui se tient derrière elle.

Yumi (à Odd)

Qu'est-ce qu'il lui prend ? Hier soir, quand on s'est quitté, il était de super bonne humeur ! 

Odd

Ouais, mais après ? Quand il t'a suivie chez toi, qu’est-ce qui s’est passé ?

Yumi (ébahie)

Quand il m'a…?! (réalisant, subitement très mal à l’aise) Oh non…

On recadre le gendarme qui donne les dernières instructions aux élèves.

Gendarme

Maintenant, je vais vous appeler un par un pour faire un tour de circuit ! Les autres, retournez à vos places.

Le gendarme se penche sur sa liste d'élèves.

Gendarme

Delmas, Élisabeth !

Sissi se détache du groupe d'élèves, ravie.

10. Int. Voiture - jour

Sissi prend place au volant, tandis que le gendarme prend la place du passager.

Sissi (minaudant)

Je préfère Sissi à Elisabeth. Et vous, c'est quoi votre petit nom !?

Le gendarme fixe Sissi avec un regard sévère, mais ne répond pas.

Gênée, Sissi règle le rétroviseur central —non sans se regarder brièvement dedans— puis met sa ceinture de sécurité, en se cambrant ostensiblement au moment de l'accrocher. Puis elle démarre et regarde vers l’arrière comme pour reculer.

11. Ext. Collège / Stade – jour

Instantanément, la voiture bondit en avant et emporte plusieurs plots, avant de caler brusquement au milieu du circuit.

12. Int. Voiture - jour

Sissi a un sourire gêné et attend la réaction du gendarme, qui n'a pas moufté…

Gendarme (imperturbable)

Merci Mademoiselle.

13. Ext. Collège / STAde – jour

Le gendarme se penche par la fenêtre et regarde le groupe d’élèves.

Gendarme (appelant)

Della Robia, Odd !

Sourire ravi d’Odd.

Suivent plusieurs plans successifs et rapides de différents candidats :

• Odd crispé sur le volant avec le gendarme très vigilant, prêt à reprendre les commandes au cas où… On entend off la voiture heurter des plots. 

Odd a un sourire gêné face au gendarme qui le regarde sévèrement.

• Yumi très concentrée, sourcils froncés, serrant les dents dès qu'une vitesse « accroche ».

• Hervé ne parvenant pas à faire autre chose que des « sauts de puce ». Conducteur et passager sont ballottés d'avant en arrière.

• Nicolas, parfaitement détendu, conduisant comme un vrai pro.

• Aélita, très inquiète, mais qui semble pas mal se débrouiller, somme toute…

• Jérémie, qui a calé et qui essaye en vain de redémarrer le moteur, avec un sourire gêné, sous le regard las du gendarme.

• William, qui conduit assez bien, et qui lance un sourire charmeur vers l'extérieur quand il arrête la voiture. Tronche jalouse d’Ulrich qui le regarde.

• Ulrich qui s'installe au volant aux côtés du gendarme. Il est énervé et claque la portière. La voiture conduite par Ulrich démarre de manière erratique. Le véhicule heurte les plots, crisse des pneumatiques dans les virages, freine trop brusquement…

Retour sur nos héros :

Assis aux premiers rangs, Jérémie, Odd, Aélita, Yumi et William contemplent le spectacle, atterrés. On entend la porte claquer, off. Ulrich se dirige vers ses amis, l’air tendu. Odd le regarde en souriant.

Odd

Eh… t'es pas meilleur que moi ! Ca me remonte le moral !

Ulrich lui lance un regard noir.

Ulrich (agressif)

La ferme !

William prend la défense d’Odd.

William

Eh ! Odd y est pour rien si tu conduis comme un gland !

Ulrich se tourne vivement vers William, le regard mauvais… et se jette sur lui. 

Les deux garçons échangent des coups de poings.

La voix de Jim retentit.

Jim (criant off)

Stern et Dunbar ! VOUS VOUS CROYEZ OÙ ?

Ulrich et William se figent, haletant. William a le point levé et se tient à califourchon sur Ulrich à terre.  Jim s’avance vers eux, furieux.

Jim (autoritaire)

Allez hop ! chez LE PROVISEUR ! 

Jim empoigne fermement Ulrich et William et s’éloigne avec eux.

Furieuse, Yumi regarde les deux garçons qui partent avec le prof de gym.

Plan du gendarme, debout devant la voiture. Il soupire.

Gendarme (aux élèves)

Bon… Je crois qu’il est temps de faire une pause !

14. Int. Bureau du Proviseur – jour

Le proviseur tape du plat de la main sur son bureau. Face à lui Ulrich et William sont côte à côte, tandis que Jim se tient non loin d’eux.

Delmas off / in (mecontent)

Votre conduite est inqualifiable ! On ne règle pas les problèmes par la violence ! La prochaine fois, c'est l'exclusion… compris ?

Ulrich et William arborent un profil bas. Le Proviseur fait un signe à Jim.

Delmas

Jim ! Conduisez-les à la bibliothèque.

Toujours dans son trip militaire, Jim claque des talons.

Jim

À vos ordres, mon Général ! (il se reprend) Euh… Je veux dire, tout de suite, Monsieur le Proviseur !

Le Proviseur lève les yeux au ciel.

15. Ext. Cour de récréation – jour

Vue de Jérémie, Aélita, Odd et Yumi sur un banc.

Jérémie est assis, son ordinateur portable sur ses genoux. Il est en train d'entrer des données et d’activer le super scan. Aélita est assise à côté de lui.

Odd est debout, derrière eux, adossé au banc. Quant à Yumi, elle est accroupie, adossée à un arbre un peu plus loin, pensive.

Odd

T'inquiète, Aélita. Ça va s'arranger. C'est pas la première fois que deux garçons se battent pour une fille !

Yumi soupire dans son coin. Aélita fronce les sourcils.

Aélita (inquiète)

Et toi, tu… tu te battrais pour moi, Jérémie ?

Jérémie rougit un peu. 

Jérémie

Je le fais tous les jours, Aélita ! Contre XANA !

Tronche moqueuse d'Odd qui s’essuie une larme fictive.

Odd (ironique)

Oh… C’est beau…

Jérémie se penche sur son ordinateur. Il fait la grimace.

Jérémie

Tiens ben quand on parle du loup… Tour activée ! 

Yumi se tourne vers le reste du groupe.

Yumi

On va à l’usine ?! Mieux vaut la désactiver le plus vite possible.

Aélita se tourne vers Jérémie.

Aélita

Et Ulrich ?

Jérémie referme son ordinateur portable.

Jérémie

On fera sans lui.

16. Ext. maison des Ishiyama – jour

Plan général de la maison de Yumi.

Monsieur Ishiyama (avec un attaché-case) est en train de grimper les marches conduisant chez lui.

17. Int. maison des Ishiyama / salon – jour

Vue du salon. Hiroki est assis en train de jouer avec son gameboy.

Sa mère est attablée, et travaille devant un ordinateur portable. 

Quelques bouquins sont empilés à proximité… Elle lève les yeux et sourit en voyant son mari pénétrer dans le salon. Hiroki, lui, reste concentré sur sa console.

Madame Ishiyama

Tu rentres tôt !

Monsieur Ishiyama embrasse sa femme.

Monsieur Ishiyama (jubilant)

La réunion avec Morimoto San a été expédiée ! Ça avance ton dictionnaire ?

Madame Ishiyama (satisfaite)

Oui. Mon éditeur a appelé et…

Elle est interrompue par un BRUIT BIZARRE, comme si quelqu'un avait donné un grand coup de pied dans la porte d'entrée.

Les parents et le frère de Yumi sursautent.

Madame Ishiyama se lève et sort de la pièce.

18. Int. maison des Ishiyama / couloir – jour

Madame Ishiyama s'approche de la porte d'entrée. 

Elle ouvre. Elle pousse un cri en voyant ce qu'il y a derrière la porte (c’est en fait le Krabe #1 mais nous, on ne voit rien).

Madame Ishiyama (criant)

AAAAAAAAAH !!!

19. ext. pont de l’usine – jour

Yumi, Aélita et Odd courent sur le pont qui mène à l’usine.

20. Int. Usine / salle cathédrale / galerie – jour

Jérémie, Aélita, Odd et Yumi entrent dans l’usine. Ils arrivent sur la galerie qui surplombe la salle cathédrale. Odd empoigne un câble.

Mais soudain, il écarquille les yeux.

Odd

Là !… Attention !

En contrebas, un Krabe (le #2) surgit et tire des rafales laser vers eux.

Plusieurs tirs laser s’abattent autour de Yumi et Odd.

Tous deux plongent sur le côté. Ils évitent les tirs de justesse. En contrebas, le Krabe #2 envoie une nouvelle rafale de laser. Aélita et Jérémie plongent eux aussi en avant. Ils tombent à plat ventre par terre sur la galerie. Les tirs cessent. Les quatre amis sont à plat ventre côte à côte.

En contrebas : le Krabe va et vient, prêt à leur tirer de nouveau dessus.

Odd se tourne vers Jérémie.

Odd

Ben… maintenant, on sait ce que XANA nous a réservé !

Soudain, un téléphone portable sonne. 

Yumi décroche en toute hâte.

Yumi

Allô, Hiroki ?! (…) Quoi ?

Int. Maison de Yumi / cuisine - jour

Hiroki, blotti dans la cuisine, a un téléphone portable en main.

Hiroki (panique)

Je te jure, et le monstre, il ressemble à celui dans « Ultimate Blaster ». Papa est dehors, il…

Le jeune garçon est interrompu par un bruit sourd qui fait trembler la cuisine ; Hiroki lève la tête ; par la fenêtre, une patte du Krabe apparaît.

Retour Usine

Le visage de la jeune fille se décompose.

Yumi (inquiète)

J'arrive ! 

Yumi coupe la communication. Elle est blême. 

Yumi (voix blanche)

XANA a virtualisé un autre Krabe ! Il est chez moi ! Mes parents sont en danger ! 

Aélita se tourne vers Yumi.

Aélita

Va les aider ! Odd et moi, on va se débrouiller sur Lyokô !

Odd lui lance un clin d’œil.

Odd

Fais attention à toi !

Yumi acquiesce.

Yumi

Vous aussi !

Yumi se relève et se dirige en courant vers la sortie de l’usine.

Jérémie empoigne son portable et compose un numéro.

Jérémie

On va avoir besoin de renfort !

21. Int. bibliothèque - jour

Ulrich et William sont assis face à face et écrivent, en silence. Tous deux sont sous la surveillance de Jim, qui lit une revue en se balançant sur une chaise, les pieds nonchalamment posés sur le bureau.

Soudain, le téléphone d'Ulrich, posé sur le bureau de Jim, SONNE. 

Ulrich lève la tête de sa feuille.

Ulrich

Euh, c’est peut-être important.

Mais Jim, qui ne prête pas attention à la remarque de Ulrich, a déjà empoigné le mobile et cherche à l’éteindre.

Jim

(S’escrimant) Ahhh… Voilà.

Le téléphone cesse de sonner.

Ulrich

Mais…

Jim

Pourquoi tu crois que j’ai confisqué ton téléphone… Pour m’en servir ? Ahahaha…

Jim, content de sa répartie, finit de s’esclaffer et se replonge dans sa lecture. Mine soucieuse d'Ulrich. William le regarde d'un air perplexe…

22. Int. Usine / salle cathédrale / galerie – jour

Jérémie raccroche.

Jérémie

Messagerie… la poisse. Va falloir faire sans Ulrich. (Après un temps) Bon… j’ai un plan.

Toujours à plat ventre, Jérémie commence à tracer un schéma dans la poussière du sol.

Jérémie  (à Odd et Aélita)

Bon. Là, c’est la galerie que je vais appeler « G ».  C’est là qu’on est. Ici, c’est le départ de l’ascenseur que j’appelle « D ». Faut qu’on rallie le point « D » sans se faire avoir par le Krabe « K ». Vous suivez ?!

Mine impassible de Odd.

Odd

Non. Mais moi aussi j’ai un plan…

Jérémie fronce les sourcils.

Jérémie

C’est quoi ?

Odd ne répond pas… mais s’élance vers le câble en courant.

Odd

Banzaïïïïïïïïïïïïïïïï !

Mine affolée de Jérémie.

Jérémie

Odd !

Odd glisse à toute vitesse le long du câble.

Il atterrit souplement, juste devant le Krabe #2, qui le domine de toute sa haute taille.

Le monstre le mitraille illico de tirs laser.

Odd plonge vers l’avant en roulé-boulé, entre les pattes du Krabe. 

Il évite ainsi les tirs et se rétablit juste derrière le monstre.

Il lève les yeux vers Aélita et Jérémie qui l’observent depuis le haut de la galerie.

Odd

Vous attendez quoi ? Un carton d’invitation ?

Sur la galerie, Jérémie et Aélita se lèvent.

Odd part en courant dans la salle cathédrale (à l’opposé de la direction du départ de l’ascenseur).

Odd (hurlant à Jérémie et Aélita)

FONCEZ DANS L’ASCENSEUR ! J’ARRIVE !

Le Krabe se tourne vers Odd et le prend en chasse.

Sur la galerie, Jérémie et Aélita empoignent les câbles, glissent le long et rejoignent le sol. De son côté, Odd plonge en avant et se cache derrière un pilier qui est atteint au même moment par un tir laser du Krabe.

Jérémie et Aélita arrivent en courant devant le départ de l’ascenseur. Ils entrent dans la cabine. Le Krabe s’avance vers le pilier d’où Odd s’élance soudain. Le Krabe recommence à tirer. Odd court en zigzague vers la cabine d’ascenseur, évitant les tirs qui se font de plus en plus dangereux.

Jérémie appuie sur le bouton ce qui déclenche la fermeture du rideau de fer et crie vers Odd.

Jérémie

Vite !

Au moment où le Krabe ajuste sa cible, Odd  plonge en avant, roule et entre enfin dans la cabine, tandis que le rideau finit de se refermer…

23. int. ASCENSEUR – jour

Les portes de l’ascenseur s’ouvrent sur le labo.

Jérémie fait un pas dans la salle et se retourne vers Odd et Aélita.

Jérémie

Foncez en salle des scanners ! Je lance la procédure de virtualisation !

Odd et Aélita acquiescent. Odd appuie sur le bouton. Les portes se referment. 

24. int. labo – jour

Jérémie traverse la pièce et s’assied devant ses écrans ; il appuie sur une touche, l’ordinateur s’allume, l’holomap apparaît. Il met son micro oreillette.

Jérémie

Ça y est ? Vous y êtes ?

25. int. salle des scanners – jour

Les portes de la salle des scanners s’ouvrent.

Odd et Aélita entrent… mais se figent.

Devant eux, les caissons sont à moitié tordus, éventrés, brûlés… bref, détruits.

Tronche d’Odd.

Odd

Heu… oui… mais y’a comme un petit problème !

26. int. labo – jour

Jérémie fronce les sourcils.

Odd off

Notre ami le Krabe a bousillé les scanners !

27. Int. Salle des scanners – jour

Aélita se tient devant un des caissons et l'inspecte.

Elle se retourne vers Odd.

Aélita

Pas tous… celui-là marche encore !

28. Int. Labo – jour

Jérémie pianote. Sur un des écrans, l’interface du superscan indique le territoire et la position de la tour activée.

Jérémie

Ok ! Je vais virtualiser Aélita en premier.

29. Int. Salle des scanners - jour

Jérémie Off

La tour activée est sur le territoire des montagnes, 
35 degrés Nord…

Aélita entre dans l'unique scanner qui fonctionne et dont les portes se referment aussitôt. L'appareil se met en marche, scannant la jeune fille selon la procédure habituelle.

Jérémie (off)

Transfert Aélita. Scanner Aélita. Virtualisation !

30. Int. Labo – jour

Jérémie appuie sur la touche « enter ».

Jérémie

Virtualisation !

31. Ext. Lyokô / territoire des montagnes / plateau / sentier

Aélita se matérialise sur le territoire des montagnes, sur un plateau nu d’où part un sentier rocheux. Elle atterrit souplement sur le sol.

Jérémie (off)

J’ai programmé l’Overwing et l’Overboard !

Aélita se relève tandis que les deux véhicules se matérialisent devant elle.

32. Ext. Rue de la maison de Yumi – jour

Yumi prend un virage en courant. Elle se retrouve dans la rue où se trouve sa maison. Mais là, elle découvre un barrage de police, formé par une voiture. 

Deux policiers se tiennent près de la voiture. L'un d'eux fait signe à Yumi de s’arrêter.

Policier #1

On ne passe pas ! Il y a un animal dangereux en liberté !

Yumi désigne un point de l'autre côté du barrage.

Yumi (tendue)

J’habite juste là ! Je dois rejoindre mes parents !

Policier #1

Désolé Mademoiselle. On a des consignes !

Yumi semble réellement désemparée.

33. int. labo – jour

Jérémie pianote et fait apparaître l’interface de virtualisation d’Odd.

Jérémie

A toi, Odd !

34. Int. salle des scanners - jour

Odd va entrer dans le caisson qui s’ouvre de nouveau, laissant échapper un important jet de fumée… Mais soudain une ombre apparaît dans la fumée… Odd recule, effrayé. L’ombre recouvre Odd qui lève la tête au fur et à mesure que la « chose » grandit devant lui.

Odd (affolé)

Oho… Jérémie, il y a un problème !

35. Int. Labo – jour

Entendant Odd, Jérémie commence à paniquer.

Jérémie

Quel genre ??!

Odd off (dans l’oreillette)

Ben… c’est le réveillon ! XANA a envoyé tout un plateau de fruits de mer !

Soudain un bruit sourd d’explosion retentit dans l’oreillette de Jérémie qui sursaute. Sur ses écrans de contrôle, les messages d'alerte et de disfonctionnement dans la fenêtre de virtualisation se succèdent.

Jérémie

C’était quoi ça ?!?

Derrière Jérémie, la trappe qui relie le labo et la salle des scanners (par une échelle murale) s’ouvre laissant apparaître Odd qui se hisse sur le sol.

Odd 

Le dernier scanner détruit par un Krabe. 

Jérémie pivote son siège l’air inquiet et regarde Odd s’approcher.

Jérémie

Aélita est toute seule maintenant…

36. Ext. Lyokô – territoire des montagnes / sentier

Aélita est devant l’Overboard et l’Overwing. Elle a visiblement entendu les paroles de Jérémie. Elle redresse la tête, l’air déterminé.

Aélita

Alors, il n’y a pas de temps à perdre !

Elle saute sur l’overboard et démarre aussitôt, s’éloignant sur le sentier.

37. Ext. Rue de la maison de Yumi – jour

Yumi attend toujours devant le barrage de police. 

Yumi (tendue)

Vous devez me croire, c’est moi que cette bête 
recherche !
Policier #1

Désolé, mademoiselle, les ordres sont les ordres.
Yumi serre les poings de colère tandis qu’un appel retentit à la radio de la voiture.

Voix radio off

Appel à toutes les voitures. L’animal a été repéré dans le secteur du collège Kadic. Je répète : secteur du collège Kadic…

Les policiers blêmissent, puis se précipitent dans leur voiture.

Policier #2

On y va !

La voiture démarre. Les SIRÈNES hurlent.

Yumi reste seule. Elle se précipite vers sa maison.

38. Int. bibliothèque - jour

Ulrich et William travaillent toujours sous la surveillance de Jim.

Soudain, des cris résonnent à l’extérieur.

elèves off

Ahhhhhhhhh !

Jim se redresse et se tourne vers l'extérieur, avec une mine mécontente. Il se lève et va à la fenêtre.

Jim

Qu'est-ce que c’est que ce chambard ?!

Il avise des élèves qui passent devant le bâtiment en hurlant.

elèves 

Ahhhhhhhhh !
Il se retourne, pointant un doigt menaçant vers William et Ulrich.

Jim

Vous deux, vous ne bougez pas d’ici ! 

Jim sort. Ulrich s’approche de la fenêtre. D’entre les arbres du parc, il voit surgir le Krabe (le #2) qui tire sur un groupe d’élèves paniqués.

Mine abasourdie d’Ulrich. Derrière lui, William s’est approché et regarde également la scène.

William

Qu’est-ce que c’est que ce truc ?

Mine inquiète d’Ulrich.

Ulrich

Un Krabe.

Tandis que William le regarde ébahi, Ulrich se tourne vers le bureau qu’occupait Jim.

Zoom avant sur son téléphone portable, oublié par Jim.
39. Ext. Lyokô – territoire des montagnes / sentier

Aélita est en vol sur l’Overboard.

Jérémie off

La tour activée est 15° plus à l’ouest. Fais bien attention…

Immédiatement, Aélita vire sur l’aile gauche de manière à prendre la bonne direction.

Aélita

T’inquiète pas Jérémie, je vais y arriver !

40. int. labo – jour

Jérémie regarde sur son écran le radar montrant le point jaune d’Aélita avancer.

Jérémie (pour lui-même, murmurant)

Il le faut…

Soudain la fenêtre-interface téléphonique apparaît sur l’écran. C’est Ulrich qui appelle. Jérémie met la main à son oreillette.

Jérémie 

Ah ben c’est pas trop tôt !

Ulrich Off

Vous en êtes où ?

Jérémie 

XANA a matérialisé trois Krabes ! Y’en a un chez Yumi et Odd va jouer là-haut avec le deuxième, histoire qu’il ne fasse pas trop de dégâts dehors.

41. INT. HALL ENTREE BATIMENT BIBLIOTHEQUE

Ulrich 

Le troisième est ici, au collège. Je m’en charge…

Ulrich se tourne vers William et termine sa phrase.

Ulrich

… Avec William.

William, n’entend même pas Ulrich, horrifié par le spectacle qu’il voit dehors à travers la vitre.

42. Ext. batiment infirmerie / salle des fetes / bibliothèque – jour

Dehors, on voit le Krabe tirer un laser qui se perd entre les arbres. 

elèves off

Ahhhhhhhhh !
Soudain, Jim déboule… et se précipite vers le Krabe, le poing levé.

Jim

Geronimo !!!

Voyant Jim se précipiter vers lui, le Krabe se retourne subitement et lui décoche un tir laser qui touche Jim à l’épaule.

Jim

Ah !!!

Jim s'écroule tout net sur le sol. Le Krabe scrute autour de lui.

Il avise alors Ulrich et William qui viennent de sortir du bâtiment.

pdv du Krabe

Les instruments du monstre scannent le visage de William… puis celui d’Ulrich. 

Les instruments zooment sur le visage d’Ulrich. 

Mais soudain les deux garçons foncent en courant vers lui

retour extérieur

Ulrich et William passe à toute vitesse sous les pattes du Krabe et s’enfoncent dans le parc. Le Krabe se retourne.
pdv du Krabe

Le « regard » du monstre va de droite à gauche, cherchant visiblement à repérer les garçons. La cible recadre un arbre… un buisson… un autre arbre. Personne.

Soudain, William apparaît derrière un arbre, maintenant armé d’une pierre.

William

C’est moi que tu cherches ? 

William lance la pierre…

retour exterieur

…Qui rebondit BONG ! sur le Krabe. Tout en reculant, William se met à faire des signes provocateurs, agitant les bras en tous sens.

William

Allez viens ! Viens !

Le Krabe #2 tire  sur William. William part en courant, échappant de justesse aux tirs.

Le Krabe s’élance à la poursuite de William.

43. Int. maison Des Ishiyama / hall d’entrée - jour

Yumi pousse la porte déjà ouverte et entre chez elle.

Yumi (appelant)

Il Y A QUELQU'UN ?

De plus en plus inquiète, Yumi avance dans le couloir.

Elle s'arrête au niveau du salon et regarde à l'intérieur.

Son POV : le salon est vide…

Yumi (voix brisée)

PAPA !… MAMAN !… HIROKI !…

Silence. Mine apeurée de Yumi.
44. int. puit d’ascenseur - niveau HAUT – jour

Odd grimpe les échellons de l’échelle murale. Soudain une explosion dans le puit retentit, le faisant vaciller ; il s’agrippe aux barreaux alors que de la fumée venant d’en bas envahit le puits. La fumée se dissipe peu à peu… Odd regarde en bas effrayé puis recommence à gravir les échelons.

45. int. puit d’ascenseur - niveau salle des scanners – jour

La poussière se dissipe, dévoilant les dégâts provoqués. Un reste d’ascenseur pend encore à un câble, et on distingue l’ouverture de la salle des scanners avec les débris de la porte. Soudain la patte du Krabe surgit s’enfonçant dans la paroi ; tel une araignée, le corps du monstre apparaît bientôt dans le puit…

46. ext. parc - jour

On retrouve le Krabe qui poursuit William qui court en zigzaguant pour éviter les tirs.

Soudain, William avise devant lui la remise vers laquelle il fonce tout droit.

William (affolé)

Ulrich ! Je suis à la remise ! Ulrich !

William passe sous les branches d’un arbre. On reste sur l’arbre et on remonte dans les branchages : Ulrich se tient accroupi sur une des branches. Il est armé d’une barre de fer.

Soudain, alors que le Krabe, toujours à la poursuite de William, passe sous les branches, Ulrich quitte son perchoir et saute. Il atterrit sur le dos du Krabe.

William continue sa course vers la remise.

Sur le dos du Krabe, Ulrich lève sa barre de fer… et frappe le centre de la cible de XANA avec l’extrémité de celle-ci.

Le Krabe, perturbé, tire dans toutes les directions.

Pour éviter un tir, William dérape sur l’herbe, devant la remise. Il s’étale par terre. 

Le Krabe fonce droit sur lui.

William recule en rampant… mais se retrouve acculé contre la façade de la remise.

Le Krabe s’avance vers lui, tirant toujours dans toutes les directions.

Sur son dos, Ulrich continue à frapper la cible de XANA avec sa barre de fer.

William ferme les yeux et se recroqueville tandis que des tirs laser tombent en rafales au sol à côté de lui.

Ulrich donne un dernier coup de barre de fer au centre de la cible.

Implosion dans la « tête » du Krabe. Le monstre se fige. 

Un temps. Le monstre s’affaisse sur ses pattes qui ne le soutiennent plus.

Ulrich saute et retombe lestement sur l’herbe.

Devant le Krabe, William regarde le monstre écrabouillé d’un air abasourdi.

William se redresse et s’avance vers Ulrich, essoufflé.

William

Bien joué… Tu veux les pattes ? C’est le meilleur !

Ulrich, l’air sombre, le regarde… et lui balance un coup de pied d’art martial qui fait tomber William à la renverse.

47. ext. Lyokô / territoire des montagnes / sentier / bloc rocheux

Aélita pilote adroitement l’overboard au-dessus d’un sentier rocheux.

Jérémie off

Derrière toi ! Escadrille de quatre frelions en approche !

Aélita tourne la tête et découvre les quatre Frelions qui l'ont pris en chasse. Elle se retourne déterminée et accélère.

Jérémie off

Ils vont tout faire pour te retarder ! 

Aélita contourne un bloc rocheux de tout près.

Aélita

Je m’en doute. Histoire de laisser le temps aux Krabes d’éliminer Yumi et les autres…

Elle fonce vers une montagne et monte au dernier moment en chandelle.

Un des Frelions veut la suivre… mais il ne vire pas assez vite. Collision avec le rocher. Le monstre se désintègre.

Aélita arrive au bout de sa chandelle dans le ciel, elle semble suspendue puis soudain repique à toute allure vers le « sol »

Les trois Frelions, qu’elle dépasse, la reprenne en chasse.

48. ext. remise - jour

Ulrich et William se tiennent toujours près de la remise, à côté du Krabe inerte.

Face à Ulrich William se redresse en se tenant la mâchoire.

William

Eh ! Ça va pas la tête ? Qu’est-ce qui te prend ? 

Ulrich le menace de son index levé.

Ulrich

Tu vas notre groupe tranquille, pigé ?

William reste sans bouger, se tenant la mâchoire… et soudain, il esquisse un sourire.

William

… C’est toi qui n’a rien pigé ! Dans le top 2 des amoureux de Yumi, c’est pas moi le premier, figure-toi !

Gêné, Ulrich reste sans voix.

49. Int. maison des Ishiyama / Palier - jour

Yumi arrive à l’étage. Elle se fige. Son POV : dans le couloir de l’étage se dresse l'armure de samouraï de sa famille munie de son sabre. On ne distingue pas le visage de celui qui la porte. L'armure avance vers Yumi, comme si elle attaquait.

Surprise, Yumi recule et rencontre le mur.

Yumi (effrayée)

Aaaaaaaah !!!

L'armure s’arrête devant Yumi… et ôte son casque. 

On découvre alors qu’il s’agit du père de Yumi. 

Mine abasourdie de Yumi qui ouvre les yeux.

Yumi (étonnée)

Papa ?!

Monsieur Ishiyama lui sourit.

50. int. SALLE CATHEDRALE / départ ascenseur – jour

Caché derrière un pilier Odd lorgne vers le puit de l’ascenseur, l’air inquiet.

Soudain, les pattes du Krabe apparaissent en haut du puit.

Odd

Sont aussi pénibles que sur Lyokô, ces krabes ! 

Sans attendre, Odd se met à courir. Le Krabe s’extirpe entièrement du puits… Une fois dressé sur ses pattes, il avise Odd qui court vers le fond de l’usine et se met à galoper à sa poursuite.

51. int. labo – jour

Jérémie regarde ses écrans avec angoisse. La fenêtre-radar montre que les 3 points rouges des frelions gagne du terrain sur le point jaune de Aélita.

Jérémie

Aélita, ils te rattrapent !

52. ext. Lyokô / territoire des montagnes / sentier / plateau trou

Aélita fonce toujours le long d’un sentier rocheux. 

Sous le sentier, une brume épaisse masque la mer numérique.

Aélita se retourne. Effectivement, les trois Frelions ne sont plus loin derrière elle.

Aélita regarde de nouveau devant elle… et écarquille les yeux.

Au milieu du sentier, elle avise soudain une sorte de plate-forme rocheuse au milieu de laquelle est aménagé un trou (plateau troué).

Aélita sourit.

Aélita

J’ai une idée !

Elle accélère.

Jérémie off

C’est pas dangereux ?

Aélita fonce vers le plateau troué.

Aélita

Non… c’est Odd qui m’a appris !

53. int. labo – jour

Tronche de Jérémie devant ses écrans.

Jérémie

C’est censé me rassurer ?…

54. ext. Lyokô / territoire des montagnes / sentier / plateau trou

Le Frelions tirent sur Aélita pour toucher l’overboard. Aélita remonte alors droit vers le ciel, effectuant un looping et évitant ainsi les tirs. Puis elle pique d’un coup vers le sol… et passe au milieu du plateau troué, à toute allure. Elle plonge ensuite dans la brume dans laquelle elle disparaît. Les Frelions l‘imitent. 

Mais en passant dans le trou du plateau rocheux, un frelion heurte les parois. 
Il explose et disparaît tandis que ses deux congénères plongent dans la brume.

55. Int. labo – jour

Jérémie porte la main à son micro oreillette.

Jérémie (inquiet)

Aélita ?!

Pas de réponse. Soudain, l’interface téléphonique de Ulrich apparaît sur l’écran de Jérémie.

Ulrich off

Jérémie ? On a éliminé un Krabe.

Jérémie

Enfin, une bonne nouvelle... Aélita va tout faire pour désactiver la tour rapidement… mais faudrait qu’il n’arrive rien à Odd ou Yumi en attendant !

56. Ext. REMISE – jour

Ulrich a son portable à la main. A côté de lui se tient William, bras croisés.

Ulrich

Je m’en charge !

Ulrich raccroche. William le regarde avec assurance.

William

ON s’en charge…

Ulrich regarde William sans rien dire puis lui sourit.

57. Int. Usine / salle des machines #2 – jour

Odd pénètre en trombe dans la salle des machines inférieure (la #2).

Il regarde de tous côtés afin de trouver un endroit où se cacher.

Avisant les tapis roulants qui équipent encore la salle, il se cache derrière.

Il était temps, car le Krabe apparaît bientôt dans la salle en courant. 

Il s’arrête à peine entré et reste figé un instant, comme s'il tentait de repérer sa proie.

Blotti à côté d’un tapis roulant, Odd retient sa respiration.

Le Krabe commence à déambuler lentement dans la salle.

58. int. labo – jour

L’air inquiet, Jérémie porte sa main à son micro oreillette.

Jérémie

Aélita ? Tu es là ?… Aélita ?

59. Ext. Lyokô – territoire des montagnes / brume / sentier

Ride dans la montagne jusqu’à ce que la caméra recadre la brume. 

Jérémie Off

 Aélita ?
Pas de réponse.

Mais soudain, Aélita sur l’overboard surgit de la brume, bientôt suivie par les deux frelions. Elle redresse sa trajectoire en volant de nouveau sur un sentier, les monstres toujours à ses trousses.

Aelita 

Je suis là, Jérémie…
60. int. labo – jour

Jérémie soupire de soulagement.

Jérémie

Ouuf…

Aelita Off

Mais je n’arrive pas à les semer…

Dans la fenêtre-radar, les deux points rouges suivent effectivement toujours le point jaune de Aélita. Un peu plus loin sur la carte-radar, Jérémie avise une montagne traversée par un tunnel de part en part.

Jérémie

Tu va arriver à une montagne creuse…

Aelita Off

Jérémie, tu peux dématérialiser l’overboard quand je te le dirai?

Mine étonnée de Jérémie.

61. Ext. maison de Yumi / rue - jour

Yumi passe la tête par la porte : la rue semble déserte.

Méfiante, Yumi descend l'escalier, suivi de son père, sabre dégainé, puis de Madame Ishiyama et Hiroki, tous deux effrayés. Yumi passe le portail et se retourne vers ses parents quand soudain, un laser vient frapper sa jambe.

Yumi

Pas de probl…Aaaaaaah !!!

La jeune fille s'écroule au pied du portail. La mère de Yumi restée sur le perron panique.

Madame Ishiyama (affolée)

Yumi !!!

Le Krabe apparaît devant la maison. 

pdv du Krabe

Les instruments du monstre scannent le visage de Yumi…

Les instruments zooment sur le visage de Yumi. 

Mais soudain, Monsieur Ishiyama se précipite dans la rue, passe par dessus sa fille et brandit son sabre à l’adresse du Krabe.

Retour Exterieur

Monsieur Ishiyama attaque le Krabe en poussant un cri de guerre…

Monsieur Ishiyama

Kyaaaaaaaaiii !!!

Avec son sabre, il tente de frapper une patte du Krabe mais celui-ci, plus prompt, la soulève et lui assène un coup, qui envoie valdinguer le samouraï et son armure au pied du muret.

Monsieur Ishiyama

Aoufff !!!

Protégé par son armure après un tel vol plané, Monsieur Ishiyama reste toutefois étendu sans connaissance.

En haut des marches, Madame Ishiyama, les larmes aux yeux, prend son fils dans ses bras… Le Krabe se retourne vers Yumi, étendue et blessée.
62. Int. Usine – salle des machine #2 – jour

Vue d'Odd toujours caché sous son tapis roulant, dans la salle des machines inférieure. Il lève la tête un instant observe avec inquiétude les pattes du Krabe qui se rapprochent de lui. Soudain, le Krabe s’arrête à l'endroit exact où se trouve Odd…

D’instinct, Odd bondit hors de sa cachette, saute sur le tapis roulant et s'enfuit en zigzaguant, afin d'éviter les lasers qui crépitent tout autour de lui.
63. Ext. rue / maison de Yumi - jour

Toisant Yumi, de toute sa haute taille, le Krabe s'apprête à tirer un laser sur elle.

Impuissante, car incapable de bouger, Yumi ferme les yeux. Le Krabe tire.

Madame Ishiyama (terrifiée)

Noon !!!

Mais un sabre vient s'interposer entre Yumi et le tir laser, déviant celui-ci.

Yumi ouvre les yeux.

Yumi

Ulrich ?!…

Ulrich, qui a récupéré le sabre de Monsieur Ishiyama, se tient entre elle et le Krabe.

Il le regarde avec détermination. 

Ulrich

Un problème, l’écrevisse ?

Le Krabe lui tire dessus. Mais Ulrich, vif comme l'éclair, évite la rafale en bondissant et assène au passage un coup de sabre au Krabe.

Le Krabe fait volte face et tire à nouveau des lasers vers Ulrich, qui les évite en faisant une pirouette.

Ulrich retombe sur ses pieds, et se met en position de défense prêt à affronter le Krabe.

Yumi, Madame Ishiyama et Hiroki sont estomaqués par la manœuvre d'Ulrich. 

Hiroki, en particulier, a les yeux qui brillent.

Hiroki (admiratif)

Wouaaaa ! Trop mortel !
64. Ext. Lyokô – territoire des montagnes sentier

Au bout du sentier, Aélita avise une montagne avec un tunnel.

Aélita accélère et y entre avec vitesse. Les deux frelions (1 et 2) se séparent en vol. On reste sur celui qui pénètre dans le même tunnel que Aélita. S’engage une course poursuite entre Aélita qui surfe au plus serré des parois et le frelion qui tente de la rattraper. Aélita débouche à mi-hauteur dans une grotte (au centre de la montagne). Face à elle un autre tunnel (sur la paroi de droite) dans lequel on entend le bruit du frelion 2 qui arrive. Aélita s’arrête au milieu de la grotte en vol stationnaire. Les bruits des deux frelions résonnent de plus en plus.

Aelita 

Maintenant !

L’overboard se dépixellise ; au moment où Aélita tombe, les deux frelions débouchent du tunnel et ne peuvent éviter la collision. Ils explosent simultanément. Aélita atterrit.

Aelita 

Merci Jérémie !

Jérémie Off 

Bien joué ! Je te matérialise l’overwing.

Aélita se relève tandis que l’overwing apparaît devant elle. Elle saute dessus, s’envole et emprunte pour sortir le tunnel de droite.

65. int. salle cathedrale – RAMPE - jour

Odd court à perdre haleine dans la salle cathédrale. Le Krabe le poursuit et est suffisamment proche pour ouvrir le tir. Mais soudain, un grondement de moteur.

Le Krabe se fige. Odd lève les yeux.

Depuis la rampe de la salle cathédrale, la voiture de la sécurité routière arrive droit vers lui. Elle s’arrête en dérapage juste à ses côtés. 

William est au volant. Il se penche et ouvre la portière du passager.

William

Je peux t’emmener quelque part ?

Sourire d’Odd.

Odd

C’est pas de refus.

Odd plonge dans la voiture au moment où un tir laser frappe à l’endroit où il se tenait.

La voiture redémarre, encaissant dans le pare-brise arrière une rafale de tirs du Krabe.

66. Ext. Lyokô – territoire des montagnes / sentier / Grotte / montagne creuse / tour activée

Aélita fonce de nouveau sur un sentier rocheux.

Jérémie off

La tour activée n’est plus loin. Droit au nord…

Aélita sur l’Overwing contourne un bloc rocheux.

Elle passe ensuite dans un petit tunnel naturel aménagé dans un bloc voisin.

Arrivée à la sortie du tunnel-grotte, Aélita écarquille les yeux.

Face à elle, le sentier rocheux continue sur quelques mètres. 

Au bout du sentier se dresse une montagne creuse au centre de laquelle s’élève la tour activée. 

Mais une Tarentule (position DCA) garde l’entrée de la montagne creuse… Aussitôt le monstre fait feu. Un tir laser touche l’overwing qui disparaît.

Aélita

Ah !!!

Déséquilibrée, Aélita chute lourdement sur le sol du sentier rocheux.

Jérémie off

AÉLITA !!!

Aélita se relève et tourne des talons.

Elle court se réfugier dans la grotte.

Sur le sentier, la Tarentule se dirige vers le tunnel… suivi par la Méduse.

67. Int. usine / salle cathédrale - jour

La voiture de la sécurité routière s’arrête soudain en dérapage dans la salle cathédrale. Le Krabe, beaucoup plus loin, fonce vers le véhicule.

68. int. voiture - jour

Au volant, William se tourne vers Odd.

William

Et maintenant, qu’est-ce qu’on fait ?

Odd réfléchit et regarde machinalement par la fenêtre.

Son regard tombe sur une longue corde (avec un mousqueton comme extrémité) posée par terre. Odd se tourne vers William.

Odd

J’ai une idée un peu dingue !

William sourit. 

69. Int. usine / salle cathédrale - jour

Le Krabe fonce toujours. Il est maintenant à quelques mètres de la voiture.

Il s’arrête devant elle, se cale sur ses pattes prêt à tirer. Dans la voiture, William, face au Krabe n’en mène pas large. Le siège passager est vide mais on remarque qu’une extrémité de la corde est nouée autour du fauteuil. 

A ce même moment, Odd surgit de derrière un pilier, l’autre extrémité de la corde à la main et court vers le Krabe ; il bondit et s’accroche à une patte, fait passer la corde et retombe au sol ; il réussit à passer le mousqueton dans la corde, emprisonnant la patte ; le Krabe réagit violemment, se recule de quelques pas et tire un laser sur Odd qui est touché à la jambe. 

Odd

Ah !

… mais Odd a la force de rouler sur lui-même et d’éviter un autre tir.

Odd hurle.

Odd (hurlant)

William ! GO !

70. int. voiture - jour

Le pied gauche de William relâche l’embrayage, le pied droit écrase la pédale d’accélérateur.

71. Int. usine / salle cathédrale - jour

La voiture passe à toute blinde à côté du Krabe qui ne sait plus où donner de la tête.

La voiture s’éloigne rapidement. Le nœud se resserre encore plus autour de la patte du Krabe. Entravé, le monstre est déséquilibré.

Il bascule en arrière et est entraîné par la voiture, conduite par William, qui le tire au bout de la corde (celle-ci passe par le pare-brise arrière détruit).

72. int. voiture - jour

William fronce… et tourne brusquement le volant. 

PDV de William : la voiture fonce maintenant droit vers le puit de l’ascenseur.

73. Int. usine / salle cathédrale – jour

Odd se redresse. Il boîte. Inquiet, il regarde au loin le Krabe entravé qui se débat, envoyant des tirs laser dans tous les sens.

74. int. voiture - jour

PDV de William : le puit de l’ascenseur n’est plus loin.

75. Int. usine / salle cathédrale / départ ascenseur – jour

La voiture traînant le Krabe n’est plus qu’à quelques mètres du puits.

Plan d’Odd, les yeux écarquillés, inquiet.

Odd (pour lui-même)

Maintenant.

76. int. voiture - jour

William ouvre sa portière et bondit hors du véhicule.

77. Int. usine / salle cathédrale / départ ascenseur - jour

William tombe en roulé-boulé hors de la voiture.

La voiture fonce et bascule dans le puits… entraînant avec elle le Krabe toujours entravé par la corde.

A terre, William se relève et s’éloigne.

Le Krabe est tiré sur le sol, entraîné par le poids de la voiture… 

… mais alors que le monstre va basculer dans le puits, il plante l’extrémité pointue d’une de ses pattes dans le sol. Il se retient de toutes ses forces.

Odd arrive près de William et les deux regardent la scène en retenant leur souffle.

Le Krabe se retient toujours. Mais finalement, le poids de la voiture est trop lourd. Le Krabe entravé n’arrive pas à se raccrocher plus longtemps.

L’extrémité de sa patte racle le sol… et finalement, il bascule dans le puits.

Odd et William se précipitent en courant et s’arrêtent au bord du puits.

Un temps.

Une explosion retentit.

William regarde Odd avec le sourire. Ce dernier lui donne une tape amicale dans le dos en rigolant.

Odd

Héhé…
78. Ext. rue / maison des Ishiyama – jour

Ulrich évite un nouveau tir du Krabe #1.

Contrant un second tir, Ulrich réussit à s'approcher de la créature.

Yumi, Hiroki et leur mère assistent toujours au combat, impressionnés (le père est toujours sans connaissance).

Hiroki est en admiration devant Ulrich. Il se tourne vers Yumi.

Hiroki (admiratif)

Je te l'ai toujours dit : c'est avec ce mec que tu dois sortir !

Tronche de Yumi.

Retour sur Ulrich

Un tir blesse Ulrich à la jambe et le déséquilibre. 

Ulrich

Aahh !

Le Krabe se précipite sur le garçon.

À terre, Ulrich roule sur le côté, évitant de peu un coup de patte qui était sur le point de le clouer sur le bitume.

Vif comme l'éclair, Ulrich se redresse, assène un coup de sabre et parvient à trancher une patte au niveau de l’articulation.

Déstabilisé, le Krabe met du temps à retrouver un équilibre…

Ulrich se précipite, prêt à porter l'estocade.

C'est alors qu'Hiroki échappe aux bras de sa mère et se précipite en direction d'Ulrich et du Krabe, qu'il croit terrassé.

Hiroki (enthousiaste)

ULRICH ! T'ES le meilleur !

Voyant ça, Ulrich blêmit.

Ulrich (alarmé)

HIROKI ! NON !

Profitant ce moment d'inattention, le Krabe tire en plein dans le torse de Ulrich qui s'écroule et lâche son sabre.

Ulrich

Aahh !
Mine affolée de Yumi.

Yumi

ULRICH !!!

79. Ext. Lyokô / territoire des montagnes / grotte

La Tarentule, suivie de la Méduse, sont à l’entrée de la grotte. 

Aélita apparaît face à elle. 

La Tarentule tire quelques tirs laser autour d’elle (pour la tenir en respect).

Aélita se fige, paralysée par la terreur. 

La Tarentule s'écarte afin de laisser passer la Méduse.

80. int. labo – jour

Jérémie regarde ses écrans. Il observe avec angoisse les points de couleur, signifiants la position des monstres et d’Aélita.

Jérémie 

Aélita ! Sauve toi !

81. Ext. Lyokô / territoire des montagnes / tunnel 

Mais Aélita ne bouge pas.

La Méduse s'empare de la jeune fille avec ses tentacules. 

82. int. labo - jour

Mine horrifiée de Jérémie qui hurle.

Jérémie

AÉLITA !

83. Ext. Lyokô / territoire des montagnes

La créature soulève Aélita qui semble inerte. 

Mais soudain, entre les tentacules de la Méduse, Aélita se dévirtualise et disparaît.

84. int. labo - jour 

Jérémie au labo, ahuri.

Jérémie

Hein ?!?

85. Ext. Lyokô / territoire des montagnes / sentier / montagne creuse

La Tarentule et la Méduse tournent la tête (cherchant en quoi elles ont été dupées !).

Elles avisent alors Aélita (qui est en fait sortie par l’autre extrémité du tunnel).

Aélita contourne le bloc rocheux et s’engage sur le sentier, fonçant droit vers l’entrée de la montagne creuse où se dresse la tour activée.

Jérémie off

Un leurre ! 

La Tarentule tire vers Aélita. Trop tard.

Aélita pénètre dans la montagne creuse. Aélita pénètre dans la tour activée.

86. int. labo - jour 

Jérémie au labo n’est pas pour autant détendu.

Jérémie (pour lu-même)

J’espère qu’il n’est pas trop tard…

87. Ext. rue / maison de Yumi – jour

Ulrich, qui tentait de fuir en rampant, est arrêté net par un tir laser qui s’écrase au sol devant lui. Le Krabe le rejoint et le cloue au sol, piquant son épaule avec une de ses pattes. Grimace de douleur d’Ulrich.

Ulrich

Ah…

88. Int. Lyokô - tour

Vue d'Aélita avançant au centre de la tour.

Elle se hisse vers la plate-forme en lévitation.

89. Ext. rue - maison Des Ishiyama – jour

Se tordant de douleur et incapable de bouger, Ulrich voit le Krabe lever l'autre patte, prête à l'achever.

90. Int. Lyokô – tour activée

Aélita prend pied sur la plate-forme et fait apparaître le terminal informatique.

91. Ext. rue - maison Des Ishiyama – jour

Au pied des marches, Yumi et les autres voient avec horreur Ulrich sur le point de se faire massacrer. 

Yumi hurle.

Yumi

NOOOOOOOOOOON !

Le Krabe abat sa patte.

92. Int. Lyokô – tour activée

Aélita termine de taper le code : LYOKÔ.

93. Ext. rue - Chez les Ishiyama – jour

La patte stoppe à quelques centimètres du visage d'Ulrich, paralysé par la peur. Le garçon ouvre les yeux et pousse un soupir de soulagement, tandis que Yumi se précipite à son chevet.

Yumi

Ils ont réussi !

94. Int. Labo – jour

Jérémie pianote sur son clavier pour lancer la procédure de retour dans le temps.

Jérémie

Retour dans le passé !

95. Int. usine / salle cathédrale - jour

Odd se retourne vers William avec un petit sourire contrit.

Odd

T’as été super William. Mais tu vas pas t’en souvenir. 

Air perplexe de William.

William

Ah ?… 

Le flash blanc enveloppe les deux garçons. 

96. Ext. Usine - jour

Une coupole de lumière blanche s’échappe de l’usine.

97. Ext. rue - Chez les Ishiyama – jour

Yumi serre Ulrich dans ses bras. La coupole de lumière envahit toute l’image.
oOo

98. ext. Stade – jour

La voiture école (intacte) conduite par Ulrich s'arrête.

Ulrich en sort, apparemment très satisfait de sa prestation.

William s'avance vers lui.

William (sincère)

Hé… tu te débrouilles pas mal, Ulrich !

Ulrich (satisfait)

Merci !

William

Tu devrais m'accompagner à mon club de karting ! À nous deux, on s'éclaterait !

Ulrich tend la main à William en souriant.

Ulrich

Avec plaisir.

Les deux garçons se serrent la main, sous l'œil interloqué de Yumi.

L’air incrédule de Yumi amuse d'Aélita, Odd et Jérémie qui éclatent de rire.

FIN
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