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1. EXT. lyoko / territoire de la forêt 

En vision subjective, on FONCE à toute vitesse vers un arbre. 

C’est Odd qui, sur son Overboard, fonce vers l’arbre en question. Aélita se tient derrière lui.

Derrière eux, trois Frelions les poursuivent et leur tirent des rafales de laser.

Alors qu’il va percuter l’arbre, Odd dévie son Overboard et l’évite de justesse. 

Un des trois Frelions poursuivant ne peut éviter l’arbre en question.

Il s’explose contre le tronc. 

Odd continue de foncer sur son Overboard, avec Aélita à l’arrière. 

Il slalome entre les arbres, tentant d’éviter les tirs des deux Frelions restants à sa poursuite.

AÉLITA

Odd… T’es vraiment obligé d’attendre le dernier moment… ?

Sourire goguenard d’Odd.

ODD

C’est plus prudent !

Odd fonce à nouveau vers un arbre… qu’il évite au dernier moment. 

Un des deux Frelions prend l’arbre de plein fouet. Le Frelion explose et disparaît. 

Aélita regarde derrière elle, vraiment pas rassurée.

AÉLITA

T’appelles ça de la prudence ? Moi, j’appelle ça de la folie !

ODD (avec humour)

Ah, bon… C’est pas la même chose… ?

Un tir laser passe à côté de la tête d’Odd. 

Odd se retourne.

Derrière eux, le dernier Frelion continue de les canarder.

Mais soudain, un éventail entre dans le champ. 

Il se fiche dans la cible du Frelion qui disparaît.

C’est Yumi (derrière Odd) sur son Overwing qui a éliminé le monstre.

Odd lui sourit.

Odd

Merci Yumi !

Yumi sourit.

Yumi

De rien !

Sur le sentier au-dessous, Ulrich pilote son Overbike, son sabre à la main.

Des tirs laser passent soudain à ses côtés.

Ulrich se retourne et voit que deux Frelions le poursuit.

Il lâche le guidon de son Overbike, se lève sur ses cale-pieds et part en salto arrière. 

En l’air, il effectue un kata en hypervitesse (Episode 02) et atteint les deux Frelions. 

Les monstres disparaissent.

Ulrich se réceptionne sur le sol.

2. int. usine / labo – nuit

Jérémie porte la main à son micro oreillette. Il regarde ses écrans de contrôle. 

Une fenêtre indique la progression – symbolisée par des points de couleur - de ses amis. 

JÉRÉMIE

Odd et Aélita ?… Vous n’êtes plus qu’à quelques mètres de la tour activée !

ODD (off)

Dommage, je commençais juste à m’amuser !

3. ext. lyoko / territoire de la forêt 

Un nouveau Frelion pique sur l’Overboard d’Odd. 

Il tire en rafales. 

L’Overboard est touché à l’arrière.

Odd perd le contrôle de son véhicule qui se met à vaciller dangereusement.

ODD

Ah… enfin un peu d’action ! (il se tourne vers Aélita) Aélita, désolé, il va falloir sauter !

L’Overboard fonce inexorablement vers un arbre. 

Juste avant l’impact, Aélita se jette vers sol. Elle atterrit en roulé-boulé.

De son côté, Odd saute également et atterrit au sol tel un félin, en ayant rebondit sur un arbre.  Aélita se redresse, un peu sonnée. 

Elle repère la Tour : elle n’est pas très loin. 

Soudain, des tirs laser tombent en rafale autour d’Odd et Aélita.

Odd lève les yeux : 5 Frelions piquent droit vers eux.

Odd se tourne vers Aélita.

ODD

Fonce ! Je te couvre !

Aélita se met aussitôt à courir vers la tour activée. 

Odd arme son poignet et tire des fléchettes en rafales vers les Frelions.

Pendant ce temps, Aélita court vers la tour.

Mais soudain, une ombre surgit devant elle.

Aélita se fige.

La Méduse se tient devant elle, lui bloquant l’accès à la tour.

Elle tend lentement ses tentacules vers Aélita.

Aélita, effrayée, recule.

Mais soudain, alors que les tentacules vont toucher la tête d’Aélita, Yumi déboule sur son Overwing et lance un éventail.

L’arme tranche net un tentacule de la Méduse, qui recule aussitôt.

Aélita en profite pour l’esquiver et courir vers la tour activée. 

4. int. usine / labo – nuit

Sourire de Jérémie qui fixe ses écrans. 

JÉRÉMIE

Bien joué, Yumi !

5. int. tour activée / lyoko

Aélita prend pied sur la plate-forme où se trouve l’interface informatique flottante et tape sans attendre le code « LYOKO ».

Elle se recule et regarde les briques binaires tomber. 

AÉLITA

C’est bon, Jérémie. La tour est désactivée…

6. int. usine / labo – nuit

Grand sourire de Jérémie. 

JÉRÉMIE

Ok ! Je lance le retour dans le temps !

7. ext. lyoko / territoire de la forêt

Toujours sur son overwing, Yumi a l’air surprise. 

YUMI 

Ah bon ?… Pourquoi ? Xana n’a même pas eu le temps de lancer d’attaque sur terre !

JÉRÉMIE (off)

On ne sait jamais.

Ulrich, qui se tient à côté d’Odd et Aélita, a l’air aussi étonné.

ULRICH

Heu… je te rappelle que les retours dans le temps renforcent Xana !

8. int. usine / labo – nuit

Le sourire de Jérémie a complètement disparu. 

Son visage est fermé, son regard noir, son ton sec, limite agressif. 

JÉRÉMIE

Je sais ce que je fais ! OK !?

ODD (off)

Ben, si tu sais, t’as qu’à nous expliquer !

JÉRÉMIE

Faites-moi confiance, à la fin !

9. int. tour désactivée / lyoko

Aélita, toujours sur sa plate-forme, a l’air complètement désarçonnée par la réaction de Jérémie.

AÉLITA

Jérémie… ce n’est pas la question !

JÉRÉMIE (sec, off)

C’est ma réponse.

Aélita n’en croit pas ses oreilles.

10. ext. lyoko / territoire de la forêt 

Ulrich et Odd échangent un regard incrédule. 

INSERT sur le doigt de Jérémie qui appuie sur la touche « Enter » de son clavier d’ordinateur…

Jérémie

Retour dans le passe !

11. ext. usine – nuit

Un halo blanc s’échappe de l’usine et envahit l’espace autour de celle-ci.

12. ext – collège kadic – nuit

Le halo blanc s’étend à tout le collège… et dissout l’image.

Retour dans le temps

13. ext. cour de récréation / distributeur de boisson – jour

Nos héros au complet, à l’exception de Jérémie, sont réunis autour du distributeur de boissons. 

ULRICH

Il commence à être un peu pénible, Jérémie ! Depuis quelques temps, il pète les plombs à la moindre remarque ! Une vraie bombe atomique…

Yumi hausse les épaules.

YUMI

Il a peut-être des soucis avec sa famille !?

Odd réfléchit, un doigt sur la bouche.

ODD (faussement sérieux)

Ou alors… il s’est rendu compte qu’il a une double personnalité et que, les nuits de pleine lune, il devient le Docteur Schrank, capable de greffer des membres d’animaux sur des humains. Et il sait désormais qu’il va devoir affronter ce terrible destin !

Yumi et Aélita restent abasourdies.

Ulrich regarde Odd d’un air désabusé.

Ulrich

Toi, t’as encore regardé Horreur aux urgences !

Odd acquiesce en souriant.

ODD

… Qui ne voudrait pas regarder cette série géniale ?

Dans un parfait ensemble, Yumi et Aélita lèvent une main pour répondre à la question d’Odd. 

Soudain, Ulrich tourne la tête.

Ulrich

Ah… le voilà !

Tous nos héros se tournent pour voir Jérémie approcher, l’air sombre. 

Odd

Ça va Einstein ?

Aélita s’avance vers lui, inquiète. 

AÉLITA

T’étais où ?

Jérémie réagit, à fleur de peau.

JÉRÉMIE (franchement agressif)

Dans ma chambre. Pourquoi… c’est interdit !?

Regard surpris de Yumi.

YUMI

Calmos ! On s’inquiétait, c’est tout !

JÉRÉMIE

Je suis grand maintenant ! Alors fichez-moi la paix !

Vexé, Jérémie tourne les talons et s’éloigne d’un pas décidé sous le regard éberlué de ses camarades.

Ulrich se tourne vers Odd.

Ulrich

T’as peut-être pas tort pour le docteur Schrank !

Odd

Ah… tu vois ! (il s’éloigne) Bon… en attendant, moi aussi, je dois affronter mon terrible destin !

Mine étonnée d’Ulrich.

Ulrich

Lequel ?

Odd

Un cours de Mme Meyer.

14. int. salle de cours – jour

Mme Meyer est occupée à noter des équations sur le tableau noir.

Mme Meyer in/off

La propriété de Thalès permet de calculer une longueur. Par exemple : on considère le triangle ABC pour lequel les droites (RS) et (BC) sont parallèles. Nous allons tout d’abord calculer x, puis SC…

Odd et Ulrich sont assis côte à côte. 

Tandis que Mme Meyer parle toujours, Odd semble prendre des notes. En fait… il dessine (par exemple une femme avec un bec de canard, directement inspiré par le film qu’il a vu, cité précédemment).

Mme Meyer in/off

Par hypothèse, ABC est un triangle, R est un point de (AB), N est un point de (AC), Les droites (RS) et (BC) sont parallèles. D'après la propriété de Thalès, si deux fractions sont égales alors les produits en croix sont égaux. Nous avons donc 10 x = 7 x 8 ; 10x = 56…

Devant Odd et Ulrich, Jérémie est assis à la même table qu’Aélita, sur sa gauche.

Cette dernière se tourne et jette un regard inquiet vers Jérémie, qui a l’air complètement plongé dans ses pensées. 

La caméra se rapproche du visage de Jérémie. Il a le regard dans le vide, le teint livide. 

On bascule dans sa tête.

15. int. couloir vide (image mentale)

Jérémie marche dans un couloir vide, obscur et très étroit. 

On entend off la voix lointaine et résonnante de Mme Meyer.

Mme Meyer in/off

… x = 56÷10 ; x = 5,6 ; SC = 8 - 5,6 ; SC = 2,4…

Jérémie a l’air comme affolé, il se met à courir, à courir, mais le couloir a l’air sans fin et de plus en plus étroit. 

Soudain, flash banc intense.

16. int. salle de cours du bâtiment des sciences – jour

Jérémie revient à lui, hagard. Sur son front, de la sueur. 

Mme Meyer se retourne vers ses élèves avec un grand sourire.

MME MEYER

Et voilà. C’est somme toute assez simple !

Derrière elle, le tableau noir est rempli de signes mathématiques, il n’y a plus un espace libre. 

Moue d’Odd et d’Ulrich, pas convaincus.

Jérémie lève la main. 

MME MEYER

Oui, Jérémie… ? Une question… ?

JÉRÉMIE (d’une voix blanche)

Je peux aller à l’infirmerie ?

MME MEYER

Mais, bien sûr…

Odd se tourne vers son pote, décontenancé.

ODD

Tu veux que je vienne avec toi ?

Regard noir de Jérémie.

Jérémie

Non.

Mine étonnée d’Odd qui se tourne vers Aélita.

Elle semble inquiète.

17. ext. réfectoires – jour

Plan des réfectoires.

18. int. réfectoires – jour

Ulrich, Yumi, Odd et Aélita sont installés à une table de la cantine. Chacun a son plateau devant lui. 

Mine surprise de Yumi.

YUMI (inquiète)

Jérémie a séché le cours d’histoire ?

Ulrich acquiesce.

ULRICH

Et le cours de gym ! Et puis, maintenant, la cantine…

ODD (avec humour)

Gym et cantine, y’a rien de suspect. Mais que Jérémie sèche l’histoire, ça c’est pas normal !

Aélita, n’y tenant plus, se lève de table.

AÉLITA

Je vais voir dans sa chambre. 

Aélita désigne son assiette à Odd.

AÉLITA (avec un sourire)

Tu veux du rab, Odd ?

Odd acquiesce et prend l’assiette d’Aélita. Il verse le contenu (une sorte de hachis Parmentier) dans la sienne… qui, du coup, déborde.

19. int. chambre de jérémie – jour

Jérémie est concentré au maximum face à son ordinateur sur l’écran duquel défilent à toute vitesse des lignes de calculs.

Jérémie tape sur son clavier sans discontinuer. Il agit de manière étonnamment mécanique. 

On cadre un moment son regard. On voit sur ses lunettes se refléter les chiffres qui défilent sur l’écran face à lui. 

On cogne à la porte de sa chambre.

Jérémie ne semble pas l’entendre et continue de frapper sur son clavier. 

On cogne une nouvelle fois, plus fort. 

Jérémie continue de frapper comme hypnotisé par son écran.

Cette fois, les coups se font non seulement plus forts, mais également répétés.

Jérémie sort de sa transe et fronce les sourcils, contrarié.

JÉRÉMIE (pas très engageant)

Oui ! Qu’est-ce que c’est ?

La porte s’ouvre sur Aélita, timide. 

AÉLITA

C’est moi, je t’ai apporté les cours que tu as manqués ce matin…

Elle exhibe un tas de feuilles.

Jérémie lui désigne son lit d’un geste désinvolte.

JÉRÉMIE (limite aimable)

Pose-les sur le lit.

Jérémie se retourne vers son ordinateur (tournant ainsi le dos à Aélita) et recommence à travailler.

Désarçonnée par une attitude aussi froide, Aélita pose les feuilles sur le lit et s’apprête à quitter la pièce. 

Elle se ravise au dernier moment et se tourne vers Jérémie.

AÉLITA

Jérémie, si tu as des soucis, tu peux m’en parler, tu sais !

Nouveau froncement de sourcils de Jérémie qui se retourne vivement.

JÉRÉMIE

Mais, qu’est-ce que vous avez tous à la fin ? J’ai pas de souci. Je travaille, c’est tout !

Il désigne son ordinateur.

JÉRÉMIE

Je suis à deux doigts de trouver l’antivirus qui te libérera de Xana… Ça vaut le coup de bosser, non ? 

AÉLITA

Bien sûr, mais… tu es un peu bizarre en ce moment. Tu devrais te reposer un peu aussi…

On sent Jérémie à nouveau contrarié.

JÉRÉMIE

Est-ce que Xana se repose ? Non ! Alors… Qu’est-ce que tu veux… ? Qu’il réussisse à te piquer ta mémoire ? 

AÉLITA (très sérieuse et inquiète)

Je veux surtout ne pas te perdre, Jérémie. Et là, j’ai l’impression que tu n’es plus toi-même…

Jérémie semble désarçonné par cette réflexion d’Aélita. 

Moment de silence entre les deux jeunes gens qui se regardent sans rien dire. 

C’est la première fois de l’épisode qu’on a l’impression de retrouver Jérémie tel qu’en lui même… Il semble hésiter, puis…

JÉRÉMIE

Aélita, il faut que je te dise…

Aélita le regarde, surprise par le sérieux du ton adopté par Jérémie. Elle attend…

Mais, au moment où le jeune homme va poursuivre sa confession… 

… BIP d’alerte du superscan !

Jérémie et Aélita se tournent en même temps vers l’écran de l’ordinateur. 

Les chiffres ont fait place au schéma caractéristique du superscan ayant repéré une tour activée. 

Jérémie se tourne vers Aélita.

JÉRÉMIE

Tu vois. Xana ne se repose jamais !

20. int. réfectoires – jour

Le réfectoire est déjà presque vide ; seules quelques tablées finissent encore leurs repas. Odd repousse son assiette sur son plateau. Maintenant, l’assiette est vide.

Yumi a son téléphone portable à l’oreille. 

YUMI

Ok, Jérémie, on arrive… (elle raccroche et s’adresse à ses deux amis) Xana a lancé une attaque. Faut aller au labo.

Les trois amis se lèvent, mais soudain une grosse voix s’adresse à eux.

VOIX FÉMININE OFF

Vous là-bas ! Restez assis !

Nos trois héros se retournent surpris.

Rosa Petitjean, la cantinière se tient, imposante, les mains sur ses larges hanches, non loin d’eux. 

ROSA PETITJEAN

J’ai dit : assis !

Ulrich, Odd et Yumi échangent des regards intrigués.

Soudain, regardant de nouveau Rosa Petitjean, Ulrich écarquille les yeux.

En effet, une assiette vide vole vers lui tel un frisbee. 

Ulrich a juste le temps de se baisser. Il évite le projectile qui vient se briser en mille morceaux plus loin derrière lui. 

Odd et Yumi regardent surpris Rosa qui tend les mains vers deux autres assiettes : les deux assiettes viennent se coller contre ses paumes comme si elles étaient « aimantées ». 

Les autres élèves, présents dans la salle, poussent des CRIS affolés et sortent du réfectoire.

enfants

Ahhhhhhhhhhhhh !!!!!!!!!!!!!!!

Rosa lance les deux assiettes vers Odd et Yumi.

Les deux amis évitent les assiettes en se jetant au sol. 

Les deux assiettes éclatent contre le mur derrière eux. 

Odd lève un œil discret vers Yumi.

ODD

J’aurais pas dû lui dire que son hachis ressemblait un peu à du vomi.

YUMI

A mon avis, c’est plutôt un coup de Xana…

On CADRE Rosa Petitjean. Dans ses yeux, on peut voir distinctement le signe de Xana qui palpite à grande vitesse. Rosa tend ses paumes vers d’autres tables. Des arcs électriques attirent vers ses paumes assiettes, mais aussi fourchettes et couteaux.

Toujours cachés derrière leur table, Yumi s’adresse à ses camarades.

YUMI

Couvrez-moi ! Je vais essayer de rejoindre Aélita et Jérémie au labo…

ODD

No problemo. (il s’adresse à Ulrich) Ulrich ! À trois… Un, deux, trois…

Ulrich et Odd se relèvent d’un coup et saisissent chacun une assiette sur la table devant eux. Ils la lancent en même temps vers Rosa puis se rebaissent instantanément.

On entend off les bruits des assiettes qui se brisent près de Rosa

ROSA PETITJEAN (off)

Héé !

Yumi en profite pour foncer vers la porte de sortie des réfectoires et parvient à sortir.

ODD (à ulrich)

On y retourne… ? Pour une fois qu’on a le droit de casser des assiettes…

21. int. usine / labo – jour

Jérémie est installé aux commandes du supercalculateur et scrute ses différents écrans. 

JÉRÉMIE

La tour activée est dans le Territoire des Montagnes.

22. int. salle des scanners – jour

Aélita se tient devant un des caissons.

AÉLITA

Bon… Y’a plus qu’à attendre les autres !

JÉRÉMIE off

Qu’est-ce qu’ils fabriquent ?

Les portes de l’ascenseur s’ouvrent. 

Yumi entre.

YUMI

Ils font ce qu’ils peuvent ! Xana a pris possession de Rosa ! 

Yumi se tourne vers Aélita.

Yumi

Va falloir faire sans eux !

JÉRÉMIE off

Dépêchez-vous, je lance la procédure de virtualisation !

23. int. usine / labo – jour

Jérémie pianote sur ses claviers.

jérémie

Transfert Yumi ! Transfert Aélita !

24. int. usine / scanners – jour

Les caissons se referment sur Yumi et Aélita. 

Ils se mettent en route, selon la procédure traditionnelle…

Jérémie off

Scanner Yumi ! Scanner Aélita ! 

Yumi et Aélita sont transférées sur Lyokô.

25. int. usine / labo – jour

Jérémie observe ses écrans.

Deux fenêtres indiquent les procédures de virtualisation d’Aélita et de Yumi.

JÉRÉMIE

Virtualisation !

26. ext. Lyoko / territoire des montagnes

Yumi et Aélita apparaissent en lévitation, bras en croix. 

Brusquement, leurs corps chutent vers le sol. Elles s’y réceptionnent et se redressent. Elles se trouvent sur un promontoire rocheux.

27. int. usine / labo – jour

Jérémie regarde ses écrans de contrôle. 

JÉRÉMIE

La tour activée est normalement juste devant vous.

YUMI (off)

On la voit, Jérémie. Mais il y a aussi une légion de monstres qui nous bloque le chemin !

28. ext. lyoko / territoire des montagnes

Effectivement, entre Aélita, Yumi et la tour au loin, il y a un imposant barrage de Kankrelats (genre armée romaine en formation serrée). 

Pas rassurée, Yumi se tourne vers Aélita. 

YUMI

Je sais pas pourquoi, mais je sens qu’on devrait se mettre à l’abri !

À peine a t-elle terminé sa phrase que les monstres se mettent à tirer en rafale dans leur direction. 

Aélita et Yumi courent se réfugier derrière un énorme rocher non loin de là.

29. int. usine / labo – jour

Jérémie scrute ses écrans.

JÉRÉMIE

Aélita ? Yumi ? Ça va !?

YUMI (off)

Ça irait beaucoup mieux si tu nous matérialisais l’overwing !

Jérémie se met aussitôt à rentrer des données sur son clavier. 

JÉRÉMIE

Ok, c’est en cours. 

Sur un des écrans devant lui, on voit apparaître peu à peu le véhicule de Yumi. 

Soudain, l’interface téléphonique d’Odd apparaît sur l’écran.

ODD (off)

Jérémie ? Comment ça se passe, de votre côté ?

30.  int. refectoires – jour

Odd est toujours recroquevillé sous une table. Il a son portable à l’oreille.

ODD (il poursuit)

Parce qu’ici, on commence sérieusement à manquer de munitions !

Debout à côté d’Odd, Ulrich lance une petite cuillère vers Rosa.

Cette dernière riposte avec deux couteaux. 

Ulrich se baisse pour éviter les projectiles qui s’enfoncent très profondément dans le mur derrière lui.

Accroupi, Ulrich regarde au niveau du sol les pieds de Rosa qui se mettent en mouvement vers eux. 

ULRICH

Elle arrive !

Odd regarde dans la même direction, paniqué. 

Ulrich se met aussitôt à ramper à quatre pattes pour fuir à toute vitesse de table en table. 

ODD

Jérémie, faut vraiment vous grouiller ! Je te rappelle que la spécialité de Rosa, c’est le hachis Parmentier !

31. int. usine / labo – jour

Jérémie grimace au comble de l’inquiétude. 

L’overwing a terminé de se matérialiser sur l’écran devant lui. 

Il appuie sur la touche « enter ». 

Le transfert est lancé.

JÉRÉMIE

Les filles, il faut se dépêcher ! Odd et Ulrich sont en très mauvaise posture…

32. ext. lyoko / territoire des montagnes 

L’overwing se matérialise devant Aélita et Yumi. 

Les monstres continuent de tirer sur le rocher derrière lequel elles sont réfugiées.

YUMI

Ah bon ?… Ici, c’est une vraie promenade de santé !

Aélita jette un œil par delà le rocher sur la légion de monstres qui fait barrage.

AÉLITA

On ne passera jamais.

Yumi se tourne vers elle, le visage décidé.

YUMI

J’ai une petite idée.

AÉLITA

Petite ou grande, on s’en fiche… tant qu’elle est bonne…

Yumi se tourne vers le rocher qui les protège du tir des monstres et elle se concentre à fond (télékinésie). 

Le rocher se met à bouger sur son socle.

Yumi se concentre encore plus fort.

33. int. usine / labo – jour

Plan de l’interface informatique de Yumi : les points de vie de la jeune fille diminuent à vue d’œil. Regard inquiet de Jérémie.

34. ext. lyoko / territoire des montagnes 

Yumi est toujours concentrée. 

Le rocher se met à bouger franchement et se déloge de son emplacement. 

Toujours concentrée, Yumi fait un geste vers l’avant.

Le rocher part à toute vitesse comme une boule de bowling. Il roule vers les monstres. 

Finalement, le rocher disperse les monstres sur son passage, ouvrant ainsi une tranchée jusqu’à la tour. Pendant ce temps, Yumi et Aélita sont montées sur l’overwing.

Yumi démarre… et fonce dans la brèche ouverte par le rocher. 

35. int. refectoires – jour

Odd et Ulrich continuent de ramper à quatre pattes sous les tables de la cantine. 

ODD

Maintenant, je sais ce que ressent Titi face à Gros Minet !

Odd et Ulrich arrivent dans un coin de mur ; ils sont bloqués. 

Ils se retournent, pas rassurés.

Les pieds de Rosa avancent inexorablement vers eux. 

Rosa envoie balader tables et chaises sur son passage avec une force impressionnante.

Odd saisit son portable à pleines mains.

ODD

Jérémie ?! Qu’est-ce que vous faites, bon sang ?

36. ext. lyoko / territoire des montagnes

Aélita saute au bas de l’overwing et pénètre sans attendre dans la tour. 

JÉRÉMIE (off)

… Aélita est dans la tour !

37. int. refectoire – jour

Rosa n’est plus qu’à quelques mètres d’Ulrich et de Odd.

Les deux garçons ouvrent de grands yeux paniqués.

JÉRÉMIE (off)

Si vous pouvez tenir encore trente secondes !

ODD

30 secondes… C’est une éternité !

Rosa, tel un char d’assaut, balance une nouvelle table pour se frayer un passage jusqu’à nos héros. 

Elle soulève ensuite la table sous laquelle ils sont réfugiés et la balance au loin avec une aisance incroyable. 

Odd et Ulrich lèvent les yeux, paralysés par la terreur. 

Rosa se penche vers eux. Le sigle de XANA est dans ses yeux.

38. int. lyoko / tour activée

Aélita tape le dernier « O » de « LYOKO » sur l’interface informatique « flottante ». 

Les briques binaires commencent à tomber.

39. int. refectoire – jour

Face à Odd et Ulrich, Rosa s’écroule au sol, inanimée. 

Odd et Ulrich la regardent, sonnés.

Ils regardent ensuite le réfectoire dévasté.

Odd reprend son portable.

ODD

Jérémie. Je crois qu’un retour dans le temps s’impose…

40. int. usine / labo – jour

Jérémie rentre sans attendre des données sur le clavier devant lui.

JÉRÉMIE

Génial ! Je lance ça tout de suite.

Alors qu’il s’apprête à appuyer sur la touche « enter », Jérémie a un instant d’hésitation. Il regarde hors champ indécis, puis, soudain décidé, il saisit un objet qu’il attire à lui. 

On découvre alors un casque très étrange, prolongé de sortes de petits doigts de lézard que Jérémie pose sur ses tempes et sur son front. 

Il appuie alors sur la touche « enter » de son clavier.

Le retour dans le temps est lancé. 

Jérémie

Retour dans le passe !

Jérémie reçoit alors des influx énergétiques impressionnants dans la tête. 

Jérémie se raidit comme sous l’effet d’une décharge électrique. 

41. ext. usine – nuit

Un halo blanc s’échappe de l’usine et envahit l’espace autour de celle-ci.

42. ext. collège kadic – nuit

Le halo blanc s’étend à tout le collège… et dissout l’image.

Retour dans le temps

43. ext. cour de récréation / distributeur de boisson – jour

Nos héros au complet (à l’exception de Jérémie) sont réunis autour du distributeur de boissons (comme le « jour » précédent). 

Ulrich soupire.

ULRICH (impatient) 

Qu’est-ce qu’il fabrique ? Il devrait déjà être là !

Plan d’Aélita.

Aélita

Si on allait voir dans sa chambre ?

44. int. chambre jérémie – jour

La porte de la chambre s’ouvre sur Ulrich, Odd, Aélita et Yumi. 

Ils s’arrêtent tous, saisis par ce qu’ils découvrent. 

Jérémie est étendu sur le sol de sa chambre, inconscient.

AÉLITA off (affolée)

Jérémie !

45. int. infirmerie – JOUr

Jérémie dort sur le lit de l’infirmerie. 

Odd est penché au dessus de lui et le secoue gentiment.

ODD

Jérémie, réveille-toi ! C’est affreux ! Aélita est tombée amoureuse d’Hervé !

Aucune réaction de Jérémie qui reste les yeux fermés, inconscient.

Odd se tourne dépité vers ses camarades.

ODD (définitf)

C’est très grave !

Yolande, l’infirmière, regarde Jérémie d’un air inquiet. 

INFIRMIÈRE

Bon. J’appelle l’hôpital.

Aélita regarde Jérémie, intriguée. 

Elle remarque quelque chose et désigne le visage de son ami de l’index.

AÉLITA

Regardez ! Ses paupières bougent !

Odd, Yumi et Ulrich fixent le visage de Jérémie. 

Gros plan sur ses paupières de Jérémie. Elles s’agitent fébrilement.

Mine intriguée de Yolande.

INFIRMIÈRE 

Il doit être en train de rêver. 

La caméra s’approche lentement des yeux de Jérémie. 

Fondu Enchaîné

46. int. couloir vide (image mentale)

Jérémie marche dans le même couloir vide, obscur et très étroit que précédemment. 

Il a l’air encore plus affolé que la dernière fois. 

Il se met soudain à crier de toutes ses forces.

JÉRÉMIE

Au secours…

47. ext. infirmerie / couloir – jour

Les camarades de Jérémie sont maintenant réunis dans le couloir à l’extérieur de l’infirmerie. Ils ont l’air particulièrement inquiets.

ULRICH

Qu’est-ce qui a bien pu lui arriver !?

AÉLITA

Quelque chose a dû se passer pendant le dernier retour dans le temps !

Yumi soupire.

YUMI

Xana ?

AÉLITA

J’en sais rien… Mais ça vaut la peine d’inspecter le Supercalculateur !

Odd acquiesce.

ODD

Je viens avec toi.

Yumi se tourne vers Ulrich.

YUMI

J’aime pas trop faire ça mais… on pourrait fouiller la chambre de Jérémie ?! 

Ulrich acquiesce.

Ulrich

Ok. 

48. ext. usine – jour

Vue d’ensemble de l’usine désaffectée. 

49. int. usine / labo – jour

Aélita est assise à la place occupée habituellement par Jérémie. 

Elle porte le micro oreillette et regarde les écrans devant elle, intriguée.

AÉLITA

Les logs sont normaux. Il y a bien eu une décharge énergétique importante lors du dernier retour dans le passé…

Aélita, d’une touche du clavier, fait apparaître sur les écrans devant elle une demi douzaine de diagrammes rigoureusement identiques. 

AÉLITA (elle poursuit)

Mais, je la retrouve dans tous les retours dans le temps précédents… 

ODD (off)

Eh ! Aélita ! De quoi j’ai l’air ?!

Aélita se retourne surprise vers Odd. 

Odd arbore sur le crâne le casque utilisé plus tôt par Jérémie (lors du dernier retour dans le passé). 

Odd prend une posture caricaturale, comme s’il tenait un pistolaser. 

Odd

Ici le Général Strong ! Nous avons repéré une assiette en porcelaine géante au-dessus de Washington ! (changeant de voix) Non ! Ce n’est pas une assiette en porcelaine ! Ce sont des OVNIS ! HAAAAaaaaaaaaaaaaaa !

Aélita s’est figée à la vue du casque.

AÉLITA

Arrête… c’est pas drôle ! C’est un casque neuronal ! Où tu as trouvé ça ?

Odd est surpris par la réaction grave de la jeune fille. 

Odd retire le casque… et désigne un coin du labo.

ODD

Là !

Odd se tourne à nouveau vers Aélita.

Mine inquiète de la jeune fille.

50. int. chambre jérémie – jour

Ulrich se tient devant le placard ouvert de la chambre de Jérémie. Il soupire…

Ulrich

Rien de spécial… à part que je viens de découvrir que Jérémie met encore des slips kangourou.

Ulrich referme l’armoire. 

Ulrich

Faut que je lui dise de passer aux caleçons ! 

De son côté, Yumi est assise face à l’ordinateur de Jérémie et pianote.

YUMI

Pas de tour activée. Mais y’a des tas de dossiers… Tiens… celui-là, je peux pas l’ouvrir !

Yumi se retourne vers Ulrich.

YUMI

Ça s’appelle « mon journal ».

ULRICH

Pas étonnant que Jérémie ne veuille pas qu’on l’ouvre. Moi aussi, si j’écrivais un journal…

Yumi le regarde, amusée.

YUMI

Si j’écrivais ? Ulrich… je te rappelle que je sais que tu écris un journal !

Ulrich rougit, gêné.

Un temps.

Ulrich empoigne son téléphone portable. 

ULRICH (pour couper court à la conversation)

Bon… J’appelle Aélita. Elle saura peut-être comment craquer le mot de passe !

51. int. usine / labo – jour

Aélita est devant les écrans quand soudain,  l’interface téléphonique d’Ulrich s’affiche devant elle.

Aélita porte la main au micro oreillette.

Aélita

Ulrich ?

Ulrich

On a besoin de toi ! Vous nous rejoignez dans la chambre de Jérémie ?

Aélita acquiesce.

Aélita

OK.

52. int. chambre jérémie – jour

Aélita pianote maintenant sur l’ordinateur. 

Derrière elle, Ulrich, Odd (Kiwi dans les bras) et Yumi attendent.

AÉLITA

Et… voi… là ! C’était pas facile… mais j’y suis arrivée !

Plan de l’ordinateur : un fenêtre s’ouvre dans un bruit caractéristique. 

Une multitude de dossiers apparaissent bien rangés sur l’écran. 

Aélita les regarde, intriguée. 

AÉLITA

Ce sont des fichiers vidéo.

YUMI

T’as qu’à ouvrir le premier !

Aélita place le curseur sur le premier dossier et double-clique. 

Le fichier s’ouvre instantanément et une image vidéo apparaît sur l’écran. 

Il s’agit de Jérémie parlant face caméra (probablement filmé par sa web-cam). 

JÉRÉMIE (dans le film)

J’ai décidé aujourd’hui de commencer un journal vidéo. Un peu sur le modèle du journal de Franz Hopper. Comme ça, s’il m’arrive quelque chose, d’autres pourront peut-être continuer mes recherches…

Yumi, Aélita, Odd et Ulrich échangent un regard incrédule, avant de fixer à nouveau l’écran et Jérémie qui continue de parler. 

JÉRÉMIE

Mes recherches pour trouver l’antivirus qui libérera Aélita de Xana n’ont jamais été aussi proches d’aboutir et c’est au journal de Franz Hopper que je le dois…

Nouvel échange de regard entre Aélita et Yumi.

JÉRÉMIE

Grâce à des données récupérées dans le 5ème territoire, j’ai réussi à décrypter une partie du journal de Hopper qui explique comment utiliser les retours dans le temps pour décupler ses facultés de réflexion…

Nos héros accusent le coup, stupéfaits.

JÉRÉMIE

J’ai aussitôt essayé, c’est stupéfiant, c’est comme si mon cerveau avait soudain la capacité de calcul de dix ordinateurs, mis en série…

Stupéfaite, Aélita se tourne vers Odd.

AÉLITA

C’est à ça que sert le casque neuronal que tu as trouvé dans le labo !

Visage incrédule d’Odd.

Yumi se tourne vers Aélita.

YUMI

Ouvre le document le plus récent ! 

Aélita s’exécute.

Aélita

Il date d’hier !

Une nouvelle image de Jérémie apparaît à l’écran.

Il a l’air beaucoup plus fatigué que dans l’image précédente. Ses traits sont tirés, sa mine pâle, sa voix plus faible.

JÉRÉMIE

A chaque utilisation du casque, mon état mental et physique se dégrade. Mais j’avance tellement plus vite dans mes recherches… Je ne peux pas arrêter si près du but… 

Odd se tourne vers les autres.

ODD

Et maintenant, il est dans le coma.

Désespérée, Aélita fixe l’écran sur lequel l’image de Jérémie est figée, immobile. 

Aélita se tourne vers le reste de la bande.

Aélita

Qu’est-ce qu’on peut faire pour le sauver ?

Chacun a le regard dans le vide, visiblement sans solution à proposer. 

Soudain, le Bip du superscan résonne dans la pièce. 

Sur l’écran de l’ordinateur, le superscan a succédé au visage de Jérémie indiquant qu’une tour a été activée par Xana. 

Nos héros regardent l’écran, atterrés. 

ULRICH

… Il manquait plus que ça !

Odd se dirige déjà vers la porte.

Odd

On file à l’usine !

Plan de Yumi.

YUMI

Je vous rejoins. Mais je vais passer d’abord à l’infirmerie. Je veux vérifier que l’attaque de Xana ne vise pas Jérémie !

53. ext. bâtiment de l’infirmerie – jour

Une ambulance est garée à l’extérieur du bâtiment abritant l’infirmerie.

Jérémie, toujours inconscient, est allongé à l’arrière du véhicule dont les portes sont ouvertes.

Un brancardier referme les portes de l’ambulance.  

Puis il se tourne vers Yolande et le Proviseur se tiennent derrière lui.

le Proviseur

Venez ! Il y a des papiers à signer.

Le brancardier acquiesce et s’éloigne vers le bâtiment de l’infirmerie avec Yolande et le Proviseur. 

Soudain, de derrière le bâtiment, un spectre de XANA surgit. Il passe par les grilles d’aération à l’avant du véhicule pour s’introduire dans la cabine du conducteur. Le spectre se fond alors au tableau de bord. 

54. int. ambulance - jour

Le contact se fait comme par magie. 

Le moteur se met en marche.

Les diodes indiquant que la voiture est en marche s’allument sur le tableau de bord.

55. ext. bâtiment de l’infirmerie – jour

Yumi arrive en vue de l’infirmerie et de l’ambulance. 

Elle s’arrête et regarde l’ambulance qui démarre… sans conducteur !

Le brancardier, l’infirmière et le Proviseur sortent à ce moment du bâtiment de l’infirmerie.

Ils se figent.

brancardier

Eh… ! Mon ambulance… !

Yumi se tourne vers eux.

YUMI

Jérémie est dedans ?

INFIRMIÈRE (décontenancée)

Oui. Mais c’est sûrement pas lui qui conduit !

Sans attendre, Yumi repère un vélo posé contre un mur.

Elle se rue vers la bicyclette.

Le brancardier, l’infirmière et le Proviseur regardent l’ambulance s’éloigner dans le parc en prenant de la vitesse.

Proviseur

Mais…

Pédalant à fond sur le vélo, Yumi prend la suite de l’ambulance. 

56. int. ambulance - jour

Le volant de l’ambulance bouge tout seul.

Les vitesses se passent toutes seules.

Jérémie est toujours allongé sur le brancard à l’arrière, dans le coma.

57. ext. entrée collège kadic – jour

L’ambulance sort du collège Kadic par le portail ouvert.

Le véhicule s’engage dans une rue.

Après un instant, Yumi apparaît sur son vélo.

La jeune fille a décroché son portable.

YUMI

Aélita ! Xana a pris le contrôle de l’ambulance de Jérémie ! Je vais essayer de faire quelque chose mais, je compte surtout sur vous !

58. int. usine / labo – jour

Aélita est assise devant les écrans. Elle a mis le micro-oreillette et regarde l’interface téléphonique de Yumi.

AÉLITA

Ok. On fait au plus vite, promis !

Aélita pianote.

L’interface téléphonique de Yumi disparaît.

L’interface de la procédure de virtualisation apparaît.

Aélita

Odd ? Ulrich ? Vous êtes en place ?

59. int. salle des scanners – jour

Ulrich et Odd se tiennent devant les caissons.

Ulrich & Odd

Prêts !

60. int. usine / labo – jour

Aélita pianote et tape sur « Enter ». 

Sur l’interface de la procédure de virtualisation, un compte à rebours se met en branle. 

AÉLITA

Virtualisation dans 30 secondes ! J’arrive !

Aélita ôte son micro oreillette et se lève pour quitter le labo.

61. int. usine / salle des scanners – jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre.

Aélita déboule.

Avec Odd et Ulrich, Aélita s’installe dans un caisson de transfert.

62. int. usine / labo – jour

Vue de l’interface de la procédure de virtualisation.

Le compte à rebours marque un « 0 » !

Dans la fenêtre de virtualisation, les silhouettes d’Ulrich, Aélita et Odd se remplissent. 

63. int. salle des scanners – jour

Le processus de scanner des trois héros se met en route selon la procédure traditionnelle. 

64. ext. Lyokô / territoire banquise

Ulrich, Aélita et Odd apparaissent dans le vide, au-dessus d’une vaste plaine glacée. 

Les trois amis chutent vers le sol et s’y rétablissent avec souplesse. 

Aélita plisse les yeux et montre une direction du doigt. 

AÉLITA

La tour est par là ! 

Ulrich et Odd regardent dans la direction indiquée par Aélita et distinguent loin à l’horizon, le halo rouge de la tour activée. 

AÉLITA

Désolée… Je n’ai pas réussi à matérialiser les véhicules… Il va falloir y aller à pied…

Et nos trois héros de se mettre à courir sur la glace en direction du halo rouge.

65. ext. rue de la ville – jour

Pédalant comme une damnée sur le vélo, Yumi réussit à maintenir la même distance avec l’ambulance, mais ne parvient pas à la rattraper. 

66. int. ambulance – jour

Jérémie est toujours endormi sur son brancard, remué dans tous les sens par les mouvements de l’ambulance.

Ses paupières palpitent comme jamais.

67. int. couloir vide (image mentale)

Jérémie est toujours bloqué dans son couloir vide, obscur et très étroit. 

Les murs autour de lui et le sol sous ses pieds tremblent comme si un tremblement de terre était en train de se dérouler. 

Jérémie essaie avec beaucoup de difficultés de se maintenir debout…

68. ext. rue de la ville – jour

L’ambulance s’engage dans une rue en pente qui fait un U. 

Yumi repère un escalier sur sa gauche qui coupe la pente en deux (pour les piétons). Elle s’y engage aussitôt sur son vélo pour tenter de couper la route à l’ambulance.

Les roues du vélo rebondissent à toute vitesse sur les marches de l’escalier. 

Yumi est sévèrement secouée. Elle a du mal à garder les mains sur son guidon.

YUMI

Ohohohohohohoh…

L’ambulance amorce la deuxième barre du U. 

Yumi, plus secouée que jamais, atteint les dernières marches de l’escalier.

Elle débouche sur la route juste devant l’ambulance. 

Elle a juste le temps de faire une embardée sur le côté pour éviter d’être écrasée. Elle se retrouve ainsi sur le côté de l’ambulance qui la double progressivement. 

Bientôt dépassée par l’ambulance, Yumi prend une profonde inspiration et saute du vélo sur la mini plateforme à l’arrière du véhicule (qui sert habituellement de marche pour grimper dans l’ambulance). Le vélo part dans le décor. 

Yumi réussit tant bien que mal à se maintenir en équilibre, les mains sur les poignées des portes. 

Elle s’empresse aussitôt d’ouvrir la porte… Déséquilibrée soudain, elle tombe en avant dans l’ambulance.

69. int. ambulance – jour

Les portes de l’ambulance se referment derrière Yumi en claquant bruyamment.

Yumi se jette sans  attendre vers Jérémie, toujours dans le coma.

YUMI

Jérémie ! Réveille-toi !

Plan sur les paupières de Jérémie qui palpitent comme jamais. 

70.  int. couloir vide (image mentale)

Dans son couloir, Jérémie lève les yeux surpris. Il semble entendre quelque chose qui se fait de plus en plus précis. C’est une voix. 

YUMI off

Jérémie… Jérémie… 

Soudain, une porte apparaît devant lui. 

Un peu décontenancé, Jérémie l’ouvre prudemment.

Flash Blanc intense…

71. int. ambulance – jour

Jérémie ouvre les yeux. 

Penchée au dessus de lui, Yumi affolée.

JÉRÉMIE (d’une voix faible)

Yumi… Qu’est-ce qui se passe… ?

Sourire tendre de Yumi.

YUMI

Des monceaux de problèmes… la routine, quoi ! 

Yumi se tourne vers la porte de l’ambulance qui se trouve derrière elle.

Yumi

Avant toute chose, il faut qu’on sorte de là !

Yumi se jette vers les portes à l’arrière de l’ambulance, mais elle n’arrive pas à les ouvrir. 

Elle essaie, essaie, essaie sans succès. 

Panique sur le visage de Yumi.

72. ext. rue de la ville – jour

L’ambulance poursuit sa course folle.

La caméra prend de la hauteur et on découvre que l’ambulance est au bout d’une rue qui conduit droit… 

… au fleuve.

73. ext. lyoko / territoire de la banquise 

Aélita indique une direction droit devant elle.

AÉLITA (pleine d’espoir)

Là… !

Odd et Ulrich regardent dans la direction indiquée par leur camarade et peuvent effectivement voir la tour activée au bout d’une sorte de lac gelé. 

Mais, soudain, six Tarentules font leur apparition de chaque côté de la tour pour former un barrage (3 Tarentules de chaque côté).

Odd se tourne dépité vers Aélita.

ODD

T’aurais peut-être pas dû le crier si fort !

Regard décidé d’Ulrich.

ULRICH

J’ai une idée.

Odd se tourne tout sourire vers son pote. 

ODD

J’adore quand tu dis ça.

Ulrich sort son sabre. 

Il fait quelques moulinets avec pour se donner de la puissance et soudain, il plante la lame avec une force incroyable dans la glace. 

La glace commence à se fendiller. 

Odd sourit.

Odd

Pigé ! 

Odd arme sans attendre son poignet. Il lance des fléchettes en rafales. Les pointes viennent se planter dans la glace formant une sorte de ligne pointillée. 

La glace se fend suivant la ligne formée par les fléchettes. 

Puis soudain, la glace se coupe en deux à une vitesse impressionnante.

Nos héros sont obligés de sauter sur le côté pour éviter de tomber dans le vide numérique (qui se trouve sous la plaque). 

Les Tarentules n’ont pas le même réflexe. 

Quatre d’entre elles tombent dans le vide. 

74. ext. rue de la ville – jour

L’ambulance fonce toujours dans la rue déserte. 

75. int. ambulance – jour

Le pied de Yumi percute la fenêtre qui permet la communication entre l’arrière de l’ambulance et la cabine de conducteur.

La glace éclate. L’espace est libre.

Yumi passe la main et tente d’atteindre le volant.

Trop loin.

Le frein à main.

Impossible également. Son bras est trop court.

YUMI

Rhââââ… zut !

Yumi ouvre soudain des grands yeux horrifiés. 

YUMI

… Oh non !

Jérémie regarde vers elle, inquiet.

JÉRÉMIE

Quoi ? 

Yumi, fixant droit devant elle, ose à peine bouger.

Par le pare-brise de l’ambulance, on peut voir le fleuve qui s’approche à grande vitesse.

76. ext. rue de la ville / fleuve – jour

L’ambulance fonce droit devant elle.

Le véhicule percute une rambarde de sécurité qui se brise net et s’envole vers le fleuve. 

Au ralenti…

L’ambulance rentre dans l’eau.

Elle s’y enfonce rapidement et disparaît complètement.

77. int. ambulance – jour

L’eau déferle sur le pare-brise de l’ambulance sans pour l’instant pénétrer à l’intérieur. 

Yumi se tourne vers Jérémie.

YUMI

Là, faut que qu’ils s’activent, nos petits potes !

78. ext. lyoko / territoire de la banquise 

Le lac gelé n’est plus qu’une succession de parcelles isolées. 

Il ne reste plus que deux tarentules.

L’une d’elle tire vers Ulrich qui ne peut éviter le laser et se dématérialise aussitôt.

Odd fronce les sourcils. 

ODD

Ça, c’est pas sympa !

79. int. salle des scanners – jour

Ulrich se rematérialise dans un des caissons de la salle des scanners.

80. ext. lyoko / territoire de la banquise

Aélita regarde devant elle, inquiète.

Aélita

Odd ! Fais gaffe !

Odd achève un bond félin impressionnant… pour passer d’une parcelle de glace à  l’autre sans tomber dans le vide numérique. 

Il atterrit devant une des deux tarentules restantes.

Il décoche alors une série de fléchettes qui brise la glace et provoque la chute irrémédiable du monstre. 

Odd bondit pour ne pas tomber lui aussi dans le vide… et se rétablit avec agilité sur une minuscule parcelle de glace flottant dans le vide comme sur la mer. 

81. int. usine / labo – jour

La voix de Yumi résonne dans le labo.

YUMI

Ulrich ! Odd ! Aélita ! Vous êtes là ?!

Les portes du labo s’ouvrent.

Ulrich se précipite vers les écrans et met le micro oreillette.

Il regarde l’interface téléphonique de Yumi sur un des écrans.

ULRICH

Yumi ? Ca va ?

Yumi off

Franchement ?!… Non.

82. ext. lyoko / territoire de la banquise 

Toujours en équilibre sur son minuscule iceberg, Odd regarde vers la tour activée. Il se tient maintenant sur un bloc de glace, complètement isolé du reste, perdu comme un phare en pleine mer.

Odd grimace.

ODD

Le problème maintenant, c’est d’atteindre la tour…

ULRICH off

Oui… et vite !

83. int. usine / labo – jour

Ulrich porte la main au micro oreillette, assis à la place habituelle de Jérémie.

ULRICH

Yumi et Jérémie sont en train de prendre un bain dans une ambulance… au fond du fleuve !

84. ext. lyoko / territoire de la banquise

Odd (sur son bloc de glace) se baisse.

Il évite un tir de la dernière Tarentule.

Il réplique avec ses fléchettes… sans succès.

Aélita (sur un bloc de glace) se tourne vers Odd.

Aélita

Odd ! Laisse-moi faire !

Décidée, Aélita se tourne alors vers la tour. 

Elle ferme les yeux, crispe ses poings et se concentre au maximum. 

Un pont de glace se forme soudain devant elle, permettant de rejoindre la tour en passant au dessus du vide (et au-dessus de la Tarentule).  

Odd sourit en voyant ce qu’a été capable de faire Aélita.

Odd

Bien joué !

Tir de la Tarentule.

Odd est touché et disparaît.

Aélita se lance sans attendre sur le pont, elle court à toute vitesse pour rejoindre la tour.

La Tarentule la bombarde.

Aélita plonge en avant. Elle glisse à toute allure - et à plat ventre - sur la partie pentue du pont.

Aélita évite ainsi les tirs de la Tarentule.

85. Ext. dans le fleuve - jour

Pendant ce temps, l’ambulance gît toujours au fond du fleuve. 

86. int. ambulance – jour

Jérémie et Yumi sont recroquevillés au fond de l’ambulance.

Ils voient l’eau qui commence à filtrer sous les portes du véhicule et envahit la voiture. 

87. ext. lyoko / territoire de la banquise 

Aélita atteint la tour et y pénètre sans attendre. 

88. int. tour activée 

Aélita s’élève vers la plate-forme sur laquelle se trouve l’interface informatique flottante.

Elle se stabilise sur la plate-forme et tape sans attendre le code LYOKO.

89. int usine / labo – jour

Sur les écrans devant Ulrich, la tour activée passe du rouge au bleu.

Grand sourire du jeune homme.

ULRICH

Yumi, ça y est. Aélita a désactivé la tour !

YUMI off

Super. On va pouvoir se noyer tranquillement…

Ulrich blêmit.

90. int. ambulance – jour

Le portable collé à l’oreille, Yumi regarde effrayée l’eau qui s’introduit de plus en plus vite dans l’habitacle de l’ambulance. 

Nos deux héros ont maintenant de l’eau jusqu’aux genoux. 

YUMI

Ulrich, on est toujours au fond de l’eau ! La seule chose qui pourrait nous sauver, c’est un retour dans le temps…

91. int usine / labo – jour

Ulrich porte la main à son micro oreillette.

ULRICH

Mais, je suis incapable de faire ça moi…

92. int. ambulance – jour

Jérémie tend la main vers Yumi. 

JÉRÉMIE

Passe-le moi !

Yumi passe le portable à Jérémie.

JÉRÉMIE

Ulrich ! Tu vas faire exactement ce que je te dis, OK ?!

Le niveau de l’eau grimpe.

Il atteint maintenant la poitrine de nos héros.

93. int. usine / labo – jour

Ulrich tape sur le clavier devant lui en écoutant les instructions données par Jérémie.

ULRICH

Oui… Oui… Oui… Attends… Attends… Pas si vite… Elle est où cette touche… ? Je la vois pas…

94. int. ambulance – jour

Yumi et Jérémie ont maintenant de l’eau jusqu’au menton.

YUMI

VITE !

JÉRÉMIE (à Ulrich) 

À droite ! En haut à droite du clavier ! La touche du « saut » dans Ultimate Blaster ! 

95. int. usine / labo – jour

Le visage d’Ulrich s’éclaire.

ULRICH

Ah… Ok. Je l’ai…

Il appuie sur la touche correspondante.

JÉRÉMIE (off)

Maintenant, tu appuies sur Enter… (un temps) En espérant que je n’ai rien oublié…

Au comble de l’angoisse, Ulrich appuie sur Enter. 

Il regarde les écrans devant lui avec appréhension. 

Il semble ne rien se passer.

96. int. ambulance – jour

Yumi et Jérémie, la tête levée vers le plafond de l’ambulance, n’ont presque plus d’espace pour respirer. 

97. int. usine / labo – jour

Soudain, les écrans devant Ulrich indiquent que le retour dans le temps est enclenché. 

Ulrich

Retour dans le passe !

98. ext. usine – nuit

Un halo blanc s’échappe de l’usine et envahit l’espace autour de celle-ci.

99. ext – collège kadic – n uit

Le halo blanc s’étend au collège.

100. int. Ambulance  - jour

Le même flash lumineux envahit l’habitacle de l’ambulance où Jérémie et Yumi avaient la tête complètement sous l’eau.

… Flash blanc qui dissout l’image

Retour dans le temps

101. ext. cour de récréation / distributeur de boisson – jour

On retrouve nos héros devant le distributeur de boissons. Ils semblent une fois encore attendre Jérémie.

Ulrich regarde sa montre.

ULRICH (inquiet)

Ne me dites pas qu’il est encore dans les pommes !

102. int. chambre jérémie – jour

La porte de la chambre de Jérémie s’ouvre sur nos héros qui s’arrêtent sur le seuil, saisis de terreur.

AÉLITA

Jérémie, non !

Contrechamp : Jérémie tient à deux mains le casque neuronal. Il le jette rageusement par terre.

Ses camarades le regardent, stupéfaits.

Jérémie se tourne vers eux.

JÉRÉMIE

J’ai vérifié tous les calculs que j’ai fait ces dernières semaines. La plupart sont faux !

Mine goguenarde d’Odd.

Odd

Donc… tu détruisais ta santé sans même accroître tes capacités de réflexion ?! Pas génial, comme rendement !

Plan de Yumi.

YUMI

Tu crois que XANA y est pour quelque chose ?

Jérémie soupire.

JÉRÉMIE (il l’interrompt)

Il m’a certainement mis sur la voie… mais les informations venaient bien du journal de Franz Hopper !

ULRICH

En quelque sorte, on n’a plus un, mais deux ennemis !

Gros plan de Jérémie, songeur.

JÉRÉMIE

Hopper n’est sans doute pas un ennemi… Mais ses découvertes nous dépassent ! Je crois qu’il faut être prudent…

Aélita regarde Jérémie droit dans les yeux.

AÉLITA

Pour le moment, l’important, c’est que tu sois redevenu toi-même !

ODD (avec humour)

C’est vrai ça ! À force d’être grognon, tu commençais à ressemble au Docteur Schrank ! Ou pire… à Ulrich !

Agacé, Ulrich se tourne vers Odd d’un air grognon.

ULRICH (râlant)

… Je ne suis pas grognon !

Ulrich se fige : il vient de démontrer le contraire.

Mines amusées… et rires du reste de la bande.

Ulrich sourit lui aussi.
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