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Int. Collège / classe de Madame Hertz – jour

Gros plan de pattes d'insectes…

Madame Hertz (off)

… les fourmis sont des insectes sociaux, comme les termites ou les abeilles : un individu isolé est incapable de la moindre initiative. Toutes les décisions sont prises par la fourmilière…

La caméra recule peu à peu. Nous sommes dans la salle de biologie. Les pattes appartiennent à des fourmis, conservées dans un vivarium, qui se déplacent sur une branche morte…

Une bascule de point nous révèle, à l'arrière plan, Madame Hertz et ses élèves de quatrième. On aperçoit, entre autre, nos héros (Jérémie, Ulrich, Odd et Aélita), mais aussi Sissi…

Jérémie regarde fixement les fourmis, fasciné…

Madame Hertz (cont.)

Les fourmis reçoivent quelques ordres simples, comme "chercher de la nourriture", "marquer le chemin de la nourriture", "suivre un chemin marqué"… Du coup, on a l'impression que chaque fourmi est très intelligente, alors qu'en fait, il s'agit d'une intelligence collective…

Odd (rigolard)

Ça veut dire qu'une armée de Sissi pourrait être intelligente ? J'y crois pas…

Quelques RIRES fusent ça et là…

Sissi (vexée)

Oh ça va… La ferme, tête de piaf !

Madame Hertz les rappelle à l'ordre.

Madame Hertz

Un peu de calme ! Je disais : grâce à leur nombre, elles peuvent accomplir des tâches complexes, comme creuser des réseaux de galeries, trouver de la nourriture ou se défendre contre un agresseur. Il paraît que les fourmis se livrent à de véritables guerres stratégiques entre fourmilières…

Ulrich lève le doigt.

Ulrich

Et les fourmis tueuses d'hommes ? Ça existe ?

Madame Hertz a un sourire indulgent.

Madame Hertz

Oui, dans les films, Ulrich…

Quelques élèves éclatent de RIRE.

Madame Hertz reprend son sérieux…

Madame Hertz (cont.)

Mais il existe effectivement les « fourmis légionnaires », qui se déplacent parfois en très grand nombre et dévastent tout sur leur passage… Et c'est vrai qu'il vaut mieux s'écarter de leur chemin !

Sissi fronce les sourcils, inquiète.

Sissi

Et, euh… Il y en a par ici, de ces sales bêtes ?

Madame Hertz

Non, heureusement… Elles vivent en Amérique du Sud : là-bas, le phénomène est appelé « Marabounta ».

Sissi semble rassurée.

Sissi (soulagée)

Ouf… Je suis contente d'habiter un pays où on ne court aucun danger !

Ulrich, Odd et Aélita se jettent des regards entendus en souriant…

Seul Jérémie semble être obnubilé par le va et vient des fourmis, dans le vivarium.

La SONNERIE de fin de court retentit.

Les élèves récupèrent leurs affaires et s'apprêtent à sortir. Jérémie n'a toujours pas quitté les fourmis des yeux…

1. int. réfectoires - jour

Vue de la bande au grand complet, à table. Ils viennent de finir de manger. 

A la table voisine, on remarque Sissi, en compagnie de Nicolas et Hervé.

Odd s’étire en se frottant le ventre, repus.

Odd

J'adore le samedi ! Pas de cours l'après midi !

Ulrich (goguenard)

Je préfère le dimanche ! On n'a pas cours du tout !

Aélita remarque que Jérémie est concentré et n’a presque rien mangé.

Aélita

T’as l’air soucieux, Jérémie… Tu penses à quoi ?

Jérémie soupire… et explique, sérieux.

Jérémie

Aux notes de Franz Hopper ! La nuit dernière, j’ai décrypté un passage super intéressant sur les systèmes multi agents. Un truc informatique qui reprend le principe d'une fourmilière ! Alors en fait…

Odd lève les yeux au ciel en soupirant.

Odd (l'interrompant)

Oh non ! Déjà que Madame Hertz nous a gonflé avec ses fourmis, tu ne vas pas t'y mettre aussi !

Rires des autres, amusés.

Mais Jérémie insiste.

Jérémie

Sérieusement, cette fois, j'ai peut-être trouvé le moyen d’affaiblir XANA ! Après le déjeuner, rendez-vous à l’usine… je vais tout vous expliquer !

Aélita fait la moue, visiblement déçue… et se lève avec son plateau.

Aélita

J’aurais bien aimé… mais je dois terminer mon devoir d'Espagnol ! A plus !

Jérémie regarde ses autres amis tour à tour, attendant leur réponse.

Odd hausse les épaules, désolé.

Odd

Moi, je dois m'entraîner pour la compétition de skate ! 

Tandis qu’Odd se lève avec son plateau et s’éloigne à son tour, Jérémie soupire, déçu. 

Il se tourne vers Yumi.

Jérémie

Yumi ?

Yumi

Désolé. J’ai option piscine avec ma classe. 

Yumi fait un petit signe d'adieu à ses amis et s’éloigne à son tour avec son plateau.

Yumi

Bye bye !

Ulrich fronce les sourcils… et regarde Yumi s’éloigner.

Jérémie se tourne vers lui.

Jérémie

Et toi, Ulrich ? Tu fais quelque chose, cet aprèm' ?

POV d'Ulrich : de loin, on aperçoit Yumi rejoignant William, qui l'attendait.

Ulrich (off)

Ouais. Je dois aller quelque part.

Jérémie (off)

Ah ? Où ça ?

Retour sur Ulrich. Il a l'air sombre.

Ulrich

À la piscine.

Ulrich se lève et s’éloigne sous les yeux de Sissi qui a visiblement entendu ce que disait Ulrich. Elle sourit, malicieuse.

Plan final de Jérémie qui soupire.

Jérémie

Bon. Puisque tout le monde à mieux à faire… je vais me débrouiller tout seul !

Jérémie boit d’un coup le contenu de son verre d’eau… puis se lève avec son plateau.

2. ext. usine – jour

Plan général de l’usine.

3. Int. usine / labo – jour

Jérémie vient d‘arriver dans le labo. Il soupire… Il s'assoit devant ses écrans et fait craquer ses doigts, à la manière d'un pianiste avant de commencer à pianoter sur le clavier…

4. Int. Piscine – jour

Vue générale de la piscine : il s'agit d'une piscine style Art Déco (similaire à la piscine Pontoise-Quartier Latin, à Paris 5ème), avec des cabines alignées sur deux étages en galeries autour du grand bassin, de la mosaïques, des piliers, des grilles en fer forgé, etc.

On est samedi, donc, la piscine n'est pas vraiment déserte…

(AMBIANCE PISCINE)

5. Int. Piscine / grand bain / plongeoir – jour

Vue de William, sur le grand plongeoir. Il étend les bras et place ses pieds bien au bord de la planche, se prépare à sauter.

Il plonge, effectuant un magnifique saut de l'ange, avec une réception parfaite (peu d'éclaboussures)…

Assise non loin de là, sur le bord, Yumi applaudit, tandis que William nage vers elle…

6. Int. Piscine / banc – jour

Vue d'Ulrich assis sur le banc (autour du bassin, là où sont en général étendues toutes les serviettes), en train de faire la tronche : il vient bien évidemment d'assister au plongeon de son rival. 

Décidé, il se lève et part en direction du plongeoir.

7. Int. Piscine / grand bain – jour

Ulrich monte les marches du grand plongeoir.

plan de coupe à la sortie d’un vestiaire

Sissi, en maillot de bain sexy assorti à son sac de piscine, sort d’une cabine.

Elle tourne la tête et avise Ulrich en train de monter les dernières marches du plongeoir. 

Retour sur le plongeoir :

Parvenus en haut, Ulrich s'avance sur la planche avec précaution… car c'est assez haut !

De haut, Ulrich regarde Yumi et William, qui sont en train de bavarder.

plan de coupe au bord de la piscine :

William —dans l'eau— s'aperçoit soudain de la présence d'Ulrich sur le plongeoir…

William

Dis donc, c'est pas Stern qui va plonger ?

Yumi lève les yeux. Elle est abasourdie.

Retour sur le plongeoir :

Sur le plongeoir, Ulrich voit Yumi lever les yeux vers lui.

D'un air satisfait, il s'avance au bord de la planche et se met en position, se préparant à plonger…

Mais en prenant son impulsion, un de ses pieds glisse de la planche.

Déséquilibré, Ulrich tombe dans le vide, tel un pantin désarticulé.

Ulrich

Aah !!!…

Plan de coupe

Voyant Ulrich tomber, Yumi crie…

Yumi (criant)

ULRICH !!!

Ulrich heurte l'eau en faisant un magnifique PLAT.

Sonné, il coule à pic et descend lentement vers le fond de la piscine…

Sous l'eau

Soudain, un bras l'attrape et le remonte vers la surface : William s'est précipité à son secours et le remonte vers la surface…

retour à la surface de l’eau

William ramène Ulrich vers le bord de la piscine où Yumi attend, angoissée. 

Yumi aide William à hisser Ulrich, groggy, sur le bord…

Pendant ce temps, un attroupement se forme et chacun y va de son commentaire…

Baigneurs (ad lib.)

Il respire ?… Qu'est-ce qu'il a ?… Il est blessé ?… Appelez quelqu'un !… etc.

Sissi est en train de rejoindre l'attroupement en courant.

baigneuse off

Il faut lui faire du bouche à bouche !

Sissi entend la remarque et réagit aussitôt, essayant de se frayer un chemin.

Sissi

Poussez-vous ! J’arrive ! Mais poussez-vous bon sang !

Mais au moment où Sissi arrive devant Ulrich, elle découvre Yumi, déjà agenouillée à côté de lui, se penchant vers lui pour le ranimer.

Sissi le remarque et fait la tronche.

Le visage de Yumi s'approche de celui d'Ulrich.

Les témoins retiennent leur souffle…

Ulrich sort de sa léthargie et entrouvre les yeux : il voit le visage de Yumi à quelques centimètres du sien, mais ne bouge pas.

À ce moment.

Jim (off)

Laisse-moi passer ! J'ai mon brevet de secourisme !

Jim déboule, ridicule dans son maillot de bain. 

Il écarte Yumi avant qu'elle n'ait pu faire quoique ce soit… et s'agenouille auprès d'Ulrich, prêt à faire son devoir de sauveteur.

Tronche affolée d’Ulrich qui voit le visage de Jim plonge vers le sien.

Plan rapide des visages de William, Sissi et Yumi, un peu abasourdis, tandis que OFF, entend Jim souffler dans les poumons d’Ulrich qui finit par cracher avant de se mettre à tousser.

Retour sur Ulrich qui tousse pour évacuer le reste de l’eau

Satisfaction de Jim qui tapote dans le dos du jeune garçon.

Jim

Et voilà !… Heureusement que j’étais là, hein !?

Tronche d’Ulrich, humilié, qui s’essuie la bouche d’un air dégoûté.

Yumi s'approche de lui avec un air compatissant.

Yumi

Ça va ?

Mais Ulrich ne répond pas. Sans un regard pour Yumi, le visage fermé, Ulrich se relève et se dirige, un peu hagard, vers l'escalier qui conduit aux vestiaires.

Yumi le regarde partir. Elle soupire…

8. Int. usine / Labo - jour

Jérémie est assis face à son clavier. 

Jérémie

… C'est l'heure de vérité !

Il commence à entrer des données, commentant au fur et à mesure…

Jérémie

Transfert du prototype !

Sur l'écran, on voit apparaître une sphère en "fil de fer" bientôt recouverte d'une texture foncée (qui rappelle un peu la chitine de certains insectes, notamment la cuirasse des fourmis noire).

Jérémie continue à entrer des données sur l'ordinateur.

Jérémie (cont.)

Scanner ! Virtualisation !

Jérémie appuie sur "enter". 

Sur l'écran, on assiste au transfert de la sphère sur Lyokô, selon un phénomène rappelant ce qui se passe dans les scanners.

9. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

La sphère se matérialise sur Lyokô, dans le territoire de la forêt. À l'échelle humaine, elle a environ la taille d'un poing.

La sphère reste immobile…

10. Int. Labo - jour

Jérémie surveille son écran, anxieux… Il encourage la sphère à voix basse.

Jérémie (chuchotant)

Allez…

11. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

Retour sur Lyokô : la sphère semble soudain changer de forme… Elle finit par se séparer en deux sphères sombres, parfaitement identiques.

plan de coupe au labo

Jérémie saute de joie.

Jérémie

YESSSS ! Franz Hopper est un génie… et moi aussi !

Retour sur Lyokô

Les deux sphères se dédoublent à leur tour. Elles sont alors quatre.

Celles-ci se dédoublent également : il y a maintenant huit sphères sur Lyokô, et ainsi de suite…

12. Int. Labo - jour

Vue de Jérémie qui assiste à la scène, fasciné. 

Son visage éclairé par l'écran de l'ordinateur lui donne un air halluciné un peu inquiétant.

13. ext. collège – jour

Plan général du bâtiment des chambres.

14. Int. Collège - Chambre d'Ulrich & Odd - jour

On retrouve Ulrich assis sur son lit, recroquevillé… et l'air sombre. 

Soudain, Odd entre dans la chambre, son skate sous le bras. 

Kiwi l’accompagne, visiblement épuisé, la langue pendante. 

Odd regarde Ulrich, intrigué.

Odd

Ben t’en fais une tête ! Qu’est-ce qu’il y a ?

Ulrich s’énerve.

Ulrich

RIEN !

Mine étonnée d’Odd face à l’agressivité d’Ulrich.

Le téléphone portable d'Odd sonne. Il répond.

Odd

Jérémie ?!

Jérémie off (au téléphone)

J'ai un truc génial à vous montrer ! Vous venez me rejoindre à l’usine !?

15. Int. Labo - jour

Interface téléphone sur l’écran principal. Du coin de l'œil, Jérémie surveille la progression des sphères dans une autre fenêtre de son ordinateur. 

Odd (off)

On arrive !
Jérémie (in puis off)

Super !… Et n’oubliez pas de passer prendre Aélita !

Sur l'écran, on voit que les sphères se sont maintenant multipliées et forment une masse sombre qui s'étend peu à peu sur la carte du territoire.

16. Int. Collège - Chambre d'Ulrich et Odd - jour

Odd est au téléphone.

Odd

OK.

Il coupe son téléphone et se tourne vers Ulrich.

Odd (à Ulrich)

Jérémie donne une conférence à l'usine ! Tu viens ?

Ulrich

Pas envie… Je veux rester seul.

Odd tire Ulrich par le bras pour l'inciter à se lever.

Odd (rigolard)

Allez, viens ! Sinon, il va se vexer…

Mais Ulrich se dégage vivement et reste obstinément assis.

Ulrich

Fous moi la paix !

Air estomaqué d'Odd. Il hausse les épaules…

Odd

Oh ça va ! Vous n’avez qu’à rester tous les deux !

Mine intriguée d’Ulrich.

Ulrich

Tous les deux ?

Odd

Ouais !… Toi et ton mauvais caractère !

Kiwi saute du lit et sort de la chambre avec Odd… 

Ulrich reste seul.

17. Int. usine / Labo – jour

La porte de l'ascenseur s'ouvre, laissant apparaître Odd et Aélita (et Kiwi).

Assis à sa console, Jérémie se retourne…

Jérémie

Ah, vous voilà… Où est Ulrich ?

Odd hausse les épaules.

Odd

Il fait la tronche. Je ne sais pas ce qu'il a.

Aélita s'avance près de Jérémie. 

Elle fronce soudain les sourcils en voyant l'écran où tourne le programme « Marabounta ».

Aélita (inquiète)

Qu’est-ce que c’est que ce programme ?

Jérémie (fier)

C’est « Marabounta » ! Ma création ! 

Aélita hoche la tête.

Odd est étonné.

Odd

Et… ça sert à quoi exactement ?

Jérémie

C'est un système multi agents ! Un programme qui fonctionne sur le même principe qu'une fourmilière…

Odd regarde Jérémie avec un air ahuri.

Jérémie continue. Pendant qu'il parle, on voit également le programme "Marabounta" fonctionner sur l'écran.

Jérémie (cont.)

Mais les fourmis sont remplacées par des petites sphères, qui ont pour mission de chercher les monstres de XANA et de les détruire !

Odd sourit. Il a compris.

Odd (essayant de comprendre)

Donc pendant que les monstres sont massacrés par tes fourmis, XANA nous laisse en paix sur Lyokô… C'est ça ?

Jérémie acquiesce.

Jérémie (fièrement)

Exactement.

Odd regarde Jérémie et claque des doigts, admiratif et enthousiaste. 

Odd

C’est génial !

De son côté, en revanche, Aélita semble inquiète.

Aélita (inquiète)

Mais… qu'est ce qui se passe en cas de bug du programme !?

Jérémie repousse l’éventualité d’un geste de la main.

Jérémie

Ça ne peut pas arriver… je te rappelle que Franz Hopper était un génie !

Aélita regarde Jérémie et ne semble pas convaincue. Elle ne répond pas.

Odd soupire… et enchaîne pour détendre l’atmosphère.

Odd (enthousiaste)

Bon… et si on allait voir sur place ? Si son truc fonctionne vraiment, on ne risque rien !

Jérémie se tourne vers sa console.

Jérémie

J’allais vous le proposer ! Descendez en salle de scanners ! Je vous transfère…

Odd se retourne déjà pour quitter le labo. 

Aélita hésite. 

Jérémie s’en rend compte et lui sourit, plus tendre.

Jérémie (doucement)

S'il y a le moindre problème, je coupe tout ! Promis.

Aélita soupire. Elle finit par acquiescer silencieusement et tourne des talons pour suivre Odd.

18. Ext. Lyokô – territoire de la forêt

Vue du territoire de la forêt…

On voit cinq Kankrelats en ordre de bataille. 

Ils tirent à coups de lasers, apparemment pour se défendre, mais on ne voit pas encore leur agresseur (la Marabounta, bien sûr).

Deux autres Kankrelats arrivent en renfort… 

19. Int. Salle des scanners - jour

La porte de l'ascenseur s'ouvre, laissant apparaître Odd et Aélita. 

Séquence habituelle : les deux adolescents pénètrent chacun dans un scanner, qui se referme.

Plan de coupe :

Jérémie à son clavier, lance la procédure de virtualisation.

Jérémie (in et off)

Transfert Odd… Transfert Aélita… Scanner Odd… Scanner Aélita… 

Retour dans la salle des scanners.

Aélita et Odd sont expédiés sur Lyokô.

Jérémie (off)

Virtualisation !

20. Ext. Lyokô – territoire de la forêt

Aélita et Odd se virtualisent sur le territoire de la forêt.

À peine arrivés, ils se reçoivent souplement sur le sol et regardent autour d'eux pour se repérer.

Jérémie (off)

Vous êtes au sud de la Marabounta, prenez le sentier à votre droite… 

Odd et Aélita se mettent à courir sur le sentier, dans la direction indiquée par Jérémie. 

Jérémie (off)


Et faites gaffe aux mauvaises rencontres : XANA est occupé, mais on ne sait jamais !

Odd

Compris chef !

La voix de Jérémie retentit soudain.

Jérémie (off)

Un Krabe à deux heures…

Odd et Aélita stoppent net.

Effectivement, un Krabe passe non loin d'eux sur un sentier perpendiculaire, et disparaît sans les avoir remarqué. Regards étonnés de Odd et Aélita.

Jérémie (off)

Suivez-le, il va dans la bonne direction…

Odd et Aélita reprennent leur course.

21. Int. Piscine / banc – jour

Sissi est assise sur le banc, enveloppée dans sa serviette. Elle a l’air las, le regard dans le vide. Elle soupire…
Soudain, William vient s’asseoir à côté d’elle.

Un temps.

William se tourne vers elle.

William

Ça fait longtemps t’es amoureuse d’Ulrich ?
Sissi se tourne vers lui… et lui répond, du tac au tac.

Sissi

Ça fait longtemps t’es amoureux de Yumi ?

William regarde vers le plongeoir.

Yumi prend son élan et fait un plongeon gracieux.

Retour sur William qui hoche la tête.

William

Depuis toujours.

Sissi lève les yeux au ciel.

Sissi

T’es à Kadic que depuis quelques mois… 

William se tourne vers Sissi.

William

Tu crois pas à l’amour avec un grand « A ». Deux êtres qui ne se connaissent pas mais qui sont faites l’un pour l’autre ?

Sissi fait « non » de la tête, acerbe.
Sissi

Nan. Moi, je viens pas de la planète des romantiques à deux balles. Je craque pour Ulrich depuis la maternelle. Je veux sortir avec lui. Point. 

Sissi tourne la tête et remarque Yumi qui sort du bassin.

Sissi

… S’il n’y avait pas cette bêcheuse Yumi !
William secoue la tête en regardant Yumi s’avancer vers lui.

William

S’il n’y avait pas ce frimeur d’Ulrich.
Sissi et William se regardent… et sourient, amusés et complices.

Yumi arrive devant eux et fait un signe de tête à William.
Yumi
On y va ? Je commence à avoir froid !

William acquiesce, se lève et s’éloigne avec Yumi.

Sissi les regarde s’éloigner… et se remet à regarde l’eau du bassin en soupirant tristement.
22. Int. labo – jour

Dans la fenêtre radar de son écran, Jérémie voit les points signalant Odd et Aélita s’avancer vers une plateforme où se concentre beaucoup de points clignotants.

Jérémie vit ce moment de manière intense.

Jérémie (excité)

Objectif droit devant !

Odd (off)

Jérémie ? Ça y est ! Je vois la Marabounta…

Jérémie (excité)

Alors ? Comment c'est ?

23. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

Plan des visages d'Odd et Aélita qui se décomposent peu à peu face à la scène qui se déroule sous leurs yeux.

Odd

Terrifiant !

PDV d’Odd et Aélita : le programme de Jérémie, assemblage de sphères sombres protéiforme, est effectivement aux prises avec les créatures de XANA.

Les sphères, s’associant les unes aux autres, forment des blobs qui se collent aux monstres de XANA.

Un Krabe est submergé par la Marabounta, qui parvient à le déséquilibrer puis à l’engloutir. Le Krabe se désintègre…

Ailleurs, c'est une Tarentule qui tente de se dégager. 

Le monstre résiste aux assauts en détruisant des sphères, mais celles-ci semblent toujours plus nombreuses.

Dans les airs, ce sont quatre Frelions qui tirent vainement leurs lasers, tandis qu'au dessous d'eux, un Mégatank est déjà presque entièrement recouvert par une marée de sphères…

Retour sur Odd et Aélita, qui restent paralysés face au spectacle dantesque qui se déroule devant leurs yeux.

Odd

Je ne pensais pas dire ça un jour, mais… je plains XANA !

Aélita

Je te transmets un visuel, Jérémie !

24. Int. labo - jour

Au labo, une vision subjective d'Aélita apparaît sur l'écran…

Jérémie assiste en jubilant au combat qui se déroule sur Lyokô. Il semble fasciné…

La voix d'Odd retentit.

Odd (off)

Si tu veux mon avis, Einstein, t'as créé une belle petite saleté !

25. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

Aélita semble assez mal à l'aise…

Aélita

Jérémie ? Je… j'en ai assez vu. J'aimerais rentrer !

Jérémie (off)

Pas de problème Aélita, je vous ramène… Prenez la direction sud-ouest : il y a une tour tout près.

Pendant qu'ils parlent, cependant, Odd et Aélita ne s'aperçoivent pas que quelques sphères apparaissent sur le rebord du sentier.

La Marabounta s'approche insensiblement d'Aélita.

Odd

Compris !

Alors que Odd se retourne, Aélita s'aperçoit avec horreur que les sphères foncent vers elle.

Aélita (horrifiée)

Odd, là !

Entendant le cri d'Aélita, Odd se retourne et tire par réflexe des flèches laser en direction de la Marabounta, dévirtualisant les sphères les plus proches d’Aélita.

26. Int. Labo – jour

Jérémie fronce les sourcils.

Jérémie

Odd ! Aélita ! Qu'est-ce qui se passe ?

27. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

La Marabounta poursuit Odd et Aélita et semble gagner du terrain.

Odd se retourne et tire des flèches pour tenter de freiner la progression de la « vague » de sphères. 

Odd

Flèches Laser !

Mais s'il parvient à en faire disparaître quelques-unes, d’autres les remplacent.

Rien ne semble pouvoir stopper la Marabounta. 

Jérémie (Off)

Odd ?! Réponds-moi !

28. Int. Labo – jour

Jérémie écoute Odd, inquiet.

Odd (off)

Ta Marabounta a l'air de nous en vouloir !

Jérémie hausse les épaules.

Jérémie

Dis pas de bêtises, elle est programmée pour s'attaquer uniquement aux monstres de XANA !

Odd (off)

Ben… tu devrais aussi lui programmer des lunettes !

Jérémie fronce des sourcils.

Jérémie (incrédule)

C'est pas normal ! Tu as fait quelque chose de particulier ?

Odd (off)

Je lui ai juste tiré dessus…

Jérémie, préoccupé, entre des données sur le clavier.

Jérémie

C'est pas ce que t'as fait de mieux !

Aélita (off)

Jérémie, Odd n'avait pas le choix : la Marabounta allait m’attaquer !

Jérémie vérifie son écran…

Jérémie (inquiet)

Impossible ! À moins que…

Il blêmit soudain et se prend la tête dans les mains.

Jérémie (en colère contre lui-même)

Ho non… Quel imbécile!

29. Ext. Lyoko – territoire de la forêt

Plan de Odd et Aélita qui courent pour tenter d'échapper à la Marabounta.

Jérémie (off)

C'est ma faute ! C’est à cause du virus implanté dans Aélita… la Marabounta doit la prendre pour un monstre de XANA !

Odd

Ah ben bravo, Frankenstein ! Je croyais qu’il n’y avait aucun danger…

Jérémie (off)

Je le croyais aussi ! Bon, froncez vers la tour… je quitte le programme !…

RETOUR LABO

Avec un soupir, Jérémie tape des données sur son clavier et finit par appuyer sur « enter ». Il regarde l'écran de l'ordinateur et reste bouche bée…

Jérémie

QUOI !?!

Il recommence les manips, cette fois avec un air beaucoup plus inquiet…

Jérémie (paniqué)

Oh non… Non, non…

Toujours pas de résultat… Jérémie tape frénétiquement des données sur son clavier, tandis qu'Odd s'impatiente.

Odd (off)

C'est quand tu veux, Jérémie !

30. Ext. Territoire de la forêt - croisement

Vue d'Odd et Aélita qui courent toujours, ils jettent des coups d’œil anxieux derrière eux. La voix de Jérémie retentit, blanche.

Jérémie (off)

Je… Je n'arrive pas à désactiver le programme… La Marabounta ne veut pas mourir !

Odd et Aélita se regardent tout en courant. La jeune fille a l'air particulièrement anxieuse.

Jérémie (off)

Je préviens Ulrich et Yumi ! 

Aélita et Odd foncent dans la forêt pour rester hors de portée de la Marabounta qui les suit rapidement, telle une langue de cendre noire. 

31. Int. usine - labo – jour

Retour au labo. Interface téléphone.

On entend la tonalité, off, dans l'écouteur.

Jérémie (fébrile)

Bon sang, qu'est-ce que tu fais Ulrich… Réponds !

32. Int. Collège - Chambre d'Ulrich - jour 

Le téléphone mobile sur le sol sonne. Ulrich, allongé sur son lit, les bras croisé derrière la tête, regarde le plafond, les yeux vagues ; Soudain il semble entendre la sonnerie.  Il regarde un instant le téléphone, mais ne répond pas…

33. Int. usine - labo – jour

Au labo, Jérémie s'impatiente…

Jérémie (fébrile)

Il choisit son jour pour faire la tronche celui-là !

Jérémie renonce. 

Il compose un deuxième numéro. L’interface téléphone Yumi apparaît sur l’écran.

34. Int. Chambre de Yumi – jour

Yumi est sur son lit en train de bouquiner. 

Son téléphone sonne. 

Elle répond.

Yumi

Jérémie ?

Elle ouvre de grands yeux surpris.

 Yumi

Hein ?!? Qu'est-ce que tu racontes ? C'est quoi cette histoire de Caranouga ? 

35. Int. usine - labo – jour

Jérémie au bout du fil…

Jérémie

Marabounta ! J'ai pas le temps de t'expliquer ! Rapplique en vitesse : Odd et Aélita risquent leur peau !… Ulrich est au collège, mais j'arrive pas à le joindre ! Je sais pas ce qu'il a…

36. int. chambre de Yumi – jour

Retour sur Yumi.

Yumi

Moi je sais. Je passe le chercher et on arrive !

Elle raccroche et se précipite hors de sa chambre.

37. Int. usine - labo – jour

Au labo, Jérémie se remet de son émotion. Il se prend la tête dans les mains, complètement dépassé par les événements…

Soudain, Odd l’interpelle.

Odd off

Hé ! Jérémie, j’ai l’impression qu’on a semé ton monstre  mais on est complètement paumé.

Jérémie

Je… heu… désolé les amis !

Il consulte en vitesse l'écran, montrant l'endroit où se trouvent ses amis ainsi que la Marabounta…

Jérémie (fébrile)

Prenez la direction… plein Ouest ! La Marabounta n'est pas encore dans ce secteur… En attendant, je cherche un moyen de l'arrêter !

RETOUR LYOKO FORET

Stoppé à un croisement, Odd et Aélita recommencent à courir en prenant le sentier de gauche.

Odd

Bulle pas, j’ai pas envie d’être transformé en chewing-gum !

RETOUR LABO

Retournant à son clavier, il entre frénétiquement des données sur l'ordinateur…

Un message d'erreur apparaît…

Découragé et à bout de nerfs, Jérémie frappe sur le terminal…

Jérémie (pour lui-même)

Rhaaaa ! Mais c'est pas possible !… Hopper !!! Aide-moi un peu !!!

38. Int. Couloirs des chambres – jour

Yumi court dans couloir et s'arrête devant la porte d'Ulrich. 

Elle FRAPPE.

Yumi (essoufflée)

Ulrich ? Tu es là ?

Pas de réponse. Yumi baisse la tête, réfléchit un instant puis la relève d’un air décidée ; elle ouvre la porte.

39. Int. Chambre d'Ulrich et Odd - jour

Ulrich est toujours sur son lit…

Yumi fronce les sourcils en le voyant.

Yumi

J’étais sûr que t’étais là. 

Ulrich

J’ai besoin qu’on me fiche la paix. Surtout toi !

Yumi soupire, agacée.

Yumi (sèchement)

Eh ! Si tu t’es ridiculisé devant tout le monde, c’est pas de ma faute ! T’avais qu’à pas venir m’espionner à la piscine !

Ulrich

T’espionner ?… C’est la meilleure ! J’étais là complètement par hasard, figure-toi !

Yumi le regarde sévèrement.

Yumi

… C’est ça ! Le hasard fait bien les choses ! 

Yumi retourne vers la porte et s’arrête sur le pas.

Yumi

En attendant, tu devrais mettre ton petit orgueil de côté ! Odd et Aélita ont besoin de nous sur Lyokô !

Yumi claque la porte derrière elle.

Plan d’Ulrich qui soupire, accablé.

40. Ext. Lyokô – territoire de la forêt - plateau

Odd et Aélita parviennent en courant sur un plateau.

Odd jette un regard au loin… Il tique.

Son PDV : la tour qu'ils essayaient d'atteindre est entourée par la Marabounta…

Odd

Jérémie ? Ça va mal… la Marabounta nous a pris de vitesse ! La Tour est inaccessible…

41. Int. Labo – jour

Succession de plans au labo : mains sur le clavier, lignes de codes sur écrans, mains sur clavier, tête de Jérémie… Il aligne précipitamment des lignes de programmes, presque fiévreusement.

Jérémie (tout en travaillant)

J'en ai pas pour longtemps… Je vais réussir à l'arrêter, je vous le promets ! Et Ulrich et Yumi ne vont pas tarder...

Jérémie s’arrête un moment…

Jérémie (pour lui-même)

Enfin, j'espère…

42. Ext. Parc - jour

Yumi court en direction de l'entrée du passage souterrain. 

Soulevant la plaque d'égout, elle s'engouffre dans le souterrain.

43. Int. Souterrain – jour

Yumi empoigne son skate et part à toute allure.

44. Ext. Lyokô – territoire de la forêt - plateau

Sur le plateau, tout va mal : la Marabounta se resserre autour d’Odd et Aélita. 

Odd s’avance vers un côté et tire des flèches pour ralentir les sphères qui s’avancent. Profitant de la situation, quelques sphères font une incursion sur le plateau, séparant Aélita de son ami… 

Aélita tente de se dégager en sautant sur le côté, mais trop tard : elle est encerclée par la marée protéiforme.

Aélita (criant)

Odd !

Instantanément, Odd se retourne vient à son secours, tirant quelques flèches en direction des sphères.

Mais rien n'y fait : même si quelques sphères disparaissent, l'étau se resserre sur Aélita.

Plan de coupe

Dans le labo, Jérémie réagit avec horreur.

jérémie

Aélita ! 

Retour sur Lyokô

Soudain un Krabe apparaît, matérialisé au milieu du cercle où Aélita est prisonnière. il se penche vers la jeune fille en lui présentant une patte ; instinctivement, Aélita la saisit. D’un coup, le Krabe soulève sa patte et propulse Aélita dans les airs…

Aélita

Aaaaaaaah !!!

Aélita tombe lourdement sur le sol, mais elle atterrit près de Odd.

De son côté, le Krabe finit par succomber, submergé par les blobs…

Odd

C’est dingue ! Ce Krabe s'est sacrifié pour toi !

Plan de coupe :

Dans le labo, Jérémie est également estomaqué.

Retour sur Lyokô :

À ce moment trois kankrelats et trois bloks font leur apparition tout autour des deux héros. Sur la défensive, Odd et Aélita voient les bestioles les encercler, comme s'ils allaient les attaquer. Mais les monstres font feu ensemble et concentrent leurs tirs sur la Marabounta. En fait, ils forment un périmètre de sécurité autour de Odd et Aélita. Odd est stupéfait.

Odd 

Mais qu'est-ce qui leur prend ?

Jérémie off

Je crois que j’ai compris ! XANA sait qu'il ne peut pas laisser Aélita mourir… Il a besoin de sa mémoire !

Aélita acquiesce, abasourdie.

Aélita 

… Il me protège ! 

45. Int. Usine – labo

La porte de l'ascenseur s'ouvre, laissant apparaître Yumi.

Jérémie (soulagé)

Ah ! Enfin ! Mais… où est Ulrich ?!

Yumi

Seul avec son orgueil. Tu m’expliques ce qui se passe ?

Jérémie

Pas le temps ! Plonge immédiatement !… Odd ? Aélita ? Tenez bon, la cavalerie arrive…

Yumi tourne des talons pour rejoindre l’ascenseur.

46. Ext. Lyokô – territoire de la forêt - plateau

Sur Lyokô, la bataille fait rage.

Tandis qu'Aélita reste en sécurité entre les pattes d’un Krabe, qui tire de sa hauteur, Odd combat aux côtés des autres monstres de XANA.

Soudain, Yumi se matérialise au-dessus du champ de bataille.

Elle se reçoit souplement. 

Immédiatement, elle dégaine ses deux éventails.

Avisant un Blok, elle lance son arme… et en désintègre un.

Son regard accroche alors celui d'Aélita, entre les pattes du Krabe, qui lui désigne un point derrière elle.

Aélita

Non Yumi ! Pas eux ! C'est la Marabounta qu'il faut combattre !

Yumi se retourne, l'air ahuri… et sursautent en voyant la Marabounta, combattue par Odd et d'autres monstres de XANA.

Yumi

Beeeeuaaark ! C'est quoi cette horreur ?!?

Odd (ironique)

Une idée géniale de Jérémie ! Heureusement, XANA est là pour nous filer un coup de main !

Tronche de Yumi.

yumi (abasourdie)

C'est le monde à l'envers !

Yumi rejoint Odd dans la bataille.

47. Int. Chambre d'Ulrich et Odd - jour

Ulrich allongé a les yeux fermés, l’air toujours aussi sombre.

Soudain… on frappe.

Ulrich ouvre les yeux et répond.

Ulrich

Ouais…

La porte s’ouvre, laissant apparaître William.

William

Salut. Je viens prendre de tes nouvelles.

Ulrich se redresse et répond, glacial.

Ulrich

T’as raison. Quand on peut humilier quelqu’un, faut en profiter jusqu’au bout.

William ne comprend pas.

William

Heu… j’ai raté un épisode, là ! C’est quoi ton problème ?

Ulrich s’approche et se met face à William.

Ulrich

C’est toi, mon problème !

William hoche la tête.

William

Non. Ce serait trop simple, Ulrich… Je vais te dire ce qui ne va pas…

Ulrich regarde William droit dans les yeux.

William

Ma présence auprès de Yumi soulève une question. Une foutue question à laquelle tu n’arrives pas à répondre !

Ulrich est brutalement perturbé par le discours de William.

Ce dernier s’approche tout près de lui et pose son index sur sa poitrine.

William

Un conseil d’ami… Parle à Yumi ! Avec ton cœur !

William tourne des talons et s’apprête à refermer la porte.

William

Sinon, un jour… moi je vais lui parler ! Et alors, je deviendrai vraiment ton problème !

William claque la porte. 

Mine perturbée d’Ulrich.

48. Int. Usine – labo - jour

Jérémie soupire en regardant son algorithme calculer et faire un signal d’erreur encore une fois. Son moral semble vraiment être au plus bas.

Jérémie (découragé)

J'y arriverai jamais ! Je suis vraiment le plus gros nase qui ait vu le jour depuis l'invention des gros nases ! 

Aélita off

Tu pouvais pas savoir que mon virus poserait un problème !

À ces mots, Jérémie fronce les sourcils, soudain pris d'une idée…

Jérémie (dans un souffle)

Ton virus… VIRUS ! Et si… ?

Précipitamment, il se remet à taper sur son clavier…

Le résultat semble le satisfaire.

Jérémie

Mais oui… Ça peut marcher ! 

À nouveau plein d'espoir, Jérémie se remet au travail.

49. Ext. Lyokô – territoire de la forêt - plateau

C'est une véritable bataille rangée qui se déroule sur Lyokô.

Il devient évident que la Marabounta commence à avoir le dessus.

Odd tire des flèches tous azimuts contre les sphères qui empiètent un peu trop sur le plateau.

Il se retourne pour donner des ordres à deux Bloks qui sont à proximité, et qui semblent se laisser dépasser par la Marabounta…

Odd (aux créatures)

Ne la laissez pas gagner du terrain, bon sang ! Elle va vous prendre à revers !…

Yumi interpelle Odd.

Yumi

T'as l'étoffe d'un vrai chef, Odd !

Odd 

Pourtant, c’est pas évident ! Plus bête qu'un Blok, c'est deux Bloks !

Yumi lance de nouveau ses éventails sur quelques sphères de la Marabounta qui gagnent du terrain.

Yumi

Jérémie, magne toi… Ça craint vraiment, ici !

La voix de Jérémie retentit soudain…

Jérémie (excité, off)

Je crois que j'ai trouvé un moyen de tuer la Marabounta… Odd, j'ai réussi coder un virus mortel dans une de tes flèches : si tu la lance sur une seule sphère, il va se propager à toute la colonie, mais…

Pendant qu'il parle, les héros se regardent, à nouveau plein d'espoir.

Odd pointe son bras en direction de la Marabounta, prêt à tirer…

Odd

Facile…

Mais Jérémie l'interrompt.

Jérémie

Attends ! Pour que ça marche, il faut que tu atteignes la sphère originelle, celle que j'ai transférée sur Lyokô et qui est à l'origine de toutes les autres ! Elle est au cœur de la Marabounta…

Odd suspend son geste et fronce les sourcils.

Odd

Extra ! Comment j'y vais, au cœur de la Marabounta ?!? À dos de chameau ?

Il se retourne comme s'il espérait trouver un chameau derrière lui. Il se fige…

Son POV : le Krabe, qui protège toujours Aélita entre ses pattes.

Odd regarde ses amis en souriant : il vient d'avoir une idée…

50. Ext. Lyokô – territoire de la forêt – au dessus de la Marabounta

Transition : Le Krabe baissé se lève d’un coup ; Odd, à cheval sur la carapace, parvient à trouver son équilibre.

Odd

En avant !

Le Krabe s’élance et court à fond sur le sentier vers la Tour, envahi par la Marabounta. Le monstre est freiné par les blobs qui tentent de s’accrocher mais parvient tant bien que mal à progresser.

odd 

Jérémie ! Tu peux me dire comment je trouve la sphère originelle dans tout ce fatras ?

Jérémie (off)

Je te guide.

51. Ext. Lyokô – territoire de la forêt - plateau

Sur le plateau, la Marabounta resserre son étau sur les derniers survivants qui lui résistent encore, c'est-à-dire Yumi, Aélita et quelques monstres de XANA (un kankrelat et deux Bloks)

Aélita semble soudain en difficulté : des sphères s’approchent dangereusement…

Yumi (criant)

Aélita !!!

Yumi se précipite, et grâce à ses éventails, parvient à neutraliser quelques sphères. 

Mais elle se laisse elle-même submerger. Elle est bientôt dévirtualisée…

Aélita est seule face aux sphères qui vont la submerger. Elle recule, effrayée.

Aélita (murmurant)

Jérémie…

Mais soudain…

Ulrich

Besoin d’aide ?

Aélita se retourne alors qu’Ulrich, qui vient d’apparaître, se rue vers elle. 

Aélita

Ulrich ! Vite !

Effectuant un Kata, il fait voler en éclats les sphères qui allaient s’agglutiner sur les jambes de Aélita.

52. Ext. Lyokô – territoire de la forêt 

Le Krabe d'Odd continue sa progression, notre héros toujours à cheval sur sa carapace…

Jérémie (off)

Tu y es presque, Odd ! Je te donne la position exacte de la sphère originelle !

Mais le regard d'Odd se fait plus lointain.

Odd

Pas la peine, je crois que j'ai trouvé !

Son POV : à cet endroit, les sphères semblent tourner sur elles-mêmes, dans une spirale hallucinante. Au centre de cette galaxie, légèrement au dessus des autres, comme en apesanteur, une sphère se tient immobile, la sphère originelle.

Odd est parvenu au cœur de la Marabounta.

Tandis que le Krabe peine de plus en plus à s'approcher, Odd tend le bras et aligne son tir. Il est très concentré…

Jérémie 

Tu n'as droit qu'à une seule flèche !

Plan de coupe :

La Marabounta est sur le point d'en finir avec nos héros et leurs alliés : autour d'Aélita et Ulrich — qui tente toujours de la protéger tant bien que mal — il ne reste qu’un Blok et un kankrelat.

Ceux-ci forment un cercle de défense dérisoire face à la funeste marée de sphères.

Retour au cœur de la Marabounta :

Odd tire…

La flèche atteint son but.

Instantanément, la sphère originelle se désintègre. 

Puis, les sphères immédiatement à proximité sont touchés à leur tour, dans une véritable réaction en chaîne…

Un souffle de désintégration se propage dans toute la Marabounta, emportant Odd, qui est dévirtualisé et sa monture.

Puis, tout se calme…

Ulrich et Aélita se relèvent, indemnes.

Autour d'eux, il n'y a plus une seule sphère : la Marabounta est morte.

En revanche, il reste quelques monstres de XANA : le Blok et le Kankrelat du plateau + une Tarentule et un Krabe qui étaient sur des sentiers menant au plateau.

Ceux-ci se regroupent et se retournent en direction de nos héros, les fixent un moment.  Ulrich lève son sabre, prêt à défendre Aélita jusqu'au bout…

Plan de coupe :

Dans le labo, Jérémie retient son souffle.

Retour sur Lyokô :

Mais au lieu d'attaquer, les créatures de XANA font soudain demi-tour… Et on pourrait presque croire qu'elles se sont inclinées avant de tourner des talons.

Les monstres disparaissent dans sur les sentiers, laissant Aélita et Ulrich abasourdis.

Plan de coupe :

Dans le labo, Jérémie s'effondre sur son clavier, submergé par l'émotion.

Jérémie

Ouuuuuuf… Merci XANA !

53. ext. parc - jour

Sortis du passage secret, les héros se dirigent vers le collège en bavardant. 

Tout en marchant, Odd s'adresse à Jérémie.

Odd

La prochaine fois que tu veux jouer au savant fou, tu nous fait un exposé avant !

Jérémie (calmement)

C'est ce que j'ai voulu faire ! Mais vous aviez tous des choses plus intéressantes à faire…

Les autres se regardent un peu mal à l'aise.

Jérémie reprend en soupirant…

Jérémie

Mais tu as raison, Odd : sur ce coup là, j'ai eu zéro pointé sur toute la ligne !

Aélita lui sourit.

Aélita

Tu as trouvé une solution pour t'en sortir, Jérémie : c'est le plus important !

Jérémie rend son sourire à Aélita.

54. Ext. Cour des refectoires – jour

Nos héros entre dans la cour. Ils aperçoivent soudain Sissi adossée à un arbre…

Sissi (ironique)

Tiens ? Voilà les cinq doigts de la main…

Mine moqueuse d’Odd.
Odd (ironique)

Eh ! Tu sais compter, en fait ?! Génial !

Sissi (rire jaune)

Haha. Morte de rire.

Alors que la bande passe devant elle en souriant, Sissi prend soudain un air faussement compatissant.

Sissi

Au fait Ulrich… tu t’es remis de ta séance de piscine ? 

Ulrich soupire… et passe son chemin sans s’arrêter.

55. int. bas du grand escalier – jour

Odd et le reste de la bande rattrape Ulrich qui va monter l’escalier.

Odd (à Ulrich)

Mais qu’est-ce qui s'est passé, à la piscine, à la fin ?...

Ulrich et Yumi se retournent et répondent ensemble.

Ulrich & Yumi (ensemble)

Rien !

Yumi et Ulrich échangent un sourire… et se mettent à monter les marches ensemble. 

Tout en grimpant, Ulrich se tourne vers Yumi.

Ulrich

Yumi… je… si on discutait un de ces quatre ?

Yumi sourit.

Yumi

Ben… oui. Quand tu veux…

Ulrich et Yumi échangent un sourire et continuent à monter les marches côté à côte.

Aélita grimpe les escaliers à son tour, derrière eux. 

On reste sur Jérémie et Odd au pied de l’escalier, l’air intrigué. 

Odd se tourne vers Jérémie.

Odd

Tu veux entendre la scène non cryptée ? 

Jérémie acquiesce.

Jérémie

T’as un décodeur ?

Odd se met à rejouer la scène, imitant Yumi.

Odd (ironique, imitant Yumi)

Oh… Ulrich ! Tu es jaloux de William, mais c’est parce que tu m’aimes, je le sais ! 

Pris au jeu, Jérémie prend les mains d’Odd, imitant Ulrich.

Jérémie (imitant Ulrich)

C’est vrai Yumi, je t’aime ! 

Odd (imitant Yumi) 

Moi aussi, Ulrich, je t’aime depuis toujours !

En haut des marches, Ulrich, Aélita et Yumi se retournent.

Ulrich

Eh ! Qu’est-ce que vous fabriquez, vous deux ?

Jérémie et Odd, soudain gênés, se lâchent les mains et reprennent une attitude « digne ».

Jérémie & Odd

Rien.

Tandis qu’Ulrich, Yumi et Aélita reprennent l’ascension des marches, Jérémie se tourne vers Odd.

Jérémie

Tu crois qu’ils réussiront à s’avouer leur amour un jour ?

Odd

Bien sûr… Le temps de se décider. Dans une vingtaine d’années ! 

Jérémie soupire… et suit Odd dans l’escalier à la suite des autres membres de la bande.

FIN
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