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1. ext. usine desaffectée – nuit

Plan d’exposition de l’usine désaffectée. 

2. int. usine / labo – nuit

Jérémie est face à ses écrans de contrôle. 

1 -  JÉRÉMIE

Et les Mantas… ?

3. lyoko / 5ème territoire / VOUTE CELESTE

Aélita se tient face à un terminal (écran translucide) qu’elle touche à plusieurs endroits de sa main à toute vitesse. 

Autour d’elle, Odd, Ulrich et Yumi ont les yeux rivés vers le plafond de la voûte céleste.

2 -  JÉRÉMIE (off)

On en est où… ?

3 -  ULRICH

À mon avis, la naissance est pour bientôt.

4 -  ODD

Et vu la grosseur du nid, on va avoir de beaux bébés.

On voit alors ce que nos héros fixent si attentivement du regard. 

Sur le plafond de la voûte céleste, un nid grossit à vue d’œil. 

4. int. usine / labo – nuit

Jérémie met la main à son micro. 

5 -  JÉRÉMIE

Ok, Aélita, on arrête… !

5. lyoko / 5eme territoire / VOUTE CELESTE

Aélita continue de naviguer sur l’écran à toute vitesse. 

6 -  AÉLITA

Encore un peu, Jérémie… On n’a jamais pu récupérer autant de données…

Odd ouvre de grands yeux pas rassurés. 

7 -  ODD

Aélita, je voudrais pas te presser, mais…

Le nid au plafond a atteint une taille critique. 

Il «éclot » brusquement, libérant trois « flying mantas ». 

Mine affolée de Yumi.

8 -  YUMI (elle crie)

Jérémie, les voilà !

6. int. usine / labo – nuit

Jérémie pianote sur son clavier. 

9 -  JÉRÉMIE

Ok, je reprends la main. 

Sur les écrans, apparaissent très vite les images de l’overboard, l’overwing et l’overbike. 

10 -  JÉRÉMIE (à la façon d’un garçon de café)

Et trois véhicules ! Trois !

7. lyoko / 5ème territoire / passerelle

Les véhicules (overboard pour Odd, overbike position vol pour Ulrich, overwing pour Yumi) se matérialisent à côtés de nos héros. 

Sans attendre, Odd, Ulrich, Yumi sautent chacun sur son véhicule. Aélita monte avec Yumi, alors que les Mantas piquent vers eux.  

Nos héros démarrent, poursuivis par les Mantas qui leur tirent dessus sans relâche. 

Nos héros sont obligés de slalomer pour éviter les tirs en rafale. 

11 -  ODD (amusé)

Tout bébés et déjà joueurs…

12 -  ULRICH

D’après toi, c’est des filles ou des garçons… ?

13 -  ODD

Vu la hargne, ça doit être des filles…

Sourire goguenard d’Ulrich.

14 -  ULRICH

T’inquiète, je vais lui montrer ce que c’est qu’un mec !

15 -  YUMI (elle grimace)

Jérémie, dis-moi, je suis vraiment obligée d’entendre ça ?

INSERT LABO

Jérémie sourit, amusé. 

16 -  JÉRÉMIE

Désolé, Yumi. On choisit pas toujours ses amis… A part ça, le tunnel sera bientôt ouvert !

En effet sur l’écran de Jérémie, les calculs d’ouverture du Tunnel arrivent à leurs termes. 

RETOUR VOUTE CELESTE

Ulrich effectue un looping impressionnant qui lui permet de venir « coiffer » son poursuivant. 

Le temps que le Manta réagisse, Ulrich a déjà sauté de son overbike et atterrit sur le dos du Monstre. 

Il dégaine son sabre numérique et lui assène le coup de grâce. Le Manta explose, projetant Ulrich dans le vide de la Voûte.

Juste avant de la toucher, Odd le rattrape d’une main ferme.

Ulrich grimpe sur l’overboard. 

17 -  Odd

Juste à temps !

18 -  JÉRÉMIE OFF

Ok, tunnel ouvert ! Normalement, les Mantas ne vous suivront pas.

La colonne de brique binaire qui bouchait l’entrée du tunnel disparaît, comme aspirée, laissant un passage béant. 

Cela permet à nos héros de s’engouffrer à toute berzingue dans l’ouverture. 

Effectivement, les Mantas s’arrêtent au seuil du tunnel.

8. int. usine / labo – nuit

Jérémie fixe les écrans devant lui, suivant le parcours de ses potes.

19 -  JÉRÉMIE

Vous allez déboucher dans le territoire de la Banquise. Il y a une Tour tout près…Je vais pouvoir rematérialiser Aélita… et vous trois aussi, par la même occasion !

20 -  ODD OFF

Ça sera pas de refus, mon pote… !

9. int. usine / labo – nuit

L’index de Jérémie appuie sur la touche « Enter » de son clavier, tandis que la porte du labo s’ouvre. 

Le jeune homme satisfait pivote sur son siège pour se retrouver face à ses quatre amis, réunis devant lui. 

21 -  JÉRÉMIE

Et voilà le travail ! Le programme d’analyse des données est lancé.

22 -  ODD 

Super… ! Et ça veut dire quoi au juste… ?

23 -  JÉRÉMIE (en souriant)

Avec toutes les infos qu’on vient de récupérer, j’ai bon espoir de trouver l’anti-virus…

Aélita ouvre de grands yeux, pleins d’espoir. Ulrich sourit.

24 -  ULRICH

Tu veux dire qu’on va bientôt pouvoir éteindre le Supercalculateur ? 

25 -  JÉRÉMIE

Exact. Et si ça marche, Aélita ne sera plus reliée à Xana par ce satané virus !

26 -  ODD

Mince, et qu’est-ce qu’on fera de notre temps libre alors si on ne peut plus sauver le monde ?

27 -  YUMI (moqueuse)

Tu te cultiveras ! Ça sera pas un mal.

Moue d’Odd. Sourire des autres. 

Jérémie regarde sa montre. 

28 -  JÉRÉMIE

Trois heures du mat’. On ferait mieux de rentrer dans nos chambres si on ne veut pas être découverts !

10. ext. collége kadic – nuit

Le collège Kadic est parfaitement calme. 

11. int. collège / couloirs des filles / internat – nuit

Odd, Ulrich, Aélita et Jérémie marchent en silence dans les couloirs obscurs et déserts de l’internat endormi. 

Marchant devant, Odd et Ulrich font signe à Aélita et Jérémie. 

29 -  ULRICH (parlant bas)

Allez, bonne nuit… !

30 -  ODD (parlant bas)

Enfin ce qu’il en reste…

Les deux garçons s’éloignent dans le couloir, alors que Jérémie et Aélita s’arrêtent devant la porte de chambre de la jeune fille. 

31 -  AÉLITA

Jérémie, tu penses vraiment que tes calculs vont donner quelque chose ?

32 -  JÉRÉMIE

On n’est jamais sûr à 100 %. Mais, j’y crois oui !

33 -  AÉLITA

Ça veut dire que je vais bientôt devenir vraiment réelle.

34 -  JÉRÉMIE

Pour moi, tu es déjà bien réelle, Aélita.

La caméra cadre la porte de chambre contiguë à celle d’Aélita. Elle est entrouverte et par la légère ouverture, on peut voir Sissi qui écoute la conversation de nos deux héros avec beaucoup d’attention. 

Dans sa main, un baladeur-enregistreur dont elle actionne la touche « enregistrement ». 

Inconscient de cette présence ennemie, Aélita et Jérémie poursuivent leur conversation. 

35 -  JÉRÉMIE

Et puis, pour les autres, tu es Aélita Stones… la cousine d’Odd…

36 -  AÉLITA

Tu sais bien que tout ça, c’est faux. 

37 -  JÉRÉMIE

Un mensonge que tout le monde croit, ce n’est plus vraiment un mensonge…

Visage ahuri de Sissi. 

Jérémie caresse tendrement la joue de Aélita.

38 -  JÉRÉMIE

Allez, ne t’inquiète pas, demain va être un grand jour, crois-moi… ! Bonne nuit !

39 -  AÉLITA

Bonne nuit, Jérémie !

Aélita entre dans sa chambre et referme la porte.

Jérémie s’éloigne dans le couloir pour rejoindre la sienne. 

On cadre la porte de chambre de Sissi. 

Son doigt appuie sur la touche « Stop » de son baladeur. Sur le visage de Sissi apparaît un sourire très mauvais du genre « Cette fois, je les tiens ! ».

12. int. usine labo – nuit

Au même moment, dans le labo désert, des colonnes de chiffres défilent sur les écrans du supercalculateur. Ce sont les calculs de Jérémie. 

Soudain, un BIP d’erreur retentit à plusieurs reprises. 

Puis l’écran devient noir. Complètement noir. 

Et des chiffres rouges apparaissent bientôt. 

De nouveaux calculs semblent se lancer…

oOo

13. ext. collège kadic – jour

Le jour se lève lentement sur Kadic. 

14. int. chambre jérémie – jour

Les chiffres du radio-réveil de Jérémie passent de 6:59 à 7:00. La radio se met en route sur la voix particulièrement speedée d’un animateur radio. 

40 -  ANIMATEUR RADIO

Eh, non, vous ne rêvez pas ! Ou plutôt vous ne rêvez plus ! Il est déjà 7h00 du matin sur Skyradio… Regardez par la fenêtre ! Le soleil brille, les oiseaux chantent et moi, je parle, je parle, je parle pour vous empêcher de vous rendormir, bande de fainéants… Allez, croyez-moi pour une fois ! Ça va être une belle journée…

Jérémie se réveille avec un grand sourire. Il est radieux.

L’animateur continue, toujours aussi speedé.

41 -  ANIMATEUR RADIO

Une journée qui commence bien puisqu’elle commence avec le dernier tube des Subsonics…

La musique commence et fait la transition avec la scène suivante.

15. Int. maison yumi / cuisine – jour

La radio sur le plan de travail de la cuisine déverse la même musique que celle de Jérémie, mais l’atmosphère dans la pièce est beaucoup moins guillerette. 

Yumi est assise, à la table de la cuisine, entre son père et sa mère. Elle a la tête plongée dans son bol de céréales pour éviter le regard dur de ses parents. 

42 -  PÈRE YUMI

Je me demande bien ce qu’une jeune fille de ton âge pouvait bien faire dehors à une heure pareille…

43 -  MÉRE YUMI

Où étais-tu, Yumi… ? Il y a un garçon là-dessous, c’est ça… ?

Yumi s’emmure dans son silence. 

16. ext. collège kadic / cour de récréation – jour

Dans la cour, sur un banc, Yumi est abattue. 

Ulrich est à ses côtés. 

44 -  YUMI

Je ne pouvais quand même pas leur dire que des garçons, il y en avait trois… Ils auraient fait une attaque… 

45 -  ULRICH

Pourquoi t’as pas inventé une histoire bidon ? Je fais tout le temps ça avec mes parents et je m’en porte pas plus mal… Eux non plus d’ailleurs…

46 -  YUMI

J’en ai marre de mentir. J’aimerais pouvoir tout leur dire… Comme avant.

Une main se pose sur son épaule.

47 -  JÉRÉMIE

Ne t’inquiète pas, Yumi. Bientôt, t’auras plus à mentir…

Ulrich et Yumi se tournent vers Jérémie qui les a rejoint, l’air rayonnant. 

48 -  JÉRÉMIE

Allez, haut les cœurs ! « Ça va être une belle journée »… je l’ai entendu à la radio !

Sissi observe cette scène avec ses deux soupirants, Hervé et Nicolas. 

49 -  HERVÉ

Eh, ben… Il a l’air content, Jérémie…

50 -  SISSI (avec une mine de conspiratrice)

Ça va pas durer…

Hervé et Nicolas se tournent, interrogateurs, vers Sissi.

17. int. bat. des sciences / couloir des salles de classe – jour

Les élèves se pressent pour se rendre en cours. 

Sissi s’approche de Jérémie. 

51 -  SISSI

Jérémie, je peux te faire écouter quelque chose… ?

Jérémie la regarde surpris. 

Ne lui laissant pas le temps de répondre, Sissi lui tend les écouteurs de son walkman. 

52 -  SISSI

Tu vas voir, y a pas beaucoup de musique, mais les paroles sont très bien…

18. int. salle de classe Mme Hertz – jour

A l’arrière de la classe, Odd et Ulrich regardent Jérémie, stupéfaits. 

53 -  ULRICH

Mais, qu’est-ce qu’elle veut au juste… ?

54 -  JÉRÉMIE (dépité)

Qu’on l’intègre à notre groupe… Qu’on lui explique tout de A à Z… Sinon, elle raconte tout à son père…

55 -  ODD

Elle est encore pire que je croyais…

La voix de Mme Hertz s’élève soudain dans la salle de classe. 

56 -  MME HERTZ

Dites donc vous trois ! Ça ne vous dérange pas si je fais cours… ?

Odd se tourne vers la prof.

57 -  ODD (avec humour)

Pas du tout, madame… Après tout, c’est votre métier…

RIRE de toute la classe. 

Sourire mauvais de Mme Hertz. 

58 -  MME HERTZ

Mon métier, c’est aussi de poser des questions, n’est ce pas, Odd… ? Alors, tu vas me donner gentiment la masse molaire du dioxygène… ?

59 -  ODD (dépourvu)

Bah… 

60 -  MME HERTZ

32 grammes par mol… Et le principe de la photosynthèse… ?

61 -  ODD (de plus en plus dépourvu)

C’est à dire que…

62 -  MME HERTZ

La synthèse de dioxygène par les plantes placées à la lumière et possédant de la chlorophylle… Allez, maintenant, une question facile… Quel est l’élève le plus nul en sciences de cette classe et qui, pourtant, se permet de ne pas écouter mes cours… ?

63 -  ODD (soudain timide)

Euh, moi, madame… ?

64 -  MM HERTZ (amusée de porter le coup de grâce)

Bravo, Odd ! Tu vois quand tu veux…

RIRE des élèves de la classe. 

Mine déconfite d’Odd. 

Indifférent à la déconfiture de son pote, Jérémie regarde tendrement Aélita assise quelques rangs devant lui. 

65 -  JÉRÉMIE (pour lui-même, tout bas)

On ne peut quand même pas laisser Sissi prévenir son père. 

Ulrich lui met une main sur l’épaule.

66 -  ULRICH

Ne t’inquiète pas, Jérémie ! J’ai une idée. 

19. int. gymnase – jour

Ulrich, en kimono, se tient au milieu du gymnase désert. 

Sissi sort du vestiaire des filles en tenue de sport. 

67 -  SISSI

Je suis vraiment contente que tu te sois enfin décidé à me donner un cours de Penchar Kilat… 

68 -  ULRICH (il corrige, un peu à cran)

Pentchak Silat.

69 -  SISSI (sourire sournois)

Oui… Ben je me demande bien ce qui a pu te décider d’un seul coup !

20. int. gymnase / vestiaire filles – jour

Deux silhouettes pénètrent dans le vestiaire des filles. On reconnaît Jérémie et Odd. 

Odd se dirige vers la porte qui mène à la salle du gymnase et l’entrouvre. Par l’ouverture, on peut voir Ulrich montrer des mouvements à Sissi. 

Odd se retourne vers Jérémie et lui fait signe du pouce que tout est Ok. 

Jérémie se met alors à fouiller le sac de sport de Sissi. Il finit par y trouver ce qu’il cherche. Tout sourire, il exhibe à Odd le walkman de Sissi. Visage réjoui d’Odd. 

Jérémie ouvre le walkman et son sourire fait place à la stupeur. Le walkman est vide. 

70 -  HERVÉ (off)

C’est ça que tu cherches peut-être… ?

Odd et Jérémie se retournent, stupéfaits, pour découvrir Hervé et Nicolas, exhibant le mini-CD tant convoité. 

21. int. gymnase – jour

Ulrich est en pleine démonstration. Il effectue des mouvements harmonieux avec ses jambes.

71 -  ULRICH

Ça, c’est un Langkah de base… ! Tu devrais y arriver…

Ulrich s’arrête dans ses mouvements, comme paralysé. Il vient de voir Jérémie et Odd sortir du vestiaire, l’air dépité, suivis par Hervé et Nicolas, l’air ravi. 

72 -  NICOLAS

Tu avais raison, Sissi. Comme toujours…

73 -  Hervé

Ils voulaient le mini-CD…

Sissi observe goguenarde nos héros.

74 -  SISSI

Alors, messieurs… On se croyait plus malin que moi… ? C’est mal me connaître…

Nos héros restent muets. 

Sissi s’avance volontaire vers Jérémie. 

75 -  SISSI

Alors, maintenant, vous allez tout me déballer… Tout ce que vous trafiquez depuis des mois avec vos airs de conspirateurs…

Jérémie reste muet. Odd et Ulrich de même. 

76 -  SISSI

Vous ne voulez rien me dire, c’est ça… ?

Le silence de nos héros persiste. 

Contrariée, Sissi tourne les talons. 

77 -  SISSI

Très bien, vous l’aurez cherché. Je vais faire écouter cet enregistrement à mon père…

Sissi quitte le gymnase, suivis par ses deux fidèles labradors, Hervé et Nicolas. 

Nos héros la voient disparaître, impuissants. 

C’est trop tard, tout va éclater, c’est le drame…

Soudain, une violente lumière blanche envahit le gymnase. Odd, Ulrich et Jérémie ont juste le temps de se jeter des regards ébahis…

FONDU AU BLANC. Retour dans le temps

22. ext. collège kadic – jour

Le jour se lève lentement sur Kadic. 

23. int. chambre jérémie – jour

Les chiffres du radio-réveil de Jérémie passent de 6:59 à 7:00. La radio se met en route sur la voix particulièrement speedée d’un animateur radio. 

78 -  ANIMATEUR RADIO

Eh, non, vous ne rêvez pas ! Ou plutôt vous ne rêvez plus ! Il est déjà 7h00 du matin sur Skyradio… Regardez par la fenêtre ! Le soleil brille, les oiseaux chantent et moi, je parle, je parle, je parle pour vous empêcher de vous rendormir, bande de fainéants… Allez, croyez-moi pour une fois ! Ça va être une belle journée…

Jérémie se réveille, incrédule.

L’animateur continue, toujours aussi speedé.

79 -  ANIMATEUR RADIO

Une journée qui commence bien puisqu’elle commence avec le dernier tube des Subsonics…

La musique débute.

24. Int. maison yumi / Hall d’entrée – jour

Yumi se dirige en quatrième vitesse vers la porte de sa maison. 

Son père déboule de la cuisine. 

80 -  PÈRE DE YUMI

Yumi, il faut que je te parle.

Yumi s’arrête deux secondes pour faire face à son père.

81 -  YUMI

Papa, je sais ce que tu vas me dire… Tu as mille fois raison… Je m’excuse… 

Puis, reprend sa route. Son père la regarde quitter la maison sans pouvoir réagir.

82 -  PÈRE DE YUMI (incrédule)

Mais…

25. ext. collège kadic / arcades – jour

Nos héros sont plantés sous les arcades, entourant Jérémie.

83 -  JÉRÉMIE

Je vous assure que j’y suis pour rien… 

84 -  AÉLITA

C’est peut-être tes calculs qui ont tout détraqué…

85 -  JÉRÉMIE (soucieux)

Possible. On ira à l’usine après le cours de sciences pour en avoir le cœur net…

Ulrich voit Sissi et ses deux sbires qui les observent un peu plus loin sous les arcades. 

86 -  ULRICH

Au moins, ça nous laisse une deuxième chance avec Sissi… 

Ulrich part à la rencontre de Sissi sans attendre la réaction de ses amis. 

Il arrive à son niveau et l’entraîne à part en la prenant par l’épaule.

87 -  ULRICH

Sissi, je suis content de te voir !

88 -  SISSI (décontenancée)

Ah, bon… ? Mais… C’est que… Je voulais parler à Jérémie…

89 -  ULRICH

Ça attendra. Ça fait longtemps que j’ai envie de te demander ça, mais j’ose pas…

90 -  SISSI (de plus en plus désarçonnée)

Toi… ? Tu n’oses pas… ?

91 -  ULRICH

Ça te dirait d’apprendre le Pentchak Silat avec moi… ?

Visage sidéré de Sissi.

26. int. salle de classe mme Hertz – jour

Odd arbore un visage réjoui.

92 -  ODD

32 grammes par mol, madame…

93 -  MME HERTZ (d’une voix très surprise)

C’est ça, oui… Très bien, Odd…Et tu peux m’expliquer le principe de la photosynthèse… ?

94 -  ODD (grand sourire)

Bien sûr, madame… C’est la synthèse de dioxygène par les plantes placées à la lumière et possédant de la chlorophylle…

Bouche bée des autres élèves. Mme Hertz n’est pas la dernière étonnée.

95 -  MME HERTZ

Odd… ? C’est bien toi… ? On ne t’a pas remplacé par un clone… ?

96 -  ODD

Non. Pourquoi, madame ? Y a un problème… ?

97 -  MME HERTZ

Non… Non… Continuons le cours… !

Odd se tourne tout sourire vers ses potes.

98 -  ODD (parlant bas)

Wouah, c’est le pied d’être un bon élève… !

27. int. gymnase – jour

Sissi, en tenue de sport, répète des mouvements de Pentchak Silat, sous l’œil attentif d’Ulrich.

99 -  ULRICH

Très bien…Tu apprends vite, tu sais…

Sourire flatté de la jeune fille. 

100 -  SISSI

C’est vrai… ? C’est gentil…

Ulrich se racle la gorge, joue le timide.

101 -  ULRICH

Sissi, je peux te parler en ami… ?

102 -  SISSI (stupéfaite)

Pardon… ? En quoi… ?

103 -  ULRICH (comme si c’était naturel)

En ami. Voilà, je m’inquiète pour Jérémie et Aélita… Je sais que tu vas rire, mais…

104 -  SISSI (très intriguée)

Mais, quoi… ?

105 -  ULRICH

Eh bien, voilà, euh… Ils ont perdu la tête, ils se prennent pour des personnages virtuels…

106 -  SISSI (elle accuse le coup)

Pardon… ?

107 -  ULRICH

Remarque, c’est pas étonnant… À force de jouer à l’ordinateur… Mais, là quand même…

Sissi semble de plus en plus déboussolée.

28. int. usine / labo – jour

Jérémie pianote à toute vitesse sur le clavier du Supercalculateur.

108 -  JÉRÉMIE

Il faut d’abord que je localise le programme de retour dans le temps… Pour voir ce qui se passe…

À ses côtés, Aélita le regarde, inquiète.

109 -  AÉLITA

Tu crois que Xana y est pour quelque chose… ?

110 -  JÉRÉMIE

On devrait être vite fixé. 

Derrière eux, Odd est assis en tailleur dans un coin, plongé dans la lecture d’un bouquin de cours. Yumi l’observe, intriguée. 

111 -  YUMI

Odd, on peut savoir ce que tu fais là… ?

112 -  ODD (sourire désarmant)

Je me cultive… C’est bien ce que tu voulais que je fasse, non… ?

Odd se replonge dans l’étude de son bouquin. 

113 -  ODD

Passionnant, la photosynthèse… !

Visage décontenancé de Yumi.

Sur l’écran face à Jérémie, des lignes de codes apparaissent soudain. 

Le jeune homme ouvre de grands yeux stupéfaits. 

114 -  JÉRÉMIE

Ça alors… ! Xana a réussi à prendre le contrôle du retour dans le temps…

115 -  AÉLITA

Mais comment… ?

116 -  JÉRÉMIE

A mon avis, par les données que l’on a récupérées dans le 5ème territoire. Des données piégées…

117 -  AÉLITA

Mais, pourquoi fait-il ça… ? Il doit bien avoir une raison.

Jérémie ne quitte pas l’écran des yeux.

118 -  JÉRÉMIE 

Je ne sais pas. En tout cas, il recommence…

Aélita le regarde, effarée. 

Jérémie entre de nouvelles données dans l’ordinateur. 

Sur un des écrans apparaît un visualisateur qui nous montre à la manière des curseurs de téléchargement sur Internet la progression et l’imminence du retour dans le temps.

119 -  JÉRÉMIE

On va avoir droit à un nouveau retour dans le temps dans quelques minutes…

Yumi et Aélita échangent un regard incrédule. Jérémie pianote sur son clavier. 

120 -  JÉRÉMIE

Je vais lancer un scan pour voir si une tour a été activée…

Sur un des écrans de contrôle, le scan se lance. 

29. int. gymnase / vestiaire  des filles– jour

Ulrich est assis dans le vestiaire, les écouteurs du walkman de Sissi sur les oreilles. Après un petit temps, il les retire et regarde Sissi, jouant l’atterrement à merveille.

121 -  ULRICH

C’est encore pire que ce que je craignais. Ils ont complètement perdu la boule.

Sissi se met à tourner en rond dans le vestiaire, se demandant quoi penser de tout cela. 

122 -  Sissi (medusée)

Mais, c’est dingue !

Amusé par la réussite de son numéro, Ulrich l’observe du coin de l’œil.

30. int. usine / labo – jour

Le bruit caractéristique du superscan retentit et sur les écrans, on peut voir une tour clignoter, entourée d’un halo rouge. 

123 -  JÉRÉMIE 

Tour activée ! Xana a lancé une attaque.

124 -  YUMI

Mais, laquelle… ?

125 -  JÉRÉMIE

Je ne sais pas encore, mais on peut craindre le pire. Il n’a pas pris le contrôle du retour dans le temps juste pour le plaisir…

Soudain, un BIP d’alerte retentit dans la pièce. 

Les visages de nos héros se tournent inquiets vers un des écrans de contrôle. Le visualisateur d’activité de l’application « retour dans le temps » est arrivé à son terme.

126 -  JÉRÉMIE

De toutes façons, c’est trop tard…

Une violente lumière blanche envahit soudain le labo…

31. int. gymnase / vestiaire - jour

Une violente lumière envahit soudain le vestiaire…

FONDU AU BLANC. Retour dans le temps

32. int. chambre jérémie – jour

Les chiffres du radioréveil de Jérémie passent de 6:59 à 7:00. La radio se met en route sur la voix particulièrement speedée d’un animateur radio. 

127 -  ANIMATEUR RADIO

Eh, non, vous ne rêvez pas ! Ou plutôt vous ne rêvez plus ! Il est déjà 7h00 du matin sur Skyradio… Regardez par la fenêtre ! Le soleil brille, les oiseaux chantent et moi, je parle, je parle, je parle…

Jérémie se réveille, un peu sonné.

33. Int. maison yumi / couloir rez de chaussée – jour

Yumi passe à toute vitesse à côté de son père qui n’a cette fois pas du tout le temps de lui adresser la parole.

34. int. salle de classe mme hertz – jour

Odd est debout à sa place et récite sa leçon avec le plus de naturel possible.

128 -  ODD

Ce qui est passionnant, c’est que les plantes se servent de l’énergie du soleil pour changer l’eau et le dioxyde de carbone en glucose, tout en rejetant de l’oxygène…

Les élèves l’écoutent avec beaucoup d’attention, médusés par tant de science chez un cancre pareil. 

129 -  MME HERTZ

Odd, si tu continues comme ça, tu vas donner le cours à ma place !

130 -  ODD (il joue le modeste avec délectation)

Je n’en sais quand même pas autant que vous, Madame.

131 -  MME HERTZ

Je commence à en douter. 

Ulrich se tourne vers Jérémie, en se lamentant.

132 -  ULRICH

Dire que je vais devoir tout recommencer avec Sissi… 

133 -  JÉRÉMIE

C’est inutile, Ulrich… J’ai trop besoin de toi sur Lyokô pour aider les autres à désactiver la tour…

134 -  ULRICH

Mais… Et Sissi… ?

135 -  JÉRÉMIE

On trouvera une autre solution…

136 -  ULRICH

Remarque, j’étais vraiment pas sûr d’être aussi bon qu’ « hier »… 

Ulrich jette un œil vers Odd qui rayonne dans son coin.

137 -  ULRICH

Contrairement à Odd !

35. int. gymnase – jour

Sissi, en tenue de sport, attend Ulrich, seule au milieu du gymnase. Elle regarde sa montre, sans comprendre. 

36. Ext. usine – jour

Plan d’ensemble de l’usine désaffectée. 

37. int. scanners – jour

Yumi se tient immobile, tandis que des centaines de capteurs lasers projettent sur elle leurs faisceaux. 

138 -  JÉRÉMIE (off)

Scanner Yumi !

Idem pour Aélita. 

139 -  JÉRÉMIE

Scanner Aélita !

38. int. usine / labo – jour

Jérémie observe les images digitalisées de Yumi et Aélita. 

140 -  JÉRÉMIE

Virtualisation !

39. int. usine / salle des scanners – jour

Dans les deux caissons, le scan se termine pour Yumi et Aélita qui disparaissent. 

40. ext. Lyoko / territoire des montagnes

Yumi et Aélita apparaissent en lévitation, bras en croix. Brusquement, leurs corps chutent vers le sol. Elles s’y réceptionnent et se redressent. 

Odd et Ulrich sont déjà là. 

141 -  ODD

Bienvenues sur Lyokô, les filles !

41. int. usine / labo – jour

Jérémie regarde ses écrans de contrôle. 

142 -  JÉRÉMIE

La tour activée se trouve à deux plateaux au Nord… Désolé ça sera sans véhicule. J’ai pas assez de ressource machine pour les matérialiser !

143 -  ULRICH (off)

Pas de souci, ça nous rappellera le bon vieux temps !  Allez, on y va !

144 -  JÉRÉMIE

Bonne chance ! Moi, je vais tenter de reprendre le contrôle du retour dans le temps…

Jérémie pianote à toute vitesse sur le clavier devant lui. Des colonnes de chiffres apparaissent sur l’écran. Ça défile à toute vitesse. 

Jérémie les observe, un peu désemparé. 

145 -  JÉRÉMIE (pour lui-même)

Plus facile à dire qu’à faire…

42. ext. lyoko / territoire des montagnes

Nos héros avancent sur un sentier, entre deux hautes montagnes. 

Odd observe, impressionné, les deux masses énormes qui les entourent.

146 -  ODD

C’est calme, non ?

147 -  ULRICH

Trop calme à mon goût…

148 -  ODD

Tu ne peux vraiment jamais profiter du moment présent, hein, Ulrich… 

Soudain, un bruit étrange. Nos héros se retournent, intrigués. 

À l’horizon, on voit débouler en piqué des escadrons de frelions, particulièrement inquiétants. Ulrich se tourne vers Ulrich et lui sourit.

149 -  ULRICH (à Odd)

Bien sûr que si !

Et Ulrich de dégainer son arme et d’effectuer une prise de main rapide et agile. Tandis que Odd arme son poignet, Yumi prend la parole.

150 -  YUMI

Jérémie, Xana nous envoie ses monstres…

43. int. usine / labo – jour

Jérémie observe sur ses écrans une Interface Radar combat qui montre les forces en présence.

151 -  JÉRÉMIE

J’ai le visuel. Séparez leur escadrille, vous les affaiblirez d’entrée de jeu !

44. ext. lyoko / territoire des montagnes / sentier superieur 

Yumi se tourne vers Ulrich.

152 -  YUMI

Odd, escorte Aélita à la tour ! Ulrich et moi, on s’occupe des monstres… !

Odd acquièse du chef.

153 -  JÉRÉMIE (off, à Odd)

Plongez à 15H, il devrait y avoir un sentier qui mène à la tour.

154 -  ODD

Avec une plateforme pour atterrir ?

155 -  JÉRÉMIE (off, à Odd)

Logiquement, oui…

156 -  ODD (tendrement ironique)

C’est encourageant !

Odd saisit Aélita par la main et après une petite prise d’élan, ils sautent tous les deux dans le vide et disparaissent dans la brume.

157 -  ODD 

Géronimoooo !

Les Frelions sont maintenant tout proches. Ulrich se tourne vers Yumi.

158 -  ULRICH

Prête ?!

Yumi lui adresse un clin d’œil en sortant ses deux éventails et Ulrich démarre en hypervitesse droit devant lui sur le sentier. Les monstres décontenancés, voyant passer Ulrich, se scindent en deux groupes d’assauts (2x 5 frelions).

Les Frelions qui fondent sur Yumi commencent à tirer ; la jeune fille pare les tirs dans un ballet avec ses éventails, part en saltos avant (évitant les tirs) et à l’issue de sa réception lance un de ses éventails qui atteint sa cible ; un frelion explose.   

45.  int. bureau du proviseur – jour

Assis à son bureau, le Proviseur retire les écouteurs du walkman de Sissi.

159 -  PROVISEUR

Ça marche bien, ces petits appareils…

Moue de Sissi, debout face à lui.

160 -  SISSI

Papa, c’est pas la question… Tu as entendu ce qu’ils disent…

161 -  PROVISEUR (concerné)

Oui, c’est étrange effectivement. Je vais appeler les parents de Odd Della Robbia pour tirer cette affaire au clair…

Grand sourire réjoui de Sissi. 

46. ext. lyoko / territoire des montagnes / sentier inferieur

Odd et Aélita sortent de la brume à pleine vitesse et atterrissent sur une plateforme, roulé boulé, ils se redressent, un peu groggy.

162 -  Jeremie

Joli saut, mais vous avez perdu chacun 20 points de vie !

163 -  ODD

Ca valait le coup, on aperçoit la Tour !

Au loin, se dresse effectivement une Tour activée, entourée d’un halo rouge. Odd et Aélita commencent à courir dans sa direction.

47. ext lyoko / territoire des montagnes / sentier superieur

Une escadrille (5 frelions) tournoie autour de Ulrich. Ulrich pare avec son katana comme un beau diable, les tirs nourris mais il est tout de même touché. Soudain, les frelions s’arrêtent de tirer; Ulrich, sabre au clair, tourne lentement sur lui-même en les regardant dans les yeux.

Et subitement, trois monstres du groupe décrochent et plongent dans la brume. Ulrich choisit se moment pour prendre appui et rebondir sur une paroi en hyper vitesse  pour attaquer les deux frelions restants ; grâce à un kata parfaitement réalisé il parvient à les éliminer.

Il se réceptionne.

164 -  Ulrich

Jérémie, les frelions foncent sur Aélita et Odd !

48. int usine / labo – jour

Jérémie passe d’une interface Radar (Yumi, Ulrich) à une autre (Aélita, Odd) 

165 -  JÉRÉMIE

Bien reçu ! Odd, vous allez avoir de la visite…

49. ext lyoko / territoire des montagnes / sentier inferieur 

166 -  JÉRÉMIE (Off)

Trois frelions en approche !

A ces mots, Odd et Aélita stoppent leur course ;  ils observent la couche nuageuse au-dessus d’eux. Silence.

167 -  Aélita

Odd, écoute…

On perçoit un bourdonnement de plus en plus proche ; soudain l’escadrille sort de la brume.

168 -  Odd

Va te mettre à couvert, je m’en charge !

Tandis que Aélita va se cacher derrière une montagne non loin de là, il réarme son bras et attend les frelions d’un air déterminé. 

50. int usine / labo – jour

Jérémie observe un de ses écrans sur lequel on peut voir le curseur du retour dans le temps.

169 -  JÉRÉMIE

Odd, le temps presse… Xana a lancé un nouveau retour dans le temps…

51. ext lyoko / territoire des montagnes / sentier superieur

Yumi continue à contrer des tirs avec un éventail et à lancer l’autre mais ses attaques sont moins précises contre les 3 frelions encore présents. Un tir, plus puissant que les autres avorte une de ses figures, elle est projetée à terre ; 2 frelions se rapprochent pour l’achever mais l’un d’entre eux explose sous le coup de lame de Ulrich revenu in extremis ; hélas cela n’empêche pas Yumi d’être dévitualisée.

170 -  Yumi (en dévitualisation)

Ulrich !

171 -  JÉRÉMIE (Off)

Ulrich, va prêter main forte à Odd !

Ulrich réagit sur le champ et saute depuis le sentier dans la brume en saut perilleux avant ; les deux frelions le poursuivent aussitôt.

52. int. lyoko / Plateforme / sentier inferieur

Harcelé par 3 frelions, Odd se débat comme un beau diable, multipliant les bonds pour éviter les tirs, contrant les impacts avec ses poings, se roule sur le côté et décoche des rafales de fléchettes ; Il recule sous les assauts.

53. int. usine / labo – jour

Jérémie pianote comme un fou sur son clavier. 

172 -  JÉRÉMIE

Si seulement j’avais plus de temps pour trouver une solution…

Derrière lui, Yumi observe inquiet les écrans de contrôle. 

173 -  YUMI

Réjouis-toi, Jérémie ! Tu vas bientôt avoir une journée supplémentaire…

Jérémie regarde les écrans à son tour. Le curseur du retour dans le temps en est presque arrivé à son terme. 

54. int. lyoko / Plateforme / sentier inferieur

Odd est acculé à une paroi ; Alors que les trois frelions vont l’achever, Ulrich arrive par derrière en courant, sort de l’hypervitesse et lance son sabre à la manière d’un javelot ; 

174 -  Ulrich (hurlant)

Odd, pour toi !

Le sabre file transpercer un frelion et vient se ficher dans la paroi ; Odd, faisant preuve d’une étonnante détente verticale, saute en l’air, accroche d’une main le manche du katana planté et tire de l’autre main des fléchettes ; les deux frelions explosent. Il retombe au sol, sabre à la main et le lance à Ulrich qui le récupère en souriant.

55. int. bureau du proviseur – jour

Le proviseur est au téléphone. 

175 -  PROVISEUR

Donc, madame, vous n’avez jamais entendu parler de cette jeune fille qui est censée être la cousine de votre fils… ?

Sissi jubile. 

Mais, soudain, une lumière violente envahit la pièce. 

FONDU AU BLANC. Retour dans le temps

56. int. chambre jérémie – jour

Les chiffres du radioréveil de Jérémie passent de 6:59 à 7:00. La radio se met en route sur la voix particulièrement speedée d’un animateur radio. 

176 -  ANIMATEUR RADIO

Eh, non, vous ne rêvez pas ! Ou plutôt vous ne rêvez plus ! Il est déjà 7h00 du matin sur Skyradio… Regardez par la fenêtre ! Le soleil brille, les oiseaux chantent et moi, je parle, je parle, je parle…

57. INT. chambre sissi – jour

Sissi se réveille difficilement dans son lit. 

Dans un coin de la pièce, une prise de courant se met à grésiller de plus en plus fort. 

Sissi s’étire nonchalamment. 

Un spectre noir sort soudain de la prise et se dirige menaçant vers la jeune fille sans que celle-ci ne se rende compte de rien. 

58. int. chambre Jérémie – jour

Jérémie est au téléphone devant l’ordinateur de sa chambre. 

Sur l’écran, un plan de Lyokô avec le symbole d’Aélita qui clignote. 

177 -  JÉRÉMIE (stupéfait)

Aélita est toujours sur Lyokô !

59. ext. college kadic / arcade – jour

Ulrich, entouré d’Odd et de Yumi, est au téléphone.

178 -  ULRICH

Il faut tout de suite retourner au labo !

60. int. chambre jérémie – jour

179 -  JÉRÉMIE 

Allez-y, je vous rejoins… !

Jérémie raccroche et se dirige d’un pas décidé vers la porte de sa chambre. Celle-ci s’ouvre brusquement sur Sissi qui apparaît, son walkman à la main. 

180 -  JÉRÉMIE

Sissi, je sais déjà ce que tu vas me dire… Mais, j’ai pas le temps…

Jérémie veut sortir, mais Sissi le repousse violemment sur son lit avec une force incroyable. 

Sissi s’avance et se penche sur Jérémie, abasourdi.

181 -  SISSI (voix bizarre, un peu désincarnée)

Tu ne bouges pas !

Jérémie ouvre de grands yeux stupéfaits. 

Dans le regard de Sissi, on peut voir…LE SIGNE DE XANA…

Jérémie n’en revient pas.

61. int. salle de classe mme hertz – jour

Mme Hertz se tient face à la classe. 

182 -  MME HERTZ

Cinq élèves absents… C’est tout de même incroyable…

Hervé et Nicolas échangent un regard intrigué. 

Mme Hertz se retourne pour se diriger vers son bureau. 

Hervé et Nicolas en profitent pour quitter la salle de classe en vitesse. 

La porte claque derrière eux. Mme Hertz se retourne stupéfaite pour constater la disparition de deux nouveaux élèves. 

183 -  MME HERTZ

Mais, enfin… Qu’est-ce qui se passe… ?

62. ext. lyoko / sentier inferieur

Les deux frelions encore en vie arrive sur les lieux du combat précédent, vide. (nos héros sont dévirtualisés automatiquement pour le Retour dans le passé, sauf Aélita qui n’était pas dans une Tour). Ils cherchent Aélita, la caméra les suit en vol, décroche et vient resserrer un petit monticule, un « igloo » de pierre, qui se fond dans le paysage.

63. int. lyoko / IGLOO

Aélita, de l’autre côté de la paroi, perçoit le bourdonnement qui des monstres qui s’approchent puis s’éloignent. Silence.

184 -  AÉLITA (murmurant)

Qu’est-ce que vous faites, bon sang ? J’ai besoin de vous ici…

64. int. usine / labo – jour

Yumi et Odd regardent inquiets les écrans de contrôle du supercalculateur. 

185 -  YUMI

Aélita, on attend Jérémie. Sans lui, on ne peut rien faire.

Ulrich est au téléphone. 

186 -  ULRICH

Il ne répond toujours pas. 

Odd se tourne vers lui, volontaire. 

187 -  ODD

Ok, on va le chercher.

65. int. chambre jérémie – jour

Jérémie s’est redressé sur son lit et tente de raisonner Sissi. 

188 -  JÉRÉMIE

Sissi, tu n’es pas toi-même. Xana a pris possession de toi. Il ne faut pas lui obéir. 

189 -  SISSI (toujours avec cette voix un peu spéciale)

Je ne me suis jamais senti aussi bien. 

190 -  Jérémie

Ecoute-moi…

Soudain, sur l’écran de son ordinateur de bureau, apparaît une fenêtre avec Aélita.

191 -  Aélita

Jérémie, réponds, tu es là…

Mais aussitôt, Sissi s’est retournée vers l’ordinateur et l’éteint d’un geste, bras tendu paume ouverte. L’écran devient instantanément noir.

192 -  Jérémie (criant)

Aélita !!…

66. int. couloirs internat des garçons– jour

Se dirigeant sans doute vers la chambre de Sissi, Hervé et Nicolas s’arrêtent net. Ils ont entendu le cri de Jérémie provenant de sa chambre. 

Ils échangent un regard incrédule. 

Hervé ouvre prudemment la porte pour découvrir…

67. int. chambre jérémie – jour

Sissi, penchée sur Jérémie, qui le soulève par le col avec une aisance incroyable. 

Elle jette un regard vers la porte pour découvrir ses deux larbins. 

Dans ses yeux, le signe de Xana palpite comme jamais. 

193 -  SISSI

Vous tombez bien ! Vous allez m’aider à transporter ce minable dans un lieu plus sûr !

Stupéfaits, Hervé et Nicolas ne savent pas quoi répondre. 

68. int. lyoko / igloo 

Aélita est recroquevillée. Soudain, elle relève la tête et tend l’oreille, entendant le bourdonnement s’intensifier et devenir de plus en plus proche. 

194 -  AELITA

Yumi ! Cette fois ils m’ont repérée !

Subitement, un premier tir de laser vient frapper contre la coque de l’igloo, puis un second, un troisième, enfin toute une rafale qui noie l’igloo dans un bruit assourdissant.

69. int. usine / labo – jour

Yumi observe les écrans de contrôle, au comble de l’inquiétude. 

195 -  YUMI

Aélita… ? Aélita… ?

70. int. chaufferie – jour

Sissi, suivie par Hervé et Nicolas qui entourent Jérémie, pénètre dans la chaufferie. À son passage, des câbles électriques se mettent à grésiller. 

196 -  SISSI

Parfait. Ils ne viendront jamais le chercher ici.

Hervé et Nicolas n’en mènent pas large.

197 -  HERVÉ

Mais, enfin, Sissi, qu’est-ce qui se passe… ?

Sissi se retourne brusquement vers lui.

198 -  SISSI

Toi, tu te tais ! 

Soudain, un bruit derrière elle. C’est la porte secrète qui vient de s’ouvrir, à l’autre bout de la chaufferie, pour laisser apparaître Odd et Ulrich.

Sissi se retourne, furieuse, vers eux.

Jérémie se tourne vers eux.

199 -  JÉRÉMIE

Odd ! Ulrich ! Attention ! Sissi est possédée par Xana !

Odd et Ulrich se regardent stupéfaits. 

Sissi, avec une force phénoménale, détache un énorme tuyau du mur, provoquant un jet de fumée impressionnant. Elle lance le tuyau sans attendre vers Odd et Ulrich qui sont obligés de se jeter de part et d’autre pour l’éviter. 

Jérémie profite de la diversion pour se détacher de l’emprise d’Hervé et Nicolas qui ne peuvent que le laisser partir. 

Jérémie rejoint ses camarades qui se relèvent. 

Sissi apparaît à travers la fumée, tel un ange du mal. 

Ulrich se tourne vers Odd et Jérémie. 

200 -  ULRICH

Allez-y, je m’occupe d’elle… !

201 -  JÉRÉMIE

T’es sûr… ?

202 -  ULRICH

Allez-y, je vous dis !

Odd et Jérémie ne se le font pas dire deux fois et disparaissent par la porte secrète. 

Sissi, furieuse, détache une nouvelle barre de fer de la machinerie qui l’entoure et la tient en l’air, tel un sabre. 

Ulrich avale sa salive. Oups.

Ce spectacle est caché aux yeux d’Hervé et Nicolas par l’épais écran de fumée qui continue de se déverser dans la pièce. 

203 -  HERVÉ

T’y vois quelque chose toi ?

204 -  NICOLAS  

Absolument rien. Mais je crois qu’on ferait mieux de déguerpir !

Les deux jeunes garçons filent, la queue basse. 

71. int. couloirs des egoûts – jour

Odd et Jérémie filent à toute allure (Jérémie sur sa trottinette, Odd sur son skate) dans les couloirs des égouts pour rejoindre l’usine. 

205 -  ODD

Comment Xana a pu prendre possession d’un humain… ?

206 -  JÉRÉMIE

Il a sans doute augmenté sa puissance.

207 -  ODD

Ok Einstein… mais comment ?

Jérémie écarquille les yeux brusquement.

208 -  Jérémie

Mais oui… avec les retours dans le temps ! 

209 -  Odd

Tu crois ?

210 -  Jérémie

Mais oui ! Le Supercalculateur est un ordinateur quantique qui utilise les propriétés des  qbits ! Chaque fois qu'on lui ajoute un qbit, sa puissance théorique double ! A mon avis…

Tronche d’Odd qui lève les yeux au ciel.

Odd

Pas le temps, Jérémie ! Tu résumes ? 

Jérémie

Ben… le Supercalculateur est si puissant qu’il peut sans doute faire ça.

Sourire d’Odd.

211 -  ODD

OK. Comme ça, je comprends.

72. int lyoko / Plateforme / sentier / plateforme Montagne

L’igloo à moitié détruit, Aélita se précipite à l’extérieur ; elle est touchée une fois et fuit sur le sentier, coursée par les 2 frelions, dont elle évite tant bien que mal les tirs.. 

Aélita débouche sur un plateau. Un dernier sentier la sépare de la Tour activée. Mais un des frelions vient se placer devant elle, lui barrant le passage.

Elle se retourne, le second frelions se tient en vol stationnaire et empêche toute retraite. Les monstres ont cessé leurs tirs ; 

Elle perçoit soudain un bruit derrière elle. 

Elle n’ose se retourner. On voit la Méduse, sortir d’une grotte, et s’avancer vers elle. 

73. int. usine / labo – jour

Yumi observe les écrans, paniquées. 

212 -  YUMI

La Méduse !

Un bruit la fait se retourner. Ce sont Odd et Jérémie qui déboulent à toute vitesse. 

213 -  YUMI 

Ah, vous voilà enfin… Aélita est mal barrée !

Jérémie se jette sur son siège et son clavier. 

214 -  JÉRÉMIE

Ok, on lance le transfert tout de suite ! 

74. int. gymnase – jour

Ulrich déboule dans le gymnase, haletant. Il court se réfugier derrière un cheval d’arçon.

Une fraction de seconde plus tard, Sissi arrive à son tour. Armée de sa barre de fer, elle fonce vers Ulrich et tente à plusieurs reprises de le frapper (massacrant le cheval d’arçon au passage). 

Heureusement que le jeune homme est très souple et utilise le Pentchak Silat pour éviter les coups (frappés si forts par Sissi qu’ils font des trous dans le mur). 

Sissi tente à nouveau d’atteindre Ulrich avec sa barre de fer. Le coup est encore plus fort que les précédents, la barre reste coincée dans le mur. 

Sissi tente de l’en sortir de toutes ses forces. 

Ulrich en profite, pour d’un coup de pied circulaire, envoyer la jeune fille au tapis. 

Lors de sa chute, le walkman qu’elle avait accroché à la taille se brise en mille morceaux. 

Sissi est enragée. Dans ses yeux, le signe de Xana occupe tout le globe oculaire. 

75. ext. lyoko / plateau de la montagne

Les tentacules de la Méduse sont enroulées autour de Aélita pour lui voler sa mémoire. 

215 -  JÉRÉMIE (off)

Virtualisation… !

Vue du ciel. Un temps.

Odd et Yumi apparaissent en lévitation, les bras en croix au-dessus d’Aélita et de la méduse… 

Odd arme son poing et tire une fléchette vers la méduse au moment de toucher le sol. 

La méduse lâche prise, elle recule lentement. 

Yumi retombe au sol et s’interpose entre le monstre et Aélita, armant son éventail.  

Aélita est visiblement au bout du rouleau. Elle tombe les genoux à terre.

76. int. usine / labo – jour

Sur un des écrans, le curseur de retour dans le temps se met en route à toute vitesse. Jérémie grimace. 

216 -  JÉRÉMIE

Xana a enclenché un nouveau retour dans le temps… Tout risque d’être à recommencer…

217 -  ODD (off)

J’aimerais autant pas, Jérémie…

77. ext. lyoko / plateau 

La méduse se retire dans la grotte. 

Derrière Odd, Yumi soutient Aélita, très faible.  

218 -  YUMI

Il faut absolument qu’on atteigne cette fichue tour.

219 -  ODD

Encore un obstacle…

Au bout du sentier, une Tarentule est à poste devant la Tour activée.

78. int. usine / labo – jour

Jérémie a la tête dans les mains, plongé en pleine réflexion. Il relève soudain la tête, comme inspiré. 

220 -  JÉRÉMIE

J’ai peut-être la ligne de code qu’il faut !

Il se met à taper comme un beau diable sur son clavier. Les « 10101010001… » s’affichent dans la fenêtre de programme. 

221 -  JÉRÉMIE (comme un mantra)

Il faut que ça marche ! Il faut que ça marche…

Le curseur du retour dans le temps est bientôt arrivé à son terme. 

C’est une question de seconde… 

79. ext. lyoko / plateau

Les héros se tiennent au bout du sentier, un plateau trou les sépare du plateau où se tient la tarentule et où est dressée la Tour.

222 -  Yumi

On aura pas deux chances…

223 -  ODD

On va pas en avoir besoin ! Je vais te masquer !

80. int. usine / labo – jour

Le curseur du retour dans le temps est à deux doigts d’être arrivé à son terme. 

Inquiet, Jérémie appuie sur la touche « Enter ». 

224 -  JÉRÉMIE 

Faites que ça marche… !

Un BIP sonore retentit très fort. Le curseur se bloque en clignotant. 

Le visage de Jérémie s’illumine. 

225 -  JÉRÉMIE

J’y crois pas ! J’ai réussi !

81. ext. lyoko / plateau

Odd s’élance comme un fou vers la Tarentule ; Parvenu au plateau trou, il prend appui sur un des rochers et saute en l’air en position « Astro ». La Tarentule se met en position « DCA », ses deux pattes-canon, pointées vers le ciel. Yumi se met elle aussi à courir, prend son élan, effectue un salto avant au-dessus du plateau-trou et atterrit suffisament proche de la tarentule pour décocher ses deux éventails dans un même mouvement. 

Alors que les pattes-canon crachent leurs lasers vers Odd, les éventails les tranchent d’un seul coup ; La tarentule rugit, tandis que Odd tire une salve de fléchette qui viennent se ficher dans l’œil de XANA ; Explosion ! La voie est libre !

82. int. gymnase – jour

Ulrich est au sol, recroquevillé contre un mur. 

Sissi s’approche de lui l’air menaçant comme jamais.
83. int lyoko – tour 

Aelita est parvenu au centre de la Tour et monte vers le plateau supérieur.

84. int. gymnase – jour

Ulrich est au sol, recroquevillé contre un mur. 

Sissi s’apprête à abattre sa barre de fer sur lui.

226 -  ULRICH

Sissi ! Non !

85. int lyoko – tour 

Aelita, face à une interface informatique « flottante », entre le code : « LYOKO ».

86. int. gymnase – jour

Sissi lâche soudain la barre de fer et s’écroule au sol, épuisée. 

Ulrich la regarde étonné. 

Sissi reprend ses esprits et le regarde, incrédule. 

Dans son regard, plus de trace du signe de Xana. 

227 -  SISSI

Qu’est-ce qui se passe… ? Pourquoi je suis là… ?

Effarée, elle regarde son walkman brisé et la cassette en mille morceaux. 

228 -  Sissi

Oh non… Mon walkman !

Mine soulagée d’Ulrich.

oOo
87. ext. cour de récréation – jour

Nos héros sont dans la cour. 

229 -  ULRICH

Sissi ne se souvient plus de rien. Comme si tout ça n’avait jamais eu lieu…

230 -  YUMI

Heureusement pour nous ! Déjà que Mme Hertz nous a flanqué 4 heures de colle chacun pour avoir séché son cours…

Odd ne peut s’empêcher de sourire. 

231 -  ODD

Remarque, si le devoir est sur la photosynthèse, je vais peut-être avoir la seule bonne note de toute ma carrière de cancre !

Le visage de Jérémie se fait grave.

232 -  JÉRÉMIE

En tout cas, maintenant, on sait que XANA peut contrôler des humains.

Aélita acquiesce.

233 -  AÉLITA

… On sait aussi que les retours dans le temps renforcent sa puissance !

Gros plan de Jérémie. 

234 -  JÉRÉMIE

Il va falloir être vigilant. La partie risque d’être encore plus serrée qu’avant.

FIN DE L’ÉPISODE
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