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ext. Lyokô / territoire banquise

Yumi est aux prises avec deux Kankrelats qui lui tirent dessus. 

Derrière elle, Aélita court vers une tour activée.

jéremie off (inquiet)

Aélita ! Grouille ! Yumi n’a plus que 10 points de vie ! 

Un beau salto arrière permet à Yumi d'éviter un dernier tir de Kankrelat.

La caméra recadre Aélita qui pénètre dans la tour.

1. int. Lyokô / tour activee

Aélita arrive au centre de la tour, sur la plate forme circulaire.

Elle avance, s’envole et rejoint l’interface informatique « flottante ».

Aélita tape le code : « LYOKO » sur l’interface.

2. ext. Lyokô / banquise

Autour de la tour, un halo bleu remplace le halo rouge.

Les Kankrelats qui menaçaient Yumi disparaissent d’un seul coup. 

Soupir de soulagement de la jeune fille. 

3. int. labo – soir

Ulrich, Odd et Jérémie sont également très soulagés. 

ULRICH (soulagé)

Bien joué, Yumi ! 

jérémie

Oui… c’était parfait ! Tenez-vous prêtes, les filles ! Je lance la procédure de dévirtualisation ! 

Jérémie pianote sur son clavier et lance un programme. 

Pendant ce temps, Ulrich soupire.

ulrich

Tour activée… Lyokô… bagarre… menaces ! Vous commencez pas à saturer, vous ?

Odd & Jérémie

Non.

Ulrich

Moi, des fois, j’aimerais en finir avec XANA !

L’ascenseur s’ouvre, libérant Aélita et Yumi qui entrent dans le labo.

Odd

Heu… t’as zappé un épisode, Ulrich ! Je te rappelle qu’Aélita a en elle cette saleté de virus qui la lie à notre cher ennemi ! Bye bye XANA… Bye bye Aélita !

Jérémie soupire en regardant Aélita, l’air désolé.

Jérémie

Et je ne sais pas comment concocter l’antivirus. Enfin, pas encore !

Aélita intervient. 

Aélita (réfléchissant)

Moi j’ai une idée !… 

Etonnement des autres qui se tournent vers elle. 

Aélita s’explique.

Aélita (évidence)

Si on explorait le mystérieux territoire qu’on a découvert y’a pas longtemps ?! 

Jérémie

Le 5ème territoire !? On ne sait pas ce qu’il y a dedans !

Odd intervient, listant sur ses doigts.

Odd

Si ! Y’a des monstres, des pièges ultra dangereux et une Méduse qui veut piquer la mémoire d’Aélita !

Aélita

Je sais… mais s’il y avait autre chose ?! Des informations sur XANA, par exemple ! Il faut y retourner ! 

Ulrich est emballé. 

Ulrich (emballé)

Bien parlé ! On y va tous les trois !

Aélita secoue vivement la tête. 

Aélita 

Tous les quatre ! Je veux participer à l’expédition !

JEREMIE

Avec la Méduse qui rôde ? Pas question !

Aélita insiste.

Aélita (insistant)

Et s’il y a une tour à désactiver ou quelque chose dans le genre ?! Il faut que je sois là ! 

Jérémie hésite. 

Odd vient à la rescousse d'Aélita.

 odd 

Allez Einstein ! Avec des gardes du corps comme nous, elle ne risque rien ? Et je jure d’être prudent !

Se décidant, Jérémie se lève. 

jérémie

D'accord. La nuit prochaine : exploration ! 

Odd sourit à Aélita, joyeuse.

4. ext. pont de l'usine – nuit

Suivie par ses amis, Yumi sort de l'usine la première. Elle s'affole aussitôt en voyant qu’il fait nuit. 

YUMI (affolée)

Zut ! Il est super tard ! Mes parents doivent déjà s’affoler ! 

Faisant un signe de la main à ses amis, Yumi s'éloigne en courant sur le pont. 

Yumi

Bye ! A demain !

Odd la regarde en poussant un gros soupir. 

odd 

… Et nous, on a encore raté le dîner ! Quand je pense que c’était spaghetti bolognaises !

Amusé, Ulrich tape sur l'épaule de son ami. 

Ulrich 

C’est pas grave ! Tu mangeras les gâteaux planqués dans l’armoire !

Surprise d’Odd.

ODD (vivement, panique)

Tu les as trouvés ? 

Ulrich 

Moi non. Mais Kiwi a adoré les ChocoChoc à la fraise !

Odd prend un air renfrogné. 

odd 

Foutu clébard ! 

Ulrich, Aélita et Jérémie éclatent de rire. 

5. ext. maison de Yumi – nuit

Plan général de la maison de Yumi. Toutes les fenêtres sont éteintes. 

Yumi arrive en courant sur le trottoir, puis ralentit devant le portail ; elle l’ouvre en tentant de rester discrète et se dirige vers la porte d’entrée en montant l’escalier doucement.

6. int. maison de Yumi / entree - nuit

La porte d’entrée s'ouvre lentement. Yumi passe timidement la tête. 

Il n’y a personne dans l’entrée plongée dans l’obscurité.

Yumi entre, referme la porte derrière elle et avance dans le noir à pas feutrés.

Mais soudain… la lumière de l’entrée s’allume en grand.

Yumi lève la tête et remarque alors ses parents qui déboulent au pied de l’escalier.

Regard sévère du père vers sa fille.

Monsieur Ishiyama (sévére)

Yumi ! Il faut qu’on discute !

Yumi se fige et tente de sourire, l’air décontracté.

7. int. maison yumi / cuisine – nuit 

Yumi est assise à la table de la cuisine. Elle mange du riz dans un bol avec des baguettes. Son père se tient debout bras croisés et sa mère est assise à côté d’elle.

Monsieur Ishiyama (calme et ferme)

Tu rentres tard tous les jours, Yumi ! Ce soir, c’est le bouquet ! Il est plus de dix heures ! Et tu n’as même pas pris la peine de nous prévenir !…

Madame Ishiyama prend la parole, plus douce.

madame Ishiyama
… Ni de dîner ! Qu’est-ce qu’il se passe, Yumi ? Tu as des problèmes ? Tu peux nous en parler, tu sais !

Fermée, Yumi secoue la tête. 

Yumi 

Mais non… tout va bien ! Je révisais mes maths chez Maïténa ! Je vous l’avais dit !

Monsieur Ishiyama

Maïténa Lécuyer ?

Tout en mangeant, Yumi acquiesce.

Yumi

Mmh, mmh !

Monsieur Ishiyama pianote sur la table, agacé.

Monsieur Ishiyama (colère contenue)

C’est bizarre. Quand je l’ai appelée, elle révisait… mais toute seule ! 

madame Ishiyama (ferme)

Tu nous mens, Yumi ! Ca ne te ressemble pas ! Qu’est-ce qui t’arrive ?

Plus fermée, Yumi reste cette fois muette, les yeux dans le vague. 

Triste et inquiète, sa maman s’approche d’elle. 

madame Ishiyama
Je me fais du souci, ma chérie ! Dis-moi ce qui te tracasse ! 

Yumi sourit à sa mère, se voulant rassurante. 

Yumi 

Je vous promets que tout va bien ! D’ailleurs vous avez vu mon dernier bulletin ? Y’a rien à dire, il est nickel !

Mine néanmoins inquiète de son père qui soupire.

8. int. chambre de Yumi – nuit

Il est beaucoup plus tard. Yumi dort maintenant à poings fermés. 

Par l'entrebâillement de la porte, sa maman l’observe sans la déranger, puis referme doucement.

9. int. couloir etage – nuit

Raccord. Madame Ishiyama lâche la poignée en soupirant et s’éloigne dans le couloir vers sa chambre.

10.  int. chambre des parents de Yumi – nuit

Madame Ishiyama entre. Le père est en train de desserrer sa cravate (il commence à se déshabiller), le regard vague. La mère commence à enlever l’une de ses boucles d’oreille.

madame Ishiyama 

Je m’inquiète, Takeho…

Le père acquiesce. Lui aussi est sincèrement inquiet. Il regarde sa femme.

monsieur Ishiyama 

On va resserrer la vis !

11. ext. ville – matin

Le jour se lève sur la ville et le collège.

12. ext. rue qui mene à l’entrée du Collège Kadic - matin
Yumi marche sur le trottoir, l’air contrarié. 

… Un plan plus large nous fait découvrir qu’elle est entourée par ses deux parents.

Yumi

C’est gentil de m’accompagner… mais je suis assez grande pour aller au collège toute seule, vous savez !

Monsieur Ishiyama hoche la tête.

monsieur Ishiyama

Vraiment ? Si tu l’étais, tu arrêterais de nous mentir et tu nous expliquerais tes retards !

Yumi reste muette, renfrognée et continue à marcher en silence. Un temps.

Soudain, elle s’énerve.

Yumi 

Vous voulez me surveiller 24 heures sur 24 ?! C’est ça ?! Je suis en prison, ou quoi !?

Madame Ishiyama (calme mais ferme)

Nous sommes inquiets. Nous voulons te comprendre et te protéger !

Yumi soupire… et ne trouve plus rien à répondre. 

Le trio arrive à l’entrée du collège, où des élèves attendent, entrent ou sortent. 

Sissi et sa bande sont là, en train de discuter avec d’autres élèves de 4ème (Sorya, Tania et Théo). 

Sissi avise Yumi entourée par ses parents et sourit, amusée.

Sissi

Oh oh ! La famille Ishiyama au grand complet !

De son côté, Yumi se retourne pour dire au revoir à  ses parents.

Yumi 

J’imagine que vous allez aussi venir me chercher ?

Monsieur Ishiyama acquiesce.

Monsieur Ishiyama (ferme)

Je t’attendrai ici à 17 heures !… Je te conseille d’être là !

Yumi soupire… tourne des talons et entre dans le collège. 

Elle passe alors devant Sissi, Nicolas et Hervé. 

Sissi la regarde d'un air narquois. 

sissi (moqueuse)

Oh, comme c’est mignon ! Moi aussi, je me souviens quand ma mère m’accompagnait à l’école… quand j’avais 5 ans…

Yumi serre les poings sans répondre et poursuit son chemin. 

13. ext. cour / distributeur – jour

Les amis se sont rejoints au distributeur de boissons.  

Yumi, embêtée, résume sa situation à ses amis. 

Yumi 

Ils ne vont plus me lâcher… Quelle galère ! (triste) Le plus terrible, c’est que je déteste leur mentir !

Odd sourit, ironique, tout en buvant un chocolat chaud.

Odd (tendrement ironique)

T’as qu’à leur expliquer qu’on se bat dans un monde virtuel contre une Intelligence Artificielle démoniaque ! Ca va les rassurer !

Yumi hausse les épaules. 

Yumi 

T’es bête ! 

Jérémie réfléchit, sérieux.

Jérémie

Il faut qu'ils aient de nouveau confiance en toi ! Je crois que le mieux, c’est que tu ne viennes plus sur Lyokô pendant quelques temps ! 

Yumi 

Quoi ?… Et l’exploration du 5ème territoire !? C’est ce soir, non ?

Ulrich prend Yumi par les épaules. 

Ulrich

T'inquiète ! Jérémie te tiendra au courant minute par minute !

Jérémie acquiesce.

Jérémie

Promis !

La sonnerie retentit.

Odd jette son gobelet vide dans une poubelle.

Odd

Allez les gars ! L’heure fatidique du cours de Mme Hertz a sonné !

Jérémie passe à côté de lui et l’interroge.

Jérémie

T’as révisé le contrôle sur la faune sous-marine ?

Odd acquiesce.

Odd

Bien sûr ! Ecoute : Les poissons sont bien adaptés à l'eau. On dit qu'ils ont le pied marin… 

La bande éclate de rire… sauf Jérémie qui reste atterré.

Jérémie

T’es vraiment nul !

14. ext. usine – nuit

Plan général de l’usine.

15. Int. Salle des scanners - nuit

Aélita, Odd et Ulrich prennent place dans les scanners. 

Les portes des caissons se referment sur eux.

Jérémie off

Transfert Ulrich. Transfert Aélita. Transfert Odd.

16. int. labo - nuit

Jérémie à son clavier, pianote pour achever le lancement du programme de virtualisation.

Jérémie off

Scanner Ulrich. Scanner Aélita. Scanner Odd.

Jérémie

Virtualisation !

17. Int. Salle des scanners - nuit

Fin du processus de virtualisation.

18. Ext. Lyokô / territoire forêt

Ulrich, Aélita et Odd se matérialisent, bras en croix.

Ils se reçoivent souplement sur le sol et immédiatement, se mettent sur le qui-vive. 

19. int. labo - nuit

Jérémie pianote toujours sur ses claviers.

Jérémie

Tout va bien ?

Odd off

R.A.S… Les monstres doivent être en tain de dormir. Faut bien qu’ils récupèrent, avec tout le mal qu’on leur donne !

Jérémie

Vous devez rejoindre l’extrémité du territoire pour prendre le Transporteur ! Je vous matérialise vos taxis ! 

20. Ext. Lyokô / territoire foret

Ulrich, Aélita et Odd sont toujours sur le qui-vive.

Soudain, l'Overboard et l'Overbike se matérialisent près d’eux. 

Ulrich se précipite vers son Overbike et l’enfourche.

Odd saute sur son Overboard et fait signe à Aélita.

Odd

Tu viens Aélita ?

Aélita monte derrière Odd qui part déjà en trombe.

Aélita est un peu effrayée.

Odd

Yahouuu !

Aélita (un peu effrayée)

Aahhh…

Elle serre plus intensément Odd et ferme les yeux.

Ulrich, roulant sur le sentier, se fait dépasser par Odd et le regarde faire le fou sur sa planche en fonçant à travers les arbres. Il fait une moue renfrognée et accélère. Il arrive à sa hauteur.

Ulrich (criant)

Odd ! T’as promis d’être prudent !

Odd fait une figure avec son Overboard, passant au ras d’Ulrich.

Odd

Pas de problème !

Sourire agacé d’Ulrich.

21. int. labo - nuit

Face à son écran, Jérémie suit la progression de ses amis, symbolisés par des points de couleur. 

On voit que les trois points (Ulrich, Odd et Aélita) se déplacent vers l’extrémité du territoire.

Jérémie

Tout droit ! Vous y êtes bientôt ! 

22. Ext. Lyokô / territoire foret

L’Overbike et l’Overboard foncent à travers les arbres.

Jérémie off

Toujours aucun monstre ?

Odd regarde attentivement autour de lui.

Odd

Non.

Mais soudain, il change d’expression et semble inquiet. 

Odd 

Heu… je retire ce que j’ai dit. 

Devant eux, au loin, se dressent deux Krabes qui les séparent de la limite du territoire. 

Odd consulte Ulrich du regard. 

Odd

Je dépose Aélita ! 

Ulrich acquiesce.

Ulrich

On s’approche au plus près !

Odd

C’est parti !

Les deux engins accélèrent simultanément et foncent droit sur les monstres en formation, overboard à gauche, overbike au sol à sa droite. A courte distance des monstres, Ulrich dégaine son sabre et le pointe en avant.

Ulrich (criant)

Maintenant !

Odd, avec Aélita toujours cramponnée à lui, casse la formation et vire à droite passant devant l’overbike à vive allure. Le Krabe (devant à droite) tire instantanément en rafale vers Odd, qui slalome entre les arbres pour éviter les tirs.

Ulrich pare les tirs du second Krabe (devant au centre) avec son sabre et juste avant de passer sous lui, couche son overbike sur son flanc droit et tranche avec son sabre les pattes gauches du monstre. Il relève son engin en effectuant un dérapage contrôlé retourné. Il lance son sabre qui vient se ficher dans le signe de XANA du Krabe tombé à terre ; explosion !

Mais le second Krabe s’est retourné et tire dans l’overbike qui se dépixellise ; Ulrich s’éjecte sur le côté juste à temps.

Odd arrive à déposer Aélita à l’extrémité du territoire. 

Odd 

Je reviens, princesse !

Il fait virer son overboard et se dirige vers le « champ de bataille ».

Ulrich pare comme il peut les tirs puissants du Krabe restant ; il est touché une fois.

Ulrich 

Ahh !

Jérémie (Off)

30 points de vie en moins Ulrich ! Faites gaffe ! Gardez-les pour le 5ème territoire !

Odd 

On fait ce qu’on peut !

Odd arrive à toute allure sur son overboard et alors que le monstre fait quelques pas vers Ulrich à terre, il déboule comme une fusée et vient tourner autour du monstre à pleine vitesse comme une particule autour de son noyau. Le monstre est décontenancé ; Ulrich en profite pour sauter sur la carapace, lui crever l’œil de Xana et retomber grâce à un salto arrière [Ulrich_Saut_Per_Attack.avi]. Explosion !

Odd récupère son ami d’une main et les deux volent vers l’extrémité du territoire. 

23. int. labo - nuit

Plan des points représentants les héros qui foncent vers l’extrémité du territoire.

Jérémie off

Ok, le plus dur reste à venir ! Je tape le code Scipion !

Jérémie pianote sur son clavier. 

24. Ext. Lyokô / territoire foret 

Jérémie off

Vous voyez le Transporteur ?

Odd regarde attentivement devant lui. 

Le bout du territoire et donc la mer numérique ne sont plus loin. Pas de Transporteur.

Et soudain, Odd sourit, soulagé.

Odd (Off, criant)

Le voilà ! 

Contre-champ d'Odd : une énorme sphère frappée du sigle de Xana apparaît. 

Odd pose son Overboard et avec Ulrich en descendent ; ils se regroupent avec Aélita au bord du territoire. 

Ils sont engloutis par le Transporteur qui se met à tourner sur lui-même et qui part à toute vitesse. 

25. int. labo – nuit 

Soulagé, Jérémie se détend. 

Soudain, sur son écran, l’interface téléphonique apparaît avec l’icône Yumi. 

Jérémie porte la main à son oreillette.

Jérémie 

Yumi ? (…) Oui, c'est bon ! Ils sont dans le Transporteur… Tout va bien !

26. int. salle de bains de la maison de Yumi – nuit

Yumi, une serviette autour du torse, est assise sur le bord de la baignoire en train de se remplir d’eau. Elle est au téléphone avec Jérémie.

Yumi

Dis-leur que je pense bien à eux !

Sur ce, Yumi coupe la communication et pose son portable sur le rebord.

Elle coupe ensuite le robinet qui remplissait la baignoire.

On ne voit que ses pieds lorsqu’elle enlève sa serviette et qu’elle entre dans la baignoire remplie d’eau.

27. ext. lyoko / foret

On suit le Transporteur dans son survol à très grande vitesse du Territoire de la Forêt.

Il finit par arriver au centre de Lyokô.

Flash au blanc. On pénètre dans le 5ème territoire.

28. int. 5ème territoire 

Le transporteur fonce au milieu de briques binaires, longeant des couloirs de cubes imbriqués à une vitesse folle.

Le Transporteur traverse successivement 4 Zones : 

Voûte Céleste 

Élévateur 

Noyau 

… et débouche enfin dans l’Aréna.

29. int. 5ème territoire / aréna

Arrivé dans l'Aréna, le Transporteur libère Ulrich, Odd et Aélita dans la position qu'ils avaient au moment de leur capture.

Les héros se redressent, reprennent leurs esprits et regardent autour d'eux : la plate-forme marquée du sigle de XANA, le dôme (demie sphère) au dessus d'eux, l'embrasure ouvrant sur la passerelle.

La voix de Jérémie retentit.

Jérémie (off)

Tout va bien les amis ? 

Ulrich regarde autour de lui, sabre au clair.

Ulrich

Oui. Je commence à m’y faire, à ces petits voyages ! 

Odd, lui, semble un peu barbouillé.

Odd

Moi non… J’aurais pas dû reprendre 4 fois du gratin !

Aélita regarde ses pieds : la plate-forme frappée du sigle de Xana sur laquelle le Transporteur a posé les héros se met à tourner lentement tandis que la fente du dôme qui abrite l'ensemble, tourne à un rythme rapide.. 

Aélita

Jérémie ! La paroi va s'ouvrir !

30. int. labo – nuit 

Devant Jérémie sur les écrans, l'holomap se métamorphose holosphère.

Jérémie

Oui… et le compte à rebours va se mettre en place ! Faut que vous trouviez le moyen de le désactiver ! C’est sûrement la solution pour explorer plus loin !

31. int. 5ème territoire / aréna

Les deux mouvements de la plate-forme et du dôme se coordonnent. 

La fente du dôme vient se placer devant une des branches du motif de Xana. Ulrich, Odd et Aélita avancent jusqu’à la paroi qui s’ouvre devant eux.

Ils regardent médusés les blocs mobiles qui se mettent en place pour former un couloir. 

32. int. labo – nuit 

Devant Jérémie, sur l’holosphère, le compte à rebours se met en marche. 

Jérémie

C’est parti ! Prudence ! Vous savez ce qui se passe si Aélita perd ses points de vie…

33. int. 5ème territoire / noyau 

Les trois amis pénètrent dans le couloir en courant. 

Odd

T’inquiète ! On n’a pas envie de la perdre, nous non plus ! 

Ulrich

Tout va bien se passer… Odd a promis d’être prudent !

Aélita désigne le bout du couloir devant elle.

Aélita

La dernière fois, au bout du couloir, il y avait une grande salle ! 

Jérémie off

Désolé… j’ai pas de salle sur mes écrans ! A mon avis, l'architecture du Noyau change à chaque fois que vous entrez !

Dépité, Odd grimace. 

Odd

Super pratique pour se repérer !

Mais Ulrich paraît toujours aussi décidé. Il bifurque pour s'engager derrière un gros bloc et prendre un nouveau chemin. 

Ulrich (décidé)

Si on savait déjà tout, ce ne serait pas la peine d'explorer ! Allez, venez ! 

Jérémie off 

Attention ! Vous avez deux Rampants aux fesses ! 

Ulrich, Odd et Aélita ne se font pas prier pour tourner. 

Odd se met aussitôt de dos. Il marche à reculons pour protéger Aélita. 

Effectivement, deux Rampants surgissent et tirent vers les amis. Odd réplique. Les tirs lasers des monstres viennent percuter l'arête du bloc derrière lequel les amis disparaissent. 

34. int. labo – nuit 

Ecrans : deux points rouges de monstres s'avancent vers ceux des héros qui ont pris une autre direction. 

Jérémie 

Il ne vous reste plus que trois minutes pour arrêter le compte à rebours ! Foncez !

Effectivement, le compte à rebours défile. 

35. int. noyau / labyrinthe  

Yumi, Ulrich et Aélita courent comme des fous dans un couloir. 

Ils bifurquent plusieurs fois… mais retombent toujours dans un nouveau couloir. 

Tout en courant, Ulrich regarde autour de lui.

Ulrich

On est déjà passé ici, non ?

Odd

J’en sais rien… tout se ressemble dans ce patelin !

Aélita

Par là !

Aélita tourne… mais est accueillie par les tirs d’un Rampant. Elle est touchée.

Aélita

Ah !

Aélita recule pour se remettre à couvert avec Ulrich et Odd.

36. int. labo – nuit

Sur l’écran, la jauge d'Aélita perd 40 points de vie. 

Jérémie (défait)

40 points de vie en moins ! Ces Rampants sont super puissants !

37. int. noyau / labyrinthe  

Odd bondit en avant, bras armé. 

Surprenant les Rampants, il parvient à atteindre leur cible d'un coup. 

Le Rampant disparaît.

Plan d’Odd, content de lui. 

Odd 

Super puissant… et super moches ! 

Odd recule et rejoint Ulrich et Aélita qui étaient restés à couvert.

Ulrich

Jérémie ? Une idée ?

38. int. labo – nuit

Jérémie regarde son Holosphère.

Jérémie

Non… mais j’ai une info. Vous êtes dans un labyrinthe ! 

Sur ses écrans, une fenêtre radar : effectivement, on distingue parfaitement le couloir labyrinthique où se trouvent non seulement Aélita, Ulrich et Odd… mais aussi des Rampants un peu partout.

39. int. noyau / labyrinthe  

Aélita, Odd et Ulrich écoutent Jérémie.

Jérémie off

… Prenez à gauche à chaque embranchement et laissez une marque. Si l'embranchement et déjà marqué, prenez à droite !

Sortant son épée laser, Ulrich donne un coup sur le sol et part à gauche en courant. 

Odd et Aélita le suivent.

odd (raleur)

J’ai rien compris ! On ne sortira jamais de ce truc ! 

Jérémie off

Vaudrait mieux ! Plus que deux minutes pour trouver le moyen d’arrêter le compte à rebours !

Froncement de sourcils d'Odd.

40. int. labo – nuit

Angoissé, Jérémie regarde son Holosphère. Le compte à rebours s’égraine.

41. int. noyau / labyrinthe puis couloir

Ulrich, Odd et Aélita courent toujours. 

Et soudain, au détour d'un dernier angle, ils arrivent hors du labyrinthe, dans un long couloir coincé entre deux très hautes parois. Au bout, le couloir semble donner dans une autre zone. Au bout, une lumière bleutée est visible

Aélita

On va sortir, Jérémie ! On a réussi !

Ravis, ils s’élancent pour en atteindre l’extrémité. 

Ils arrivent alors à la sortie de la zone noyau, face à… un grand vide (en fait la zone Elévateur). 

Odd

Heu… super ! Mais qu’est-ce qu’on fait maintenant ? 

Ulrich

Jérémie ! Tu vois quelque chose de ton côté ?

42. int. labo – nuit

Holosphère. Le compte à rebours s’égraine toujours.

Jérémie pianote sur son clavier tout en lorgnant sur ses écrans. 

Jérémie

Oui ! Un gros point rouge ! Au-dessus de vous !? Vite ! Le temps défile !

43. int. noyau / couloir  

Les trois scrutent fébrilement autour d’eux…

Aélita avise soudain une sorte de piston (une clé murale) fiché dans le mur, très haut au-dessus d’eux. 

Aélita

Là ! 

Ulrich fait signe à Odd.

Ulrich

Odd ! A toi de jouer !

Odd grimpe lestement sur la paroi pour rejoindre le mécanisme. 

44. int. labo – nuit

Jérémie regarde les secondes qui s’égrainent.

Jérémie

15… 14… 13… 12… 

45. int. noyau / couloir  

Odd a bientôt rejoint le mécanisme. 

Jérémie off

… 11… 10… 9…

La main d’Odd est tout près du mécanisme. Il va appuyer. 

Jérémie off

… 8… 7…

Mais soudain, Odd est touché par plusieurs tirs laser… et dévirtualisé.

Jérémie off

NON !

Au pied de la paroi, Aélita et Ulrich se retournent. 

Derrière eux : quatre Rampants. 

Les deux monstres se mettent à tirer sur Ulrich… jusqu'à sa dévirtualisation.

Aélita regarde autour d'elle sans oser bouger car elle est cernée par des Rampants.

46. int. labo – nuit

Affolé, Jérémie regarde les points des monstres qui entourent celui d'Aélita.  

Et soudain, un bip résonne. 

Holosphère : le compte à rebours vient de s'arrêter. 

jérémie

Aélita ! Le compte à rebours est terminé ! 

47. int. noyau / couloir

Autour d’Aélita, le couloir change brutalement de configuration. 

Les blocs bougent entre eux, provoquant le repli des Rampants. 

Le plafond du couloir s’abaisse, provoquant la disparition du mécanisme rouge (la clé). 

Derrière Aélita, un bloc tombe et referme l’issu donnant dans le vide. 

Devant elle, un bloc tombe, lui fermant l’accès au labyrinthe.

Plan d’Aélita, seule, enfermée dans une sorte de prison formée par les blocs.

Jérémie

Ça va ?

Aélita soupire.

Aélita

Ben… Y’a plus de Rampants ! C’est déjà ça !

48. int. labo – nuit

Jérémie pianote fébrilement. 

Jérémie 

T’inquiète pas, je rematérialise Odd et Ulrich et je te sors de là ! 

Plan de l’écran : les courbes de vie d’Odd et Ulrich sont pleines, mais elles clignotent, preuve qu'il y a un problème.

Jérémie 

Allons bon… 

Etonné, inquiet, Jérémie se lève pour aller voir. 

49. int. salle des scanners – nuit

La porte de l'ascenseur s'ouvre sur Jérémie.

Il regarde les caissons. Ils sont… vides ! 

Mine catastrophée de Jérémie.

50. int. 5ème territoire / zone noyau 

Aélita est toujours coincée dans l'espace créé par les blocs. 

Jérémie off

Aélita ! Odd et Ulrich ne sont pas revenus.

Grosse inquiétude d'Aélita. 

Aélita (gorge nouée)

Tu veux dire qu’il n’y a pas de rematérialisation possible depuis le 5ème territoire ?

jérémie off

Si… quand on a le bon programme ! 

Aélita

… Et tu penses pouvoir le trouver ? 

51. int. labo – nuit

Jérémie est totalement effondré face à ses écrans qui indiquent qu’Odd et Ulrich ne peuvent pas rematérialisés. 

Jérémie 

Ça doit être aussi facile que de trouver ton antivirus !

Aélita off

Quoi ? Mais… c’est impossible ! Ils sont… perdus ? 

Jérémie acquiesce très, très gravement. 

Jérémie 

Je vais faire l’impossible ! Mais pour l’instant… oui.

Aélita

Et moi, comment je vais m’en sortir ?

Jérémie ne répond pas… il pianote sur son clavier et compose le numéro de portable de Yumi.

52. int. maison Yumi / salon – nuit

Visiblement peu enthousiaste, Yumi joue au Go avec son père sur la table basse.

Assis à côté d’eux avec sa game boy, son petit frère joue tout seul. Mme Ishiyama lit le journal, installée dans un fauteuil au ras du sol. Yumi pose une pierre noire sur le goban.

De son côté, le jeu électronique d’Hiroki se met à émettre de multiples « tilt ».

Yumi lui jette un regard sombre en soupirant.

Yumi (ironique, agacée)

Hiroki ! Tu peux faire encore plus de bruit, s’il te plaît ?

Le petit frère répond du tac au tac.

Hiroki

Désolé. Le son est déjà au max.

Le père jette un regard réprobateur à son fils.

Mr Ishiyama

Hiroki !

Ce dernier soupire et s’éloigne avec sa game boy. Yumi se reconcentre sur le goban quand soudain, son téléphone portable - posé sur le sol à côté d’elle - sonne.

La jeune fille sursaute, empoigne son téléphone et regarde l’écran pour voir qui l’appelle.

Son père la regarde, impatient.

Mr Ishiyama

Je passe.

Yumi renvoie l’appel et, un peu troublée, regarde de nouveau le goban.

Puis, après un instant, elle lance…

Yumi

Moi aussi. Je passe.

Mr Ishiyama sourit.

Mr Ishiyama

Alors la partie est terminée ! (il regarde le goban pour compter les espaces vides) Hé hé ! J’ai 5 points de plus que toi !

Yumi se lève et lance une œillade malicieuse à son père.

Yumi

Sur le goban ! Tu oublies que j’avais les blancs ! Avec le komi, je te bats d'un demi point !

Monsieur Ishiyama en reste baba.

Madame Ishiyama lève la tête de son journal et sourit, fière de sa fille.

Yumi s'étire en baillant de façon forcée.

Yumi

Maintenant, au lit ! Bonne nuit !

Mme Ishiyama

Bonne nuit, ma chérie !

Yumi se lève sort du salon. Les parents se jettent un regard un peu décontenancé.

53. int. chambre de Yumi – nuit

Yumi entre dans sa chambre.

Elle ferme la porte de sa chambre à clé.

Puis elle empoigne son portable et compose un numéro. 

Yumi

Jérémie ? J’étais avec mes parents… je pouvais pas décrocher… 

Tout en écoutant ce que Jérémie lui dit, Yumi blêmit. 

Yumi (affolée)

J'arrive.

Raccrochant, Yumi se précipite vers la fenêtre de sa chambre. 

54. ext. maison des ishiyama – nuit

Yumi descend le long de la gouttière et saute avec une grande souplesse dans le jardin. 

55. int. 5ème territoire / Noyau

Aélita sonde les interstices des blocs dans l'improbable espoir de trouver un  passage. 

C'est alors qu'un SOND SOURD, tel un ordre, semble monter du cœur de la Zone Noyau. 

Aélita se fige. 

Aélita (angoissee)

Jérémie tu entends ? 

56. int. labo – nuit

Jérémie regarde son écran. 

Un point symbolisant la Méduse est apparu. 

Il n'est pas encore tout près du point d'Aélita mais s’en rapproche. 

jéremie (très mal aussi)

C’est la Méduse. Elle se dirige vers toi. Calme-toi ! Yumi arrive ! 

57. int. 5ème territoire / Noyau

Aélita écoute le son sourd, tétanisée de peur.

58. int. maison Yumi / palier de la chambre de Yumi - nuit

Madame Ishiyama monte l'escalier. Elle s’arrête devant la porte de sa fille et frappe doucement.

Madame Ishiyama

Yumi ? Je peux entrer ? J’aimerais qu’on discute un peu !

Elle s'approche de la chambre mais lorsqu'elle veut ouvrir la porte celle-ci est bloquée. 

Etonnement de Madame Ishiyama qui essaie à nouveau d'ouvrir. 

madame Ishiyama

Yumi ! Ouvre ! 

Comme rien ne vient, Madame Ishiyama commence à comprendre.  

59. int. labo – nuit

Jérémie regarde son écran avec angoisse. 

Soudain, l’interface téléphonique apparaît.

Yumi off

Jérémie ? Je suis dans l’ascenseur !

Jérémie soupire, soulagé.

60. int. ASCENSEUR - nuit

Yumi est au téléphone.

Jérémie off

Tu dois rejoindre Aélita sur le 5ème territoire ! La Méduse est là !

Yumi 

Odd et Ulrich ? 

Jérémie off

Tu veux la version optimiste ? 

Yumi 

Je préfère.

Jérémie off

Une chance sur un million de trouver le bon code pour les ramener.

Mine blême de Yumi.

61. int. salle des scanners - nuit

La porte de l’ascenseur s’ouvre. Yumi entre et va s’installer dans un caisson.

62. ext. college – portail - nuit

Le proviseur et Jim sont au portail pour accueillir Monsieur et Madame Ishiyama qui viennent d’arriver en voiture. 

Monsieur Ishiyama serre la main du Proviseur.

monsieur Ishiyama

Désolé de vous déranger à une heure si tardive, Monsieur Delmas ! 

madame Ishiyama

Nous sommes si inquiets !
Monsieur Delmas, le proviseur, lui sourit pour la rassurer. 

Monsieur Delmas (inquiet)

Rassurez-vous ! Il est très possible que Yumi soit quelque part dans le collège !

Jim acquiesce.

jim

Mais oui ! Elle doit traîner avec sa petite bande d’amis ! Venez !

Jim tourne des talons et s’éloigne, suivi du couple Ishiyama et du Proviseur. 

63. Ext. Lyokô / territoire des montagnes

Sur son Overwing, Yumi fonce à toute allure vers l’extrémité du territoire des montagnes.

64. int. labo – nuit

Jérémie suit avec attention la course de Yumi sur ses écrans. 

Jérémie 

Sois prudente ! XANA va certainement t’empêcher de prendre le Transporteur ! 

65. Ext. Lyokô / territoire des montagnes

Sur l'overwing, Yumi regarde attentivement autour d'elle tout en fonçant vers l’extrémité du territoire. 

Rien en vue. 

Yumi s'approche encore, mais soudain, un tir laser très puissant vient toucher l’Overwing puis un second qui dévirtualise immédiatement le véhicule. 

Yumi tombe vers le sol… et s’y réceptionne lestement.

Immédiatement, trois kankrelats surgissent et la bombardent de tirs laser.

Yumi s’élance et enchaîne pirouettes, salto, roues de gymnastes… pour échapper aux tirs.

Elle fonce ainsi, à pieds, vers l’extrémité du territoire…

Yumi (hurlant)

Jérémie ! Tape le code ! 

66. int. labo – nuit

Jérémie pianote à toute allure et tape « SCIPION ».

67. Ext. Lyokô / territoire des montagnes

Le Transporteur commence apparaît. 

Il s’approche de l’extrémité du territoire où se trouve Yumi, toujours aux prises avec les deux kankrelats.

Jérémie off

Yumi ! Mets-toi en position !

Voyant le Transporteur arriver vers elle, Yumi se recroqueville… mais un kankrelat en profite pour lui tirer dessus… 

On coupe sur le tir qui arrive droit sur Yumi qui le regarde, affolée.

68. int. labo – nuit

Plus rien sur les écrans de Jérémie.

Mine inquiète du jeune garçon.

Jérémie

Yumi ?

69. EXt. couloir des chambres – nuit

Sur le pas de la porte, Monsieur Delmas, le papa et la maman de Yumi regardent la chambre de Jérémie, dont la porte est ouverte : elle est vide.

Le Proviseur soupire.

Jim les rejoint.

Jim

Y’a personne chez Stern non plus ! 

Sissi off

Vous cherchez quelqu’un ?

Le groupe se retourne… et se retrouve face à Sissi, tout sourire. 

Le Proviseur répond à sa fille.

Proviseur

Ah ! Sissi ! Saurais-tu où sont tes amis Stern, Belpois et Della Robbia ? 

Sissi

Sans doute en train de magouiller, comme d’habitude… mais je ne sais pas où !

Un sourire en coin, Sissi passe devant eux pour entrer dans la chambre d’Ulrich et Odd.

Sissi

Mais leur complice  pourra peut-être vous aider !

Mines intriguées de Jim et du Proviseur qui regardent Sissi entrer dans la chambre d’Ulrich et Odd.

Là, elle se dirige vers la commode d'Odd et ouvre un tiroir entrebâillé. 

Kiwi (en train de manger des Chocochoc à la fraise) jaillit aussitôt en aboyant, tout content. 

Plan de Jim étonné et furieux. 

Jim

Une saleté de clébard galeux ! (gêné, au Proviseur) Pardon, Monsieur Le Proviseur !

Saisissant, du bout des doigts et d’un air dégoûté, une chaussette sale d'Odd qui traîne sur le sol, Sissi la donne à renifler à Kiwi. 

sissi 

Ho, le joli toutou… Il est où ton maîmaître, hein ? Cherche ! Cherche ! 

Agitant la queue, Kiwi la regarde un instant. Puis, il la renifle intensément… avant de partir comme un fou. 

Les adultes suivent aussitôt. 

Sissi reste dans la chambre, ravi de son mauvais coup.

70. int. labo - nuit

Sur son Interface, Jérémie regarde du côté d'Aélita. Le point rouge de la Méduse est maintenant tout près d'elle. 

Jérémie off

Tiens bon, Aélita ! Yumi va arriver !

71. int. 5ème territoire / noyau

Aélita regarde devant elle… effectivement, les blocs commencent à bouger entre eux, découvrant une large ouverture pour l’instant plongée dans l’obscurité. 

72. int. labo - nuit

Jérémie se mord les lèvres d’impatience et d’angoisse.

Jérémie

Yumi ! Tu m’entends ?

Un temps…

… et Yumi répond enfin. 

Yumi off

Oui. Je suis dans l’Aréna !

Jérémie ferme les yeux, soulagé.

73. int. 5ème territoire / aréna

Yumi a été libérée par le Transporteur et s’est relevée au milieu de l’Aréna. 

Yumi

Le Transporteur m’a prise juste à temps ! Saleté de Kankrelat !

Yumi regarde autour d’elle alors que la plaque portant le sigle de Xana vient de s'arrêter de tourner pour lui permettre d'entrer dans le Noyau. 

La voix de Jérémie retentit.

Jérémie (off)

Ecoute-moi bien ! Tu vas entrer dans le couloir et enclencher le mécanisme avant la fin du compte à rebours ! OK ?

Yumi acquiesce… et s’élance vers le couloir, éventails dans les mains.

Yumi

OK.

74. int. labo - nuit

Jérémie regarde son Holosphère avec angoisse.

Jérémie

Si j’ai bien compris comment fonctionne cette zone de blocs, mon idée devrait marcher !

75. ext. parc – nuit

Kiwi suivi des quatre adultes, arrive en courant à la bouche du parc. 

Le chien s'arrête devant la bouche de passage en agitant la queue.  

Comme il fait nuit, personne ne voit la plaque au sol.

jim

Qu'est-ce qu'il a ce cabot ? 

 Jim se met à genoux pour mieux regarder. C'est ainsi qu'il découvre la plaque…  

Jim

Oh ! Ben mince alors ! 

Jim ouvre la trappe et s’introduit déjà dans le tunnel.

Jim

Ça me rappelle quand j’étais égoutier…

Le Proviseur fronce les sourcils en regardant Jim disparaître dans le passage secret. 

Proviseur

Vous avez été égoutier, Jim ? 

Jim off

J’ai pas envie d’en parler.

Mine étonnée du Proviseur.

76. int. 5ème territoire / noyau

Aélita est toujours face à la large ouverture.

Soudain, elle ouvre des yeux horrifiés et recule.

Face à elle, la Méduse vient de faire son apparition.

77. int. 5ème territoire / noyau / couloir laser

Yumi court dans le couloir…

Mais soudain, elle se fige. 

En effet, face à elle : le piège. Il s'agit de lasers partant d’un peu partout. Ils s’entrecroisent pour former un enchevêtrement apparemment infranchissable. 

Jérémie off

Plus que 2 minutes, Yumi !

Yumi prend son élan, concentrée… et saute en avant, passant par-dessus un laser. Malheureusement elle en frôle un autre qui la touche dans le dos.

78. int. labo - nuit

L'écran affiche que Yumi vient de perdre 10 points de vie. 

Jérémie 

10 de moins, Yumi ! C’est pas le moment !

79. int. 5ème territoire / noyau / couloir laser

Utilisant ses capacités de gymnaste, Yumi continue à passer le piège. Elle se contorsionne, saute, rampe, pour franchir l'enchevêtrement de lasers sans rien toucher. Yumi fait cela plutôt lentement, très concentrée. 

Yumi va un peu plus vite. Un bras qu'elle était en train de ramener touche à nouveau un rayon. 

Jérémie off

10 points de moins ! 

Respirant pour rester calme, Yumi continue. 

80. int. égouts – nuit

Kiwi est arrêté devant les skates et la trottinette des héros et aboie joyeusement. 

Jim saisit un skate et l’inspecte, surpris. 

81. int. 5ème territoire / noyau

Tout semble perdu pour Aélita qui a l’air tétanisé. 

La Méduse se dresse maintenant face à elle. 

Le monstre géant attrape délicatement le corps de la jeune fille dans ses tentacules…

Un contact semble s'établir entre la Méduse et Aélita, par l'intermédiaire des tentacules. Aélita, figée, semble incapable de réagir…

82. int. labo - nuit

Au labo, Jérémie regarde son écran avec effroi.

Il voit défiler une suite de données (la mémoire d'Aélita), tandis que la courbe de points de vie d'Aélita baisse à grande vitesse.

 Jérémie (affolé)

Yumi ! Faut pas traîner, là !

83. int. 5ème territoire / noyau / couloir lasers

Yumi est presque au bout du piège constitué de lasers. 

Encore une contorsion… et elle y parvient. 

La jeune fille recouvre son sang-froid en regardant autour d'elle. 

Jérémie off

J’ai repéré le mécanisme ! Il est sur ta droite ! T’as DIX secondes !

Yumi tourne la tête et repère le mécanisme dans un angle.

Elle s'y précipite mais soudain… un tir l'oblige à bondir en arrière. 

Yumi 

Eh ! 

Face à elle, un Rampant vient de surgir.

Yumi arme aussitôt ses deux éventails et les lance vers le Rampant.

Jérémie off

DEUX secondes ! 

Les deux éventails arrivent sur le Rampant. 

Pleine cible. Le Rampant disparaît. 

Sans même réfléchir, Yumi bondit pour appuyer sur le mécanisme. 

Un temps.

84. int. labo - nuit

Jérémie retient son souffle.

85. int. 5ème territoire / noyau / couloir lasers

Soudain, autour de Yumi, la configuration change. 

Les blocs se mettent à bouger dans tous les sens. 

Yumi, impuissante, regarde autour d'elle avec panique. 

86. int. 5ème territoire / noyau

Autour d’Aélita et de la Méduse, les blocs bougent également. Le Monstre, interrompu dans son processus de « vol de mémoire », relâche Aélita, tandis que la configuration de la salle change. Des blocs viennent les séparer ; On entend le râle de la Méduse, furieuse, alors que Aélita est enfin sauvée.

Un autre bloc bouge et ouvre un passage derrière elle, au bout duquel on voit une lumière bleuté (la zone Elévateur). 

Aélita s'y engage à toute vitesse. 

87. int. 5ème territoire / couloir laser / zone elevateur 

Face à Yumi, un couloir se crée… au bout duquel une lumière bleutée est visible (la zone Elévateur). 

Yumi se rue vers l’extrémité de ce couloir. 

Jérémie off

On a réussi ! Aélita a échappé à la Méduse ! 

Satisfaite, Yumi acquiesce mais soudain, elle se fige, les yeux agrandis de surprise. 

Yumi 

Ho…

En effet, au bout du couloir, Yumi est arrivée devant un grand vide. 

Soudain, un étrange ascenseur rond (l’Elévateur) surgit et passe devant elle à toute vitesse. 

Yumi

Wouah ! Y’a une sorte d’ascenseur !

Jérémie off

Tu sais ce qu’on fait avec les ascenseurs ?

Décidée, au moment où l’élévateur repasse devant elle à toute vitesse, Yumi saute à l’intérieur. 

Yumi 

On les prend !

Yumi se penche pour regarder. 

Elle est prise de vertige, tant le vide est immense. 

Et soudain, elle avise Aélita qui, au bout de son couloir, lui fait un signe.

Jérémie off

Essaye d’attraper Aélita au passage !

L’Elévateur passe et repasse à toute vitesse autour du noyau… 

… et soudain, il prend la direction d’Aélita. Il va effectivement passer à son niveau.

Yumi se penche et se prépare à saisir son amie au passage.

Aélita tend sa main également… 

… et les mains des deux filles se rejoignent. Gagné !

Yumi aide Aélita à monter dans l’Elévateur. 

Lorsqu’elle parvient à reprendre pied, Aélita sourit à Yumi, soulagée.

Aélita

Tu m’emmènes où ? 

Yumi hoche la tête et lui rend son sourire.

Yumi

Aucune idée… 

88. int. égouts – nuit

Jim, très agacé, regarde Kiwi. 

Le chien renifle un détritus sur le sol. 

Monsieur Delmas et le père de Yumi le regardent eux avec inquiétude. 

Proviseur
Jim ! Nous n’avons pas le temps !

D'accord avec lui, Jim se penche pour essayer de prendre son détritus à Kiwi. 

Mais celui-ci, pas du tout d'accord, GROGNE en haussant les babines. 

Effrayé, Jim fait un bond en arrière. Il ne s'y frottera plus. 

89. int. 5ème territoire / zone elevateur 

Yumi et Aélita, toujours emportées par l'élévateur, regardent autour d'elle avec incrédulité tant ces espaces semblent grandioses, irréels.

Soudain, l'Elévateur ralentit et s’arrête face à la paroi. 

Un bloc se détache lentement et dévoile la Voute céleste.

Mines concentrées de Yumi et Aélita qui sortent du Transporteur.

90. int. 5ème territoire / zone voute céleste

La passerelle se met en place. 

Yumi et Aélita s’avancent dessus en courant.

Elle découvre un large ciel bleu nuit composé de briques binaires : la voûte céleste. Quatre tunnels (pour l’instant fermés) sont visibles dans la voûte. 

Abasourdie, Yumi s'avance prudemment jusqu'au bout de la passerelle.  

Une interface apparaît devant elle. 

Yumi tente aussitôt de pianoter dessus.

Yumi 

Y’a une interface… (Un temps) Zut ! Je n’y ai pas accès ! 

Aélita s’avance.

Aélita (Off)

Laisse-moi essayer !

Aélita se met aussitôt à manipuler l'Interface. 

Des suites de lignes de codes apparaissent. 

Aélita

Je suis entrée !

Aélita analyse les données qui défilent devant elle, très concentrée.

Aélita 

… ça alors !

91. int. labo - nuit

Jérémie écoute attentivement ce que lui dit Aélita.

Jérémie

Quoi ?… 

Aélita off

C’est incroyable ! Cette interface donne accès… à des données de XANA !

Mine abasourdie de Jérémie.

92. int. 5ème territoire / zone voute céleste

Aélita continue de pianoter

Aélita

Le 5ème territoire… c’est chez XANA !

Pendant ce temps, Yumi étudie l'espace. 

Son regard accroche une sorte de nid qui comme un gros bubon apparaît à la surface de la voûte céleste. 

Yumi (inquiète)

Il ne fait pas bien le ménage, XANA ! Y’a des drôles de trucs chez lui !

Aélita ne fait pas attention à Yumi tant ce qu'elle découvre la surprend. 

Elle pianote encore et fait apparaître d’incessantes lignes de données sur l’interface.

Aélita (emballée)

J'ai accès à des milliards de données ! C’est fou !

Jérémie off

Cherche le code spécifique de dévirtualisation du 5ème territoire ! Si tu le trouves, on peut sauver Odd et Ulrich ! 

Sourcils froncés, Aélita acquiesce sans lâcher l'écran des yeux. Elle entre des ordres. 

Des tas d'infos défilent devant elle à toute vitesse. 

De son côté, Yumi surveille le nid qui devient de plus ne plus gros. 

Yumi (inquiète)

Jérémie ! Je crois que je vais avoir besoin de l'Overwing ! 

93. int. labo - nuit

Il tente de pianoter mais rien ne se passe. 

Très inquiet, Jérémie fait reculer son siège d'un coup. 

Jérémie 

Aïe ! Mauvaise nouvelle ! Quand Aélita travaille sur l'interface, je ne peux plus rien faire de mon côté… 

94. int. 5ème territoire / zone voute céleste

Aélita travaille toujours sur l’écran. 

Aélita 

Je crois que j'ai trouvé le code ! Je te l’envoie, Jérémie ! 

Jérémie off

OK ! Je reprends la main !

Inquiète, Yumi jette encore un regard vers le nid. Il est sur le point d'éclore. 

95. int. usine  / salle cathédrale – nuit

Suivant à nouveau Kiwi, Jim, le Proviseur et les parents de Yumi arrivent dans la salle cathédrale. 

Ils regardent autour d'eux avec effarement. 

96. int. 5ème territoire / voute celeste

Le nid éclot sous le regard épouvanté des filles.

Yumi

Jérémie ! On va avoir besoin de l’Overwing !

Jérémie

Il arrive !

Effectivement, l'overwing se matérialise devant les deux filles. 

Elles se hissent dessus alors que d'horribles monstres volants (les Flying Mantas) sortent du nid.  

Yumi décolle d'un coup et en zigzagant pour éviter les tirs de Flying Mantas qui commencent à la canarder. 

Yumi (panique)

Comment on sort d'ici ? Y’a des tunnels… mais ils sont fermés !

Jérémie off

Aucune idée !

Yumi est très adroite mais elle a beau faire le tour de la Voûte, elle ne trouve aucune sortie. 

Tout en pilotant, Yumi dézingue un des Flying Mantas avec son éventail.

Mais il en reste d'autres, toujours aussi menaçants.

97. int. labo - nuit

Au labo, Jérémie gamberge. 

Jérémie 

Des tunnels… (il a une idée) Et si… et si ça correspondait à celui qui s’ouvre dans l'Aréna !? 

Essayant, le jeune garçon pianote comme un fou sur ses claviers.

98. int.  5ème territoire / voute celeste

Canardées de toute part, Yumi et Aélita voient avec soulagement un des quatre tunnels s’ouvrir devant elles. 

Yumi 

Bien joué, Einstein !

Mais, alors que Yumi pique avec son Overwing, les deux Flying Mantas restantes se placent devant la sortie pour lui en interdire l'accès. 

Armant son bras, Yumi parvient à en anéantir une mais l’autre lui tire dessus. 

Yumi est à son tour dévirtualisée. 

Aélita (hurlant)

Yumi !

Aélita prend les commandes de l'overwing. 

Elle fonce sur le Flying Manta restant mais celui-ci n'ose pas tirer sur elle. 

C'est ainsi qu'Aélita peut s'engouffrer à toute vitesse dans le tunnel. 

99. ext. lyoko / territoire des montagnes

L'overwing apparaît, conduit par Aélita. 

Aélita (très soulagée)

Jérémie ! Je suis sortie par une Tour du passage ! 

Jérémie off

Fonce dans une tour neutre ! Je vais te dévirtualiser ! 

100. int. labo – nuit 

Jérémie pianote comme un fou sur son clavier, puis finit par appuyer sur « ENTER ».

Jérémie

Je suis prêt, Aélita !

insert dans la tour

Aelita s’avance sur la plateforme, fait apparaître l’écran virtuel et tape le code « TERRA ».

retour au labo

Jérémie

Procédure enclenchée !

101. Int. Salle des scanners - nuit

Dans la salle des scanners, un caisson s’ouvre, libérant Aélita. 

Aélita

C’est bon, Jérémie ! Je suis là ! Et les autres ?

Jeremie off

J’entre les nouveaux codes !

102. int. labo – nuit 

Jérémie est de nouveau à pianoter énergiquement sur son clavier. 

Jeremie

Matérialisation Yumi ! Matérialisation Odd ! Matérialisation Ulrich !

Angoissé, Jérémie qui a fini, presse sur la touche Enter. 

Jérémie (très incertain)

Y’a plus qu’à espérer…

Aussitôt, Jérémie se lève pour quitter le labo. 

103. int – salle des scanners – nuit

Les scanners sont toujours fermés lorsque Jérémie rejoint Aélita. 

Tous les deux se tiennent la main et ferment les yeux, souhaitant de tout cœur que leurs amis reviennent.

Les caissons s’ouvrent… 

… Ulrich, Odd et Yumi sont à l’intérieur. 

Ils s’écroulent sur le sol, lessivés, au bord du coma. 

Pour Aélita et Jérémie, le soulagement est immense. Ils sautent de joie.

Jérémie

Ouais ! 

Aélita 

On a réussi !

Puis Aélita et Jérémie vont vers leurs amis pour les aider à se relever. 

Jérémie aide Odd à se redresse. 

Jérémie 

Odd ! Comment tu te sens ? Dis quelque chose !

Odd entrouvre un œil fatigué.

Odd (très douloureux)

Quelque chose…

Heureux qu’Odd retrouve son humour, Jérémie sourit. 

104. int. ascenseur - nuit

Ulrich, Odd et Yumi ont un peu récupéré. 

Toujours soutenus par Jérémie et Aélita, ils se tiennent dans l'ascenseur qui remonte. 

La porte s'ouvre et… Kiwi saute dans les bras d’Odd. 

odd 

Kiwi !?! 

Il n'est évidemment pas seul. 

Face à la bande se tiennent le Proviseur Delmas, Jim et les parents de Yumi.

Monsieur Ishiyama s’avance vers sa fille. 

monsieur Ishiyama (éberlué, colère)

Yumi ! Qu’est-ce que tu fais ici ?

Yumi se fige, surprise et affolée de voir ses parents dans l’usine. 

Déjà, Jim et Monsieur Delmas attrapent Ulrich et Odd par les bras. 

monsieur delmas

Je crois que vous avez pas mal de choses à nous expliquer ! 

Les héros échangent des regards inquiets. 

Aélita fait un signe de tête à Jérémie qui lui répond. Ils viennent visiblement de se mettre d’accord.

Aélita part en courant, provoquant la panique chez les adultes. 

Jérémie fait marche arrière et repart dans l’ascenseur. 

Il va refermer le rideau… mais Jim déboule et s’introduit dans le monte-charge à ses côtés.

Jim

Aha ! On croit jouer au plus malin !?

Jérémie le regarde… et pianote sur le boîtier.

Jérémie

Oui. Et je gagne toujours ! 

La cage d’ascenseur se met à descendre, à la grande surprise de Jim.

jim

Qu’est-ce que… Belpois ! Arrête ça tout de suite !

Jérémie croise les bras, décidé.

Tronche de Jim, sans ressource face à l’entêtement de Jérémie.

105. int. labo - nuit

L’ascenseur s’ouvre sur Jérémie et Jim.

Jérémie sort déjà de la cage tandis que Jim regarde autour de lui.

Jim

Qu’est-ce que c’est que ce fourbi ? 

Jérémie s’avance vers son ordinateur.

Jérémie

Ça ne vous dit rien ? Pourtant vous êtes déjà venu !

Jim regarde autour de lui.

Jim

Tu parles !?… Je m’en souviendrais !

Jérémie

Justement non !

Jérémie lance la commande de retour dans le temps. 

Jérémie 

Retour DANS LE PASSE !

L’image se dissout dans une lueur blanche aveuglante. 

106. INT.  labo – jour

La même lueur aveuglante irradie le labo. 
107. int. depart ascenseur – jour

La même lueur blanche enveloppe maintenant Ulrich, Yumi, Odd, Aélita, Kiwi et les adultes. 

108. ext. usine – jour

La lumière blanche sort de l’usine en coupole et vient envahir l’écran.

fondu au blanc

109. ext. devant le Collège Kadic - matin
Yumi marche sur le trottoir, entourée par ses deux parents.

Monsieur Ishiyama hoche la tête.

monsieur Ishiyama

Alors… tu ne veux toujours pas nous expliquer tes retards ?

Yumi continue à marcher en silence… mais soudain, elle se retourne vers ses parents et s’arrête.

Yumi 

Je vais vous le dire ! (elle prend son élan) Je suis amoureuse ! Voilà !

Mines abasourdies de Monsieur et Madame Ishiyama. 

Et finalement, Mme Ishiyama prend sa fille dans ses bras. 

Monsieur Ishiyama sourit lui aussi, ému. 

monsieur Ishiyama

Oh… Yumi ! Petite cachottière !

Soulagée, Yumi tourne les yeux vers le collège… et aperçoit Odd, Aélita, Ulrich et Jérémie qui discutent dans la cour. 

 madame Ishiyama off

Et… peut-on connaître le nom de ton amoureux ?

Yumi observe Ulrich un temps… avant de répondre en se retournant vers sa mère. 

Yumi (malicieuse)

Non. Ça, ça ne te regarde pas, maman ! A ce soir !

Yumi fait un signe à ses parents avant de les laisser pour entrer dans le collège. 

Sissi et sa bande sont à nouveau là à l'observer mais le sourire conquérant de Yumi empêche Sissi d'ajouter cette fois quelque chose. 

Yumi poursuit jusqu'à Odd et Ulrich. 

Ulrich désigne du menton les parents de Yumi qui s'éloignent. 

Ulrich 

Ça a l'air d'aller avec tes parents ! Tu leur as dit quoi pour les rassurer ? 

Yumi le dévisage avec un petit sourire avant de lui répondre. 

Yumi 

La vérité.

FIN

------------------------------------------

/ F.C. 


