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1.  EXT / INT – COLLEGE KADIC – MATIN

Divers plans du collège : Les cours vides, les classes abandonnées, les réfectoires dépeuplés… Pas un bruit, sauf le sifflement du vent… On dirait une petite ville fantôme… 

2. ext – parc du collège – matin

On serre sur les candélabres qui bordent une allée du parc
, dont plusieurs arbres sont en fleurs. 

Curieusement, alors qu’on est en plein jour, l’éclairage s’allume. 

Soudain, des grésillements se produisent, suivis d’arcs électriques plus impressionnants. 

Un temps. 

Plusieurs spectres de XANA se forment sur les lampes qui clignotent. 

Subitement, les spectres s’élancent en même temps en l’air, et atteignent tous le sol de l’allée en un même point. 

Les spectres s’enfoncent et disparaissent dans le sol. 

Une petite tache sombre se forme alors à l’endroit où les spectres se sont enfouis, diffusant quelques volutes de fumée…

La tache s’élargit peu à peu, en un vague cercle de surface croissante, ayant pour centre l’endroit du sol attaqué par les spectres. 

La tache atteint une partie du sol où est planté un candélabre.

Soudain, on comprend que le sol atteint par la tache est devenu très meuble, car le réverbère s’enfonce et disparaît dans ces étranges sables mouvants… 

oOo

3. ext – collège – jour

De nouveau, la cour des réfectoires, complètement vide, totalement silencieuse.

On recadre le bâtiment des chambres. 

4. int – escaliers bâtiment des chambres – jour

Tandis qu’on serre sur les escaliers, on entend, de plus en plus distinctement, des cris de joie et des rires. 

5. int – couloir bâtiment des chambres – jour

La caméra avance dans le long couloir qui borde les chambres des élèves. 

Nous découvrons Odd (son téléphone portable en main) et Jérémie, l’œil rigolard, qui se tiennent plaqués contre les murs du couloir. Plus loin, à l’autre extrémité se trouve Ulrich. 

1 -  ODD (au téléphone)

Et c’est maintenant au tour du merveilleux Ulrich d’entrer dans les starting-blocks. L’arbitre est prêt à donner le départ… 

Jérémie lève la main d’un air solennel, faisant mine de tenir un pistolet, un peu à la manière d’un arbitre. 

2 -  JÉRÉMIE

PAN !

Aussitôt, Ulrich s’élance et pique un sprint… 

À la manière d’un présentateur sportif, Odd commente l’action en parlant dans son téléphone.

3 -  ODD (au téléphone)

Et c’est parti ! Quelle vélocité ! Quelle grâce dans cette prise d’élan !

Ulrich cesse soudain de courir au niveau du couloir où des chaussures ont été placées en guise de repère, puis il se met à glisser sur le sol ciré (il est en chaussettes)…

4 -  ODD (au téléphone)

Et c’est la phase « glissatoire » qui commence. Bel enchaînement, excellente flexion du genou… 

Ulrich effectue une longue glissade, passe devant ses deux copains, continue…  et s’arrête enfin. Il a été plus loin que plusieurs marques tracées à la craie à même le sol. 

5 -  ODD (au téléphone)

… Wouah ! Il m’a grillé !

On comprend seulement maintenant à qui Odd téléphone en voyant le :

Plan de coupe sur Yumi, dans sa chambre

Mine surprise de l’adolescente, qui parle à Odd au téléphone tout en feuilletant sans conviction un magazine.

6 -  YUMI

C’est pas vrai ? Il a été plus loin que toi ?

Retour dans le couloir

Mine fière d’Ulrich. 

7 -  ULRICH

Alors ? C’est qui le meilleur ?

Jérémie s’approche d’Ulrich, se penche et marque à la craie un nouveau trait au sol, juste devant ses pieds.

8 -  JÉRÉMIE (sentencieux)

Record battu !

Soudain, une voix grave retentit dans le couloir.

9 -  VOIX OFF

Qu’est-ce que c’est que ce chambard ! ? !

Les trois potes se retournent pour voir Jim approcher à grands pas. Il n’a pas l’air content. 

10 -  ODD (bas, au téléphone)

Attention. Nous avons un code gros bouffon. Je répète : Bouffon. 

Plan de coupe sur Yumi. 

L’adolescente sourit. 

11 -  YUMI

Pigé. On se rappelle tout à l’heure. 

Yumi raccroche. 

Retour dans le couloir

Odd remet son portable dans la poche tandis qu’Ulrich avance vers le surveillant en écartant les bras d’un air innocent. 

12 -  ULRICH

Ben quoi. Y’a rien à faire. On s’ennuie !

Jim s’arrête à un mètre d’Ulrich. 

13 -  JIM

Je comprends pas. À chaque long week-end vous restez toujours au collège tous les trois. Pourquoi vous partez pas en vacances ? Ça m’en ferait un peu… 

Odd sourit à Jim d’un air angélique.

14 -  Odd (à Jim)

C’est-à-dire, on est très attaché à ce bâtiment… 

Mine perplexe de Jim. 

15 -  JIM

… Mwouais… Je crois plutôt que vos parents ont du mal à vous supporter. Remarque, je les comprends… (Il tape dans ses mains). Maintenant ! Allez ! Tous dans vos chambres ! Et que ça saute !

Les trois amis sur-jouent la déception. 

16 -  ODD + JÉRÉMIE + ULRICH

Oooooooh ! ! !

Ulrich ramasse ses chaussures. Tous se dirigent vers leurs chambres avec un air maussade. 

Satisfait, Jim tourne les talons et s’éloigne dans le couloir. 

Alors qu’Odd, Ulrich et Jérémie sont devant les portes, ils s’immobilisent et ensemble, tournent la tête vers le surveillant. 

Jim disparaît au loin dans le couloir, vers les escaliers. 

Un temps.

Les trois garçons réinvestissent aussitôt le couloir. 

Ulrich remet ses chaussures à leur place.

17 -  ULRICH (à Odd)

À toi !

Odd regarde sa montre et hésite un instant. 

18 -  ODD

OK, mais vite fait. 

Il enlève ses chaussures et va se placer au bout du couloir. 

Ulrich et Jérémie se plaquent contre les murs. 

Jérémie lève le bras. 

19 -  JÉRÉMIE

PAN !

Odd s’élance, super vite. 

Arrivé au repère des chaussures, il se met à glisser, en adoptant la posture aérodynamique d’un skieur. Il fonce, passe devant Ulrich et Jérémie, continue mais soudain, son pied heurte une irrégularité du sol. Déséquilibré, Odd part en vol plané. 

20 -  ODD

Ooooooooh ! Ooooh !…

La chute est spectaculaire, mais Odd est allé plus qu’Ulrich. 

Ce dernier éclate de rire, tout en accourant vers le glisseur allongé par terre. 

Inquiet, Jérémie se précipite aussi vers son ami.

Ulrich et Jérémie se penchent vers Odd pour l’aider à se relever. 

21 -  JÉRÉMIE

Ça va ? 

Odd se redresse en s’appuyant sur ses amis. 

22 -  ODD (sonné)

… Record battu, hein ?

Ce faisant, quelque chose tombe de la poche  d’Odd : la photographie d’une accorte demoiselle. 

Ulrich repère immédiatement le cliché et le ramasse. 

23 -  ULRICH

Oh ! Oh ! Comment tu t’appelles, toi ?

Odd fronce aussitôt les sourcils. 

Ulrich regarde de plus près le visage de l’adolescente. Ce faisant, il montre involontairement le verso de la photo à Jérémie. Sur ce verso, un nom : Francesca. 

24 -  JÉRÉMIE

Francesca. 

Jérémie se déplace pour mieux voir l’image, mais Odd, contrarié, arrache la photo des mains d’Ulrich. 

25 -  ODD

Vous connaissez pas. Elle est d’un autre bahut. Matheson. 

Odd s’empresse de planquer la photo dans sa poche… puis il regarde sa montre. 

26 -  ODD

Je vous laisse. J’ai un truc à faire. À plus !

Odd ramasse ses chaussures et s’éloigne dans le couloir. 

Ulrich met ses mains en porte-voix. 

27 -  ULRICH

Tu nous la présentes ?

Odd s’éloigne en secouant la tête d’un air de dire : « Quel idiot ! ». Il disparaît au bout du couloir. 

6. ext – collège – jour

Odd sort du bâtiment des chambres et traverse la cour en direction du bâtiment des sciences. 

Il ne remarque pas au passage que des arbres du parc s’enfoncent légèrement dans le sol… 

7. ext – collège / bâtiment des sciences – jour

Odd arrive devant le bâtiment des sciences, et ralentit. Son visage s’illumine subitement. 

Devant lui, à une vingtaine de mètres, se tient l’adolescente de la photo, Francesca, une jolie jeune fille au look rebelle. Nous la voyons du point de vue d’Odd : elle ne s’est pas encore rendu compte de la présence de notre ami. 

Odd regarde à droite et à gauche, pour s’assurer que personne ne le voit. Puis il s’avance vers Francesca. 

28 -  ODD

Salut. 

29 -  FRANCESCA

Salut.

Il approche son visage pour lui faire la bise. Elle aussi. Mais les deux hésitent sur la joue à embrasser en premier. Si bien qu’au total, leurs lèvres se frôlent involontairement. Moment de trouble, donc…

Embarrassé, Odd se racle la gorge. 

30 -  ODD

Hum… T’as pas trop galéré pour entrer ? 

31 -  FRANCESCA

Ça va. Les grilles sont faciles à escalader. 

Odd et Francesca marchent ensemble le long du bâtiment des sciences.

32 -  ODD

Alors, tu me la fais écouter quand, ta maquette ?

33 -  FRANCESCA

C’est pas fini. J’aimerais rajouter des samples, mais je trouve pas la matière première. 

34 -  ODD

Tu devrais essayer les vieux vinyles. Il y a plein de trucs supers là-dedans pour faire des loops. Je peux t’en filer si tu veux… 

Francesca s’arrête et regarde Odd droit dans les yeux. 

35 -  FRANCESCA

Bon. Ça me gave, là, de parler musique. On a mieux à faire, tu crois pas ? T’es prêt pour une partie de Grand Frisson ?

Odd rougit. 

36 -  ODD

Ben… heu… OK… 

Francesca prend Odd par la main.

37 -  FRANCESCA

Bon. Alors, conduis-moi à la salle informatique… 

Mine d’Odd, déstabilisé. 

8. int – bâtiment des sciences / salle informatique – jour

Odd et Francesca viennent d’entrer dans la salle informatique, située au rez-de-chaussée. 

Sous les yeux surpris d’Odd, l’adolescente passe en revue les différents ordinateurs posés sur les tables. Son attention est attirée par un portable. 

38 -  FRANCESCA

Il carbure à combien, celui-là ? 

39 -  ODD

… J’en sais rien… 2 giga… 

Francesca hoche la tête en guise de satisfaction. Puis, elle débranche les câbles de la machine, les roule et les met dans sa poche. Enfin, elle referme l’ordinateur et le met sous son bras.  

Mine stupéfaite d’Odd, qui met ses deux mains en avant, comme si ce geste pouvait arrêter Francesca. 

40 -  ODD

Attends ! Attends ! C’est quoi, ce plan ? Repose ça !

Francesca lève les yeux au ciel. 

41 -  FRANCESCA

Écoute, j’ai pas une thune. J’ai besoin d’un ordi puissant pour mes samples. Je me sers, point barre. Ton bahut se fera rembourser par l’assurance. Tout le monde est content. 
Mine abasourdie de Odd.
42 -  ODD 

C’est pas la question ! Voler, c’est naze ! Et puis… et puis… ça se fait pas, quoi !
Francesca ouvre la bouche pour répliquer, mais Odd, subitement en alerte, plaque un index sur ses lèvres. 

43 -  ODD

Chut !

Francesca se tait. Les deux ados tendent l’oreille. 

Des bruits de pas qui approchent. 

Plan de coupe dans le couloir

Suspicieux, Jim s’approche de la porte restée ouverte de la salle informatique. 

Retour dans la salle informatique

Odd attrape l’ordinateur des mains de Francesca, et la pousse sous le bureau du professeur pour qu’elle s’y cache. 

L’ordinateur dans les mains, Odd cherche un endroit pour se planquer. 

Trop tard. 

Jim entre dans la classe et se fige. 

De son point de vue, Odd est seul dans la classe, avec un ordinateur du collège sous le bras, en train d’essayer de se cacher. 

Jim fronce les sourcils. 

Jim

Tu me déçois beaucoup, Odd.

Odd pose l’ordinateur sur une table. 

44 -  ODD





M’sieur, j’vous jure ! J’étais pas en train de le piquer !

45 -  JIM

Ah ?… Alors qu’est-ce que tu comptais faire ?

Odd ouvre la bouche pour parler…

Odd

Ben… 

… Il renonce. Les apparences sont contre lui. 

Jim s’approche d’Odd et lui prend fermement le bras.  

Francesca, la honte aux joues, est toujours dissimulée sous le bureau. 

Jim entraîne Odd hors de la salle. 

9. int – bâtiment des sciences / couloir – jour

Jim ferme la porte de la salle informatique à clé. 

10. ext – bâtiment des chambres – jour

L’air décidé, Ulrich sort du bâtiment des chambres, suivi de Jérémie. 

46 -  JÉRÉMIE

Franchement, je pense qu’on devrait laisser Odd tranquille avec cette nana !

47 -  ULRICH

Je veux juste la voir, quoi…

Soudain, Ulrich et Jérémie se figent. 

Contrechamp : Au loin, Jim fait entrer sans ménagement Odd dans les locaux administratifs.

Ulrich fronce les sourcils. 

48 -  ULRICH

Hmm… ça sent les ennuis. 

Les deux amis s’élancent vers le bâtiment administratif.

11. int – chambre Jérémie – jour

La chambre est vide. 

Soudain, l’ordinateur lance un BIP d’alerte. 

On PAN le long des jeux de câbles qui relient l’ordinateur de Jérémie au sol. 

12. int – cables de liaison – jour

On voyage dans des câbles, à la vitesse d’une pulsation électrique… 

13. ext – Lyokô (montagnes)

On découvre un paysage de plates-formes rocheuses de tailles différentes qui gravitent les unes autour des autres. Aelita se tient sur de ces plates-formes. Elle regarde au loin, en direction d’un large plateau rocheux au bord duquel on aperçoit la tour activée.

Mine affolée d’Aelita.

49 -  AELITA

Jérémie ! Jérémie ! Je viens de repérer une tour activée ! Jérémie ! XANA est passée à l’attaque ! Jérémie, réponds !…

14. int – bureau du proviseur – jour

L’air grave, Jim est assis au bureau du proviseur. Il rédige un rapport.

50 -  JIM (lisant ce qu’il écrit)

Je soussigné SPINALUNGA, Jim, auxiliaire d’éducation au collège Kadic, certifie avoir surpris le pensionnaire MILDRED, Odd en… 

En face du bureau, Odd est assis sur une chaise, l’air ennuyé. 

Ulrich et Jérémie font alors irruption dans la pièce. 

Sans lever les yeux vers eux, Jim poursuit l’écriture de son rapport. 

51 -  JIM (lisant ce qu’il écrit)

… en flagrant délit… (il lève les yeux sur Odd) de vol d’un ordinateur appartenant à l’établissement. 

Jérémie et Ulrich se lancent un regard incrédule. 

52 -  JÉRÉMIE 

Mais… c’est n’importe quoi ! Quand Odd a besoin d’un ordi, je lui prête le mien ! (il se tourne vers Odd) Dis-le lui, Odd !

Odd baisse la tête, résigné. 

53 -  ODD

Oui… mais je… En fait j’avais besoin de ce portable là précisément !… Il est vachement plus puissant ! 

Jim fronce les sourcils.

Jim

Pourquoi tu ne m’as pas demandé la permission de l’emprunter ? C’était si simple…

Odd réfléchit… et trouve un nouvel argument.

Odd (bafouillant)

Je… j’avais peur que vous refusiez…
Jim tape du poing sur la table.

Jim

… Et tu te moques de moi en plus ? Dis-moi la vérité !

Odd soupire… et baisse la tête. Il est à cours d’arguments.
Mines consternées d’Ulrich et Jérémie. 

Jim semble satisfait. 

54 -  JIM

Vous voyez… il avoue. (Il place le rapport dans une enveloppe). Bon. Le rapport sera transmis au conseil de discipline. Et ensuite : renvoi définitif !

Ulrich et Jérémie échangent un regard catastrophé. 

Odd sort son téléphone portable de sa poche. 

55 -  ODD

Hein ?… Attendez ! Je veux prévenir mes parents !

Odd commence à composer un numéro, mais Jim se lève et lui arrache le portable des mains.

56 -  JIM

L’emploi des portables est interdit dans l’enceinte de l’établissement. Confisqué !

Jim glisse le portable d’Odd dans sa poche.

Odd fusille Jim du regard et se contente de pousser un long soupir.

15. int – bâtiment des sciences / salle d’informatique – jour

Francesca s’approche de la porte, veut l’ouvrir mais constate qu’elle est fermée à clé. 

57 -  FRANCESCA

Rhââ ! La poisse !

L’adolescente réfléchit un instant, va vers une fenêtre et essaie de l’ouvrir, mais celle-ci ne fait que s’entrouvrir, dans le but d’aérer. 
Francesca referme la fenêtre. 

Elle s’approche d’une chaise, l’attrape, et l’envoie valdinguer de toutes ses forces contre une fenêtre. 

Mais contre toute attente, celle-ci résiste. 

Francesca commence très légèrement à paniquer…
16. ext – batiments administratifs – jour

Soucieux, Ulrich, Jérémie et Odd sortent du bâtiment administratif. 

Ulrich et Jérémie se retournent vers Odd.

58 -  JÉRÉMIE (a Odd)

Alors ? Tu vas nous dire ce qui s’est passé, maintenant ? 

Odd pousse un soupir…

59 -  ODD

J’ai rien à ajouter. 

Odd s’éloigne de ses amis, stupéfaits. 

Mais soudain, Odd se fige et écarquille les yeux. 

Contrechamp : D’étranges fumerolles s’échappent du sol au niveau du bâtiment des sciences. Ce dernier a été rejoint par la tache sombre, qui ne cesse de s’étendre.

60 -  ODD (à ses amis)

… Vous voyez ce que je vois ?

Mines hallucinées d’Ulrich et Jérémie qui regardent dans la même direction.  

Soudain, le bâtiment des sciences commence à s’enfoncer lentement dans le sol. 

Ulrich serre les dents. 

61 -  ULRICH

… XANA… 

17. int – bâtiment des sciences / salle informatique – jour

Francesca est assise sur une table, l’air morne. Elle s’ennuie ferme. 

Soudain, le bâtiment tremble. 

Elle lève les yeux et voit, l’horizon qui monte dans le cadre de la fenêtre. 

Mine hallucinée de Francesca qui se rue vers porte et fenêtres pour essayer de s’échapper. 
18. ext – batiments administratifs – jour

Jérémie pointe du doigt la tache sombre qui continue de s’élargir.

62 -  JÉRÉMIE

Ça… ça s’agrandit ! Tout va être englouti !
63 -  ODD
Il est temps de passer à l’action, les gars !

Ulrich a compris. Il sort son téléphone portable de sa poche et compose un numéro. 

64 -  ULRICH (au téléphone)

… Yumi ?! 

19. int – chambre Yumi – jour

Yumi est au téléphone. 

65 -  YUMI

… OK. Je vous retrouve à l’usine !

Yumi raccroche et s’élance hors de sa chambre. 

20. ext – cour des réfectoires – jour

Au pas de course, Odd, Ulrich et Jérémie contournent la tache qui s’étend. Le bâtiment des sciences est un peu plus enfoncé dans le sol.

Soudain, Jérémie s’arrête. Odd et Ulrich l’imitent avec un temps de retard.

66 -  JÉRÉMIE 

Stop ! On pourra jamais arriver à la chaufferie par la cour !

En effet, la tache sombre est maintenant si grande qu’elle leur barre la route. 

Ulrich montre une entrée du bâtiment des chambres.

67 -  ULRICH 

On passe par l’intérieur !

Les trois amis se ruent vers l’entrée du bâtiment. 

21. int – escaliers – jour

Les trois adolescents montent les escaliers quatre à quatre.

22. int – bâtiment des chambres / couloir – jour

Odd, Ulrich et Jérémie foncent dans les couloirs.

On s’approche du visage d’Odd qui court à toute vitesse. 

plan de coupe 

Francesca est cachée sous le bureau dans la salle d’informatique

Retour sur Odd

Il s’arrête brutalement. 

68 -  ODD (haletant, se rendant compte soudainement)

Oh non… Attendez !

Ulrich et Jérémie s’arrêtent à leur tour et lancent des regards interrogateurs à Odd. 

69 -  ODD (haletant)

Je peux pas venir avec vous. Francesca est enfermée dans la salle d’informatique du bâtiment des sciences… 

70 -  JÉRÉMIE (haletant)

Attends… Tu reprends depuis le début, parce qu’on est largués, là !

71 -  ODD (haletant)

C’est elle qui voulait piquer l’ordi ! J’ai essayé de l’en empêcher… Mais comme elle a déjà plein d’ennuis dans son bahut,  j’ai rien dit à Jim… 

Sans dire un mot, Ulrich ouvre une porte au hasard et entre dans une chambre (c’est celle de Sissi).

23. int – chambre sissi – jour

Ulrich, Odd et Jérémie se ruent vers la fenêtre. Ils regardent le bâtiment des sciences dont le rez-de-chaussée finit juste de s’enfoncer sous le sol. 

24. int – bâtiment des sciences / salle d’informatique – jour

Éberluée, Francesca voit la lumière du jour disparaître.

72 -  FRANCESCA

C’est pas vrai ! C’est pas vrai !

Elle se rue vers la porte et tire de toutes ses forces sur la poignée, en vain. 

25. int – chambre sissi – jour

Mine grave d’Ulrich. 

73 -  ULRICH

Bon. Ben on n’a pas le choix ! Faut la tirer de là !

En effet, autour du bâtiment qui continue de s’enfoncer, il n’y a que de la terre meuble. 

Qui plus est, l’extrémité de la bâtisse contiguë, commence à sombrer également. 

Ulrich se tourne vers Odd et le regarde droit dans les yeux. 

74 -  ULRICH

Je t’accompagne !

75 -  JÉRÉMIE

OK. Moi je file au labo pour retrouver Yumi ! Occupez-vous de Francesca !

Odd et Ulrich acquiescent.

76 -  ULRICH (à Odd)

Étape numéro un : On passe par la case gymnase ! 

Les trois garçons s’élancent hors de la chambre. 

26. int – gymnase – jour

Nos trois amis déboulent en courant dans le gymnase. 

Jérémie bifurque et fonce aussitôt vers les vestiaires. 

77 -  JÉRÉMIE (haletant)

À plus ! Faites gaffes à vous !

Ulrich et Odd s’arrêtent devant une armoire métallique cadenassée. 

Ulrich se met en position de karatéka et envoie un violent coup de pied dans le cadenas, qui cède d’un coup. 

Ulrich ouvre les portes de l’armoire, attrape plusieurs cordes d’escalade, des baudriers, des mousquetons qu’il lance à Odd. 

Ce dernier les réceptionne. 

Odd s’approche ensuite d’un râtelier et saisit trois javelots.

27. int – égouts – jour

Jérémie court à perdre haleine dans le tunnel.

28. int – bâtiment des chambres / couloir – jour

Chargés de leur matériel, Odd et Ulrich courent dans le couloir. 

Des craquements sinistres retentissent et le couloir commence à s’incliner. 

Odd et Ulrich se mettent à glisser le long de celui-ci, mais ces glissades ne sont pas aussi joyeuses que celles de tout à l’heure…

29. int – escaliers – jour

Odd et Ulrich gravissent les escaliers légèrement inclinés (du fait que le bâtiment penche) le plus vite qu’ils peuvent. 

30. ext – toit – jour

La fenêtre du dernier étage
 s’ouvre à la volée, laissant apparaître Odd et Ulrich, tous deux essoufflés.

Les deux garçons jettent un œil sur le bâtiment des sciences qui leur fait face. 

Ce dernier s’est encore enfoncé, et commence à gîter, comme un navire faisant naufrage.

31. int – bâtiment des sciences / salle d’informatique – jour

Francesca est déséquilibrée et tombe à la renverse. 

Elle se redresse comme elle peut et se met à tambouriner sur la porte. 

78 -  FRANCESCA

Au secours ! Sortez-moi de là ! SORTEZ-MOI DE LÀ ! ! !

32. ext – toit – jour

Le bâtiment où se tiennent nos deux amis s’embourbe lui aussi. Soudain, il prend un peu plus de gîte. Déséquilibrés, Ulrich et Odd doivent se raccrocher au chambranle de la fenêtre pour ne pas chuter dans le vide. Ce faisant, Ulrich laisse échapper un javelot. 

Celui-ci tombe par terre et est immédiatement englouti dans la boue liquide. 

Mine contrariée d’Ulrich. 

79 -  ULRICH

Zut !

Soucieux, Odd regarde en contrebas. 

80 -  ODD (haletant)

Y’a bien une vingtaine de mètres à franchir !

Ulrich fait la grimace.

81 -  ULRICH (haletant)

Ouais ! Et faut pas traîner !

Ulrich prend un baudrier que tient Odd… 

33. ext – cour des refectoires / bâtiment administratif – jour

La tache sombre s’étend de plus en plus vite. 

Vision hallucinante de la cour des réfectoires dont le sol est entièrement noir, d’une matière visqueuse et mouvante, d’où s’échappent de grisâtres volutes de fumées ; avec, en son centre, les deux réfectoires à demi enfoncés dans le sol …

La tache sombre a également atteint les fondations du bâtiment administratif, qui commence juste de s’enfoncer, droit comme un « i ».

34. int – bureau du proviseur – jour

Toujours assis au bureau du directeur, Jim, l’air docte et important, écrit sur une feuille de papier. Particulièrement concentré, il ne remarque pas immédiatement que l’édifice où il se trouve s’enfonce progressivement dans la terre. Dans son dos, de l’autre côté de la fenêtre, la ligne du sol se met à monter comme les étages d’un ascenseur qui, lui, descendrait. Elle dépasse bientôt le sommet de la fenêtre (entrebâillée) et Jim se retrouve tout à coup dans l’obscurité. Sans comprendre ce qu’il se passe, le surveillant allume machinalement la lampe de bureau et poursuit son « travail ». 

Il ne voit pas qu’un filet de boue commence à s’infiltrer dans la pièce par la fenêtre entrebâillée… 

Soudain, d’inquiétants craquements retentissent, tandis que des marbrures apparaissent et s’étirent sur la vitre annonçant qu’elle va se briser d’un instant à l’autre. Jim se retourne et affiche une expression interdite. 

82 -  JIM

Qu’est-ce que c’est que…

La vitre vole soudain en éclats laissant passer non plus un filet mais un flot de boue liquide qui rapidement envahit la pièce. 

Jim bondit du fauteuil directorial. 

83 -  JIM

… AAAAAAAAAAAAAH ! ! !

Pataugeant dans la boue qui se déverse, Jim se rue vers la porte et tire sur la poignée pour l’ouvrir…

… Mais la boue déjà trop haute bloque la porte. 

Pris de panique, Jim regarde tout autour de lui à la recherche d’une issue. La boue noirâtre monte et l’atteint jusqu’à mi-cuisse. 

84 -  JIM (terrifié)

Oh non… Oh non… OH NON ! ! !

Les yeux du gardien se posent alors sur l’armoire métallique. 

Jim se rue vers elle, ouvre la porte, se glisse à l’intérieur, et referme la porte. 

Aussitôt, la boue submerge l’armoire. 

Plan de coupe à l’intérieur de l’armoire

Jim, le souffle court, recroquevillé sur lui-même. 

Retour dans le bureau. 

La boue recouvre le bureau et sa lampe, qui s’éteint aussitôt. 

NOIR

35. ext – usine – jour

Juchée sur un vélo, Yumi arrive près de l’entrée de l’usine et s’arrête en dérapage. 

Elle se tourne en direction du collège et écarquille les yeux, effarée. 

Au loin, on voit les bâtiments de l’établissement qui s’enfoncent. 

Soudain, une silhouette apparaît au premier plan : Celle de Jérémie qui arrive en courant sur le pont. 

Jérémie arrive près de Yumi. 

85 -  YUMI (hallucinée)

C’est quoi, ce truc ? 

Jérémie continue sa course et entre dans l’usine. 

86 -  JÉRÉMIE

Une urgence !

Yumi laisse tomber son vélo et s’élance à son tour dans l’usine. 

36. int – usine / salle labo – jour

Jérémie s’installe aux commandes du super ordinateur.

Il presse des touches sur le clavier. 

Le visage d’Aelita apparaît sur un écran. 

87 -  AELITA

Jérémie ! Enfin ! XANA a activée une tour !

Jérémie acquiesce tout en regardant l’holomap. 

88 -  JÉRÉMIE

On a remarqué… y’a des dégâts dans notre monde ! (tout en pianotant) C’est bon, je t’ai repérée ! Je t’envoie Yumi !

37. int – usine / salle des scanners – jour

Yumi entre dans un des scanners. 

38. int – scanner – jour

Yumi se tient immobile tandis que des centaines de capteurs lasers s’allument et projettent sur elle leurs faisceaux. 

Les faisceaux rouges sont de plus en plus lumineux autour de la jeune fille… le scan se termine. Yumi disparaît. 

39. ext – Lyokô (montagne)

Yumi apparaît en lévitation, bras en croix, au-dessus du territoire des montagnes. Elle baisse les yeux pour découvrir, sous ses pieds, un paysage où des plates-formes rocheuses de tailles différentes sont suspendues au-dessus de vide numérique et gravitent les unes autour des autres. Brusquement, Yumi se met à chuter.

Elle tombe en direction d’une plate-forme prête à accueillir sa réception. Mais le bloc rocheux se déplace et Yumi tombe vers l’océan numérique qui s’étend sous elle.

89 -  YUMI 

HAAAAAA ! ! !

Au passage, elle parvient à agripper le bord de la plate-forme.

Haletante, Yumi jette un regard vers l’océan numérique qui s’étend sous elle.

Ses doigts accrochés à la roche se contractent. Ses bras tremblent sous l’effort.

Avec peine, Yumi essaie de se hisser… en vain.

40. ext – college / toit – jour

Odd et Ulrich ont enfilé les baudriers d’escalade et ont accroché les cordes aux deux javelots restants. 

Ulrich lance un javelot en direction du bâtiment des sciences. 

L’angle d’attaque du javelot est mauvais et il rebondit contre la vitre d’une fenêtre. 

90 -  ULRICH

Zut !

Le javelot tombe par terre et est aussitôt englouti dans le sol. Qui plus est, il est aspiré dans les profondeurs à la vitesse grand V, car l’extrémité de la corde que tient Odd lui glisse entre les doigts, pour tomber, et être aspirée à son tour. 

Odd et Ulrich regardent le phénomène d’un œil halluciné. 

Ulrich se racle la gorge et saisit le dernier javelot. 

91 -  ODD

Prends ton temps… Concentre-toi. 

Ulrich ferme les yeux un instant, prend une grande inspiration et lance le javelot. 

Le javelot transperce la vitre d’une fenêtre et continue sa course. 

Plan de coupe a l’intérieur du bâtiment des sciences

Le javelot atterrit au milieu d’une classe, parmi les débris de verre de la vitre cassée. 

Retour sur le toit

Odd adresse un sourire à Ulrich.

Ce dernier hoche la tête et tire sur la corde qui est attachée au javelot. 

Plan de coupe a l’intérieur du bâtiment des sciences

Le javelot vient se mettre en travers du cadre de la fenêtre.

Retour sur le toit

Odd attache l’extrémité de la corde au radiateur en fonte situé à l’intérieur, juste en dessous de la fenêtre. 

Sitôt la corde tendue, Ulrich y accroche un mousqueton. 

92 -  ULRICH

C’est parti !

Ulrich se laisse glisser le long du filin de fortune tendu entre les deux édifices. 

Plan de coupe a l’intérieur du bâtiment des sciences

Le javelot ploie sous la masse d’Ulrich. 

Retour à l’extérieur

Ulrich arrive au niveau de la fenêtre. 

Plan de coupe a l’intérieur du bâtiment des sciences

Le javelot casse subitement. 

Retour à l’extérieur

Ulrich se rattrape in extremis au rebord de la fenêtre. Ses mains agrippent involontairement des débris de verre. 

93 -  ULRICH

Aaaaah ! ! !

Mine tendue d’Odd, qui assiste à la scène, impuissant. 

Ulrich se hisse avec effort sur le rebord et se laisse tomber à l’intérieur de la classe. 

41. int – classe bâtiment des sciences – jour

Haletant, Ulrich considère un instant ses mains blessées en grimaçant de douleur. 

Il se redresse et attache la corde au pied d’une paillasse. 

94 -  ULRICH (a Odd)

C’EST BON !

Ulrich maintient la corde, par sécurité. 

Par la fenêtre, on voit Odd qui se laisse glisser le long de la corde. 

Odd arrive au niveau de la fenêtre, et se glisse à l’intérieur comme un chat.  

Plan de coupe a l’extérieur

Soudain, le bâtiment des sciences bascule un peu plus. La moitié des étages a déjà disparu sous la terre.

Retour à l’intérieur

Déséquilibrés, les deux garçons sont plaqués brutalement plaqués contre un mur de la classe. Des paillasses et tout ce qu’elles supportent tombent à la renverse dans un grand fracas. 

Odd et Ulrich échangent un regard inquiet. 

Ulrich baisse les yeux et aperçoit une lampe torche qui a roulé jusqu’à ses pieds. Il se penche et la ramasse. 

Dans cet étrange décor de travers, les deux garçons se fraient un chemin jusqu’à la porte et sortent de la classe. 

42. int – couloir bâtiment des sciences – jour

Ulrich et Odd progressent le plus vite possible dans le couloir penché. 

95 -  ULRICH 

Pourvu qu’on n’arrive pas trop tard… 

96 -  ODD

Les escaliers. Vite !

43. int – escaliers bâtiment des sciences – jour

Odd et Ulrich arrivent en haut des escaliers, penchés eux aussi. Ils jettent un coup d’œil en contrebas : Le bas de la cage d’escaliers est complètement plongé dans l’obscurité.

Des craquements sinistres retentissent (le bâtiment est soumis a de fortes pressions). 

Odd et Ulrich échangent une fois de plus un regard angoissé. 

Ulrich allume sa lampe, signe qu’il est temps de continuer. 

Pour descendre, les deux amis doivent s’accrocher aux balustres des garde-fous, comme à ceux d’une échelle. 

Des craquements, encore. 

L’édifice gîte encore un peu plus. 

Les deux garçons parviennent à s’agripper à la rampe pour ne pas chuter dans le vide de la cage d’escaliers.

97 -  ODD + ULRICH

Aaaah ! ! !

44. ext – Lyokô (montagne)

Yumi est toujours pendue dans le vide… 

Elle faiblit et n’arrive pas à se hisser.

Soudain, deux petites mains (celles d’Aelita) lui saisissent le bras et l’aide à prendre pied sur la plate-forme.

Yumi se retrouve face à Aelita et lui sourit.

98 -  YUMI

Contente de te revoir Aelita… 

Aelita lui rend son sourire.

99 -  AELITA

Dépêchons-nous Yumi ! XANA n’a pas encore envoyé ses monstres, mais ça ne saurait tarder.

Aelita et Yumi traversent en courant la plate-forme pour se retrouver au bord du vide à l’autre extrémité.

100 -  AELITA

La tour n’est pas très loin d’ici. Dans cette direction.

Aelita désigne devant elle les autres blocs qui se meuvent en flottant les uns autour des autres 

Yumi jauge le paysage en fronçant les sourcils. 

101 -  YUMI

Mouais… La ballade promet d’être charmante !

Aelita hausse les épaules.

102 -  AELITA

C’est moins difficile que ça en a l’air. Il faut sauter au bon moment !

Aelita baisse les yeux en direction de l’océan numérique.

Yumi se tourne vers Aelita.

103 -  YUMI

Prête ?

Aelita hoche affirmativement sa tête.

Les deux jeunes filles se reculent de plusieurs pas pour prendre leur élan. 

Un instant après, un rocher, plus petit, passe en flottant près de la plate-forme où se trouvent les deux jeunes filles. 

Aussitôt, Yumi et Aelita s’élancent et sautent au-dessus du vide… 

…et atterrissent sur la surface plane du second rocher.  

Aelita et Yumi traversent, la seconde plate-forme et attendent qu’un autre bloc rocheux passe à proximité pour sauter dessus.

45. int – salle informatique / batiment des sciences -  sous terre

La salle informatique est entièrement enlisée sous terre. La lumière du jour ne passe plus à travers les vitres, couvertes à présent d’un écran de terre meuble.

Seule la lumière de la veilleuse demeure, mais elle s’éteint par intermittence, plongeant brièvement l’endroit dans une profonde obscurité. 

Les mains plaquées contre la porte, Francesca pousse de toutes ses forces pour essayer de l’ouvrir. 

En vain.

Francesca recule d’un pas et s’élance épaule en avant. Elle percute brutalement la porte qui ne bouge pas d’un pouce. 

Francesca renonce et s’écarte en se frottant l’épaule.

Elle fixe la porte avec découragement et hoche la tête.

104 -  FRANCESCA (pour elle-même)

C’est pas vrai…

Soudain, un craquement inquiétant (off) retentit dans son dos.

Francesca se retourne vivement et affiche une expression de stupeur.

Contrechamps : sous la pression de la boue, des fissures apparaissent sur la vitre, et s’allongent rapidement griffant bientôt le verre sur presque toute sa surface. 

Prise de panique, Francesca se retourne vers la porte et lui donne une série de violents coups de pieds qui l’ébranlent à peine.

105 -  FRANCESCA

Tu vas t’ouvrir, saleté !

Un craquement plus bruyant que les précédents prévient Francesca que la vitre va céder d’un instant à l’autre.

Un morceau de verre tombe au sol. La brèche laisse s’écouler un filet de boue. 

La vitre se déforme à plusieurs endroits.

Expression d’effroi de Francesca.

La vitre éclate. Un puissant flot de boue se déverse dans la salle informatique.

Pataugeant dans la boue qui s’élève le long de ses jambes, Francesca parvient à rejoindre une armoire et à se hisser à son sommet.

Impuissante et terrorisée, elle voit le niveau de la boue qui monte rapidement dans la pièce.

Francesca met ses mains en porte-voix.

106 -  FRANCESCA

À L’AIDE !  

La boue continue d’envahir la pièce. Elle monte le long du placard, atteint bientôt la poignée qui, la seconde suivante, disparaît.

46. int – couloir  bâtiment des sciences - jour

Ulrich et Odd dévalent les dernières marches de l’escalier pour se retrouver dans le couloir qui mène à la salle informatique.

107 -  FRANCESCA (off)

Au secours ! Aidez-moi ! 

Odd et Ulrich se précipitent en courant dans le couloir jusqu’à la salle informatique.

Odd tambourine du poing contre la porte.

108 -  ODD

Ne t’inquiète pas Francesca, on va te sortir de là.

Ulrich saisit la poignée et, plaçant son pied contre le chambranle, tire de toutes ses forces.

Il lâche la poignée et se frotte la main endolorie.

109 -  FRANCESCA OFF (voix affolée)

Vite, Odd, je t’en supplie !

Odd se tourne vers Ulrich

110 -  ODD

Vite Ulrich ! Essayons à deux.

Odd et Ulrich posent leurs deux mains sur la poignée, les unes au-dessus des autres, et se mettent à tirer ensemble. 

La porte commence à geindre sur ses gonds.

Odd et Ulrich ne relâchent pas leur effort. Leurs visages contractés commencent à rougir.

La serrure cède et la porte s’entrouvre.

Aussitôt, un étroit torrent de boue se déverse dans le couloir.

Ulrich bloque la porte pour empêcher que la boue ne se déverse trop. 

Charriée par la boue qui continue de se répandre dans le couloir, Francesca franchit l’entrebâillement de la porte.

Odd lui attrape vivement la main et l’aide à se remettre sur ses jambes.

111 -  ODD

Tu n’as rien ?

Au bord des larmes, Francesca le regarde fixement dans les yeux.  Brusquement, elle lui saute au cou et l’embrasse énergiquement sur la joue.

112 -  ODD

Apparemment non !

Ulrich a de plus en plus de difficulté à retenir la porte. Il se tourne vers Odd et Francesca toujours accroché au cou de son ami.

113 -  ULRICH

Eh ! Je ne voudrais pas vous déranger, mais on devrait peut-être dégager d’ici !

Ulrich lâche la porte et s’élance vers l’escalier accompagné par Odd et Francesca.

Comme l’eau d’un barrage qui viendrait de céder, une formidable vague de boue envahit le couloir. 

47. int – escaliers batiments des sciences - jour

Poursuivi par le torrent de boue qui inonde le couloir, Ulrich, Odd et Francesca atteignent in extremis l’escalier. 

Ils gravissent en courant la première volée de balustres.

Un grondement inquiétant retentit.

Odd, Francesca et Ulrich s’arrêtent et tendent l’oreille.

114 -  ULRICH

Vous entendez ça ? On dirait que ça vient d’en haut !

Le grondement s’intensifie annonçant quelque chose qui se rapproche rapidement.

Odd réagit.

115 -  ODD

Vite, sur la rampe !

Odd et Ulrich se hissent en équilibre sur la rampe de l’escalier. 

Francesca considère le vide et hésite.

Le grondement s’intensifie de plus en plus.

Odd et Ulrich tendent chacun une main vers Francesca tout en agrippant la partie supérieure de la rampe avec l’autre main.

116 -  ODD

Dépêches-toi Francesca !

Francesca tend ses mains vers celles des deux garçons.

Le grondement devient subitement assourdissant.

Francesca tourne la tête et affiche une expression d’effroi.

Annoncée par le grondement, une impressionnante cascade de boue déferle à toute vitesse le long l’escalier.

Elle va emporter la jeune femme sur son passage, mais Odd et Jérémie la hissent juste à temps sur la rampe.

Les semelles de Francesca dérapent.

Elle se rattrape à Odd pour ne pas tomber. Son visage est blême et elle plonge son regard dans le vide de la cage d’escalier

Odd lui adresse un regard rassurant.

117 -  ODD

Surtout, ne regarde pas en bas.

Ulrich, Odd et Francesca agrippée à lui remontent pas à pas la rampe étroite de l’escalier, pendant que, sous eux, le torrent de boue continue de dévaler les marches de l’escalier.

48. ext – lyoko (montagnes)

Aelita et Yumi atterrissent sur une nouvelle plate-forme flottante. 

Yumi regarde devant elle. Elle affiche un sourire.

Aelita l’imite.

En amont de leur route, il ne reste que trois blocs à franchir avant d’atteindre le large plateau rocheux au bord duquel on aperçoit la tour activée.

Yumi, souriante, se tourne vers Aelita

118 -  YUMI

On y est presque ! Tu avais raison Aelita, ce n’était pas si difficile que ça !

119 -  JÉRÉMIE OFF

Faites attention, les filles ! Vous avez de la visite !

Yumi et Aelita scrutent les environs sans rien apercevoir.

Yumi se tourne vers Aelita et échange avec elle un regard dubitatif.

Soudain, l’expression perplexe d’Aelita se change en stupeur.

120 -  AELITA

Yumi ! Derrière-toi !

Yumi se retourne vivement. D’un geste vif, elle saisit son éventail

Trois Frelions surgissent de sous la plate-forme rocheuse et se positionnent côte à côte face aux deux filles, leur barrant la route vers la tour.

Le Leader Frelion se tient au centre du trio.

Yumi se poste devant Aelita.

121 -  YUMI

Reste bien dans mon dos !

Sans attendre, les monstres font feu sur Yumi et Aelita. 

Yumi déploie aussitôt son éventail et pare la volée de dards qui ricochent sur les lames de métal.

Les Frelions cessent de tirer.

Yumi en profite pour lancer vers eux son éventail. Mais les monstres de Xana ont anticipé son attaque et se sont déjà déplacés. Ils se séparent et plongent tous les trois pour disparaître sous la plate-forme.

L’éventail revient dans la main de Yumi qui aussitôt en replie les lames. Elle regarde dans toutes les directions sans apercevoir aucun des Frelions.

122 -  YUMI

Où ils sont passés ? 

Aelita se tient derrière elle. Inquiète, elle regarde tout autour d’elle.

123 -  AELITA

Je ne les vois plus… Dans ce territoire, ils ont l’avantage sur nous !

plan de coupe dans le labo

Sur l’écran de Jérémie, les trois icônes des Frelions s’éloignent et se resserrent ensuite autour des icônes d’Aelita et Yumi.

Mine affolée de Jérémie.

124 -  Jérémie

Yumi ! Les Frelions viennent droit sur vous !

retour dans lyoko

Yumi est debout, les mains sur les hanches, cherchant du regard les monstres. 

125 -  JÉRÉMIE OFF

Barrez-vous, je vous dis !

Deux Frelions apparaissent aussitôt de chaque côté, et le troisième (le leader) juste dans le dos de Yumi. 

Elle déploie son éventail. 

Tout en convergeant vers les deux jeunes filles, les Frelions tirent en rafale.

Yumi, très concentrée, démontre des réflexes stupéfiants pour placer son éventail sur la trajectoire des nombreux dards qui la ciblent ainsi qu’Aelita. Venant de trois directions, les projectiles ricochent sur l’éventail.

Plus les Frelions se rapprochent, plus la cadence des tirs s’accélère.

Yumi a de plus en plus de mal à repousser les tirs. Elle protège en priorité Aelita.

Plusieurs dards surprennent Yumi et la touchent. 

126 -  Jérémie (off)

Yumi ! Fais gaffe ! Tes points de vie !

49. int – bureau du proviseur - jour

Le placard à l’intérieur duquel Jim s’est enfermé a complètement disparu sous la boue qui continue de remplir le bureau du directeur.

À l’intérieur, le surveillant plie une feuille de papier qu’il glisse dans un des minces interstices du placard par lesquels la boue sournoisement s’infiltre. On remarque que d’autres feuilles ont déjà été coincées par Jim.

Il finit d’enfoncer la feuille pliée dans le mince espace.

Jim regarde la porte du placard : la boue a cessé de couler.

Il reste pensif un bref instant.

Son visage soudain change d’expression : il vient de se souvenir de quelque chose.

Avec des gestes limités par l’espace étroit, Jim extirpe de sa poche le téléphone portable qu’il a confisqué à Odd.

Tapant un numéro, il affiche un sourire satisfait. Puis, il colle l’appareil à son oreille.

127 -  JIM 

Allo ? Allo ? Les pompiers ?… Je suis le surveillant du collège Kadic et j’ai besoin d’aide de toute urgence… Heu… Je suis coincé dans le placard du directeur qui est enterré sous des tonnes et des tonnes de boue… Le placard oui, pas le directeur… Non, Mademoiselle, je ne me moque pas de vous… Non, je ne peux pas patienter ! au secours !
On entend faiblement l’énervante petite musique d’attente du poste des pompiers.

Jim coupe rageusement la communication et regarde haineusement le téléphone.

128 -  JIM (furieux, au téléphone)

Au secours, vous savez ce que ça veut dire ?

Jim affiche un air découragé et lève les yeux au plafond du placard, quelques centimètres seulement au-dessus de sa tête.

Il hausse subitement les sourcils et avise à nouveau le téléphone portable. Il va composer un numéro, mais conserve soudain son index en suspension au-dessus des touches. Embarrassé, il hésite à appeler. Il serre les dents, visiblement tourmenté par un cruel dilemme. Il inspire et expire un grand coup.

129 -  JIM

Tant pis… !

À toute vitesse, il appuie sur les touches et plaque l’appareil contre son oreille.

50. ext – toit du bâtiment des sciences - jour

Ulrich, Odd et Francesca déboulent sur le toit du bâtiment des sciences par la petite porte en fer qui y accède.

Haletant, ils s’arrêtent un instant pour reprendre leur souffle.

L’édifice sur lequel ils se trouvent est presque entièrement englouti. N’émerge encore de la surface que son sommet, lequel continue de sombrer dans le sol.

Le téléphone d’Ulrich se met à sonner. Il s’en empare et observe le cadran.

Mine interdite d’Ulrich.

Odd le regarde en fronçant les sourcils.

130 -  ODD

Yumi ?

Ulrich secoue la tête.

131 -  ULRICH

Non, c’est toi qui m’appelles !

Étonnement d’Odd qui écarquille les yeux.

Il affiche soudain un air amusé.

132 -  ODD

C’est Jim ! Il m’a piqué mon portable !

Ulrich colle son téléphone portable à son oreille.

133 -  ULRICH

Jim, vous n’avez rien ? (amusement progressif d’Ulrich qui écoute le surveillant)… Dans le placard du directeur ?… Non, je ne ris pas (il plaque sa main sur sa bouche pour étouffer un gloussement) … On va venir vous sortir de là… Bougez pas !

Ulrich interrompt la communication.

51. int – bureau du proviseur - jour

Jim regarde le téléphone portable avec une expression outrée.

134 -  JIM

Bougez pas ! Qu’est-ce que je pourrais faire d’autre, hein ?

De rage, il donne un coup de poing contre la porte du placard.

Le choc fait tomber les papiers qu’il a placés pour colmater son refuge.

La boue en profite aussitôt pour s’infiltrer dans les interstices et couler à l’intérieur du placard.

Affolé, Jim plaque une main sur sa joue. 

135 -  JIM

Oh non…

52. ext – toit du batiment des sciences - jour

Le toit du bâtiment des sciences où se trouvent Ulrich, Odd et Francesca ne dépasse plus que de quelques centimètres de la surface du sol.

Ulrich et Odd observent l’édifice du bâtiment principal qui les domine mais s’enfonce lui aussi dans la terre.

Odd se mord les lèvres en observant la fenêtre par laquelle lui et Ulrich se sont élancés vers le bâtiment des sciences. Les cordes d’escalades pendent mollement le long de la façade, leur extrémité a disparu sous la boue.

136 -  ODD

On ne pourra plus revenir par là ! Il faut qu’on trouve un autre chemin !

Ulrich se tourne et regarde en direction du parc.

137 -  ULRICH

Ecoute… le seul moyen de sauver Jim, c’est d’aller sur Lyokô pour désactiver la tour ! Faut rejoindre le Labo… et le plus court c’est de passer par le parc !

Odd se place à côté d’Ulrich et observe à son tour le parc.

Aspirés par la boue, les arbres du parc s’y sont enfoncés ; seules dépassent encore les extrémités de leurs plus hautes branches, formant comme une sorte de forêt de bayou.

138 -  ODD

En passant par les arbres, c’est ça ?

Ulrich secoue affirmativement la tête.

139 -  ULRICH

Et oui… Comme ce bon vieux Tarzan.

Francesca, en retrait, les as entendues et vient se placer entre eux d’eux. Elle regarde successivement Odd et Ulrich avec un air interrogateur.

Ses yeux se tournent dans la même direction que ceux d’Odd et Ulrich.

Contrechamps : les arbres du parc dont seules dépassent encore les branches les plus hautes.

Francesca exprime son découragement.

140 -  FRANCESCA

Eh ! J’en ai marre des acrobaties !

Ulrich la regarde et esquisse un sourire.

141 -  ULRICH

Tu préfères les bains de boue ?! 

Odd s’approche du bord du toit du bâtiment des sciences. La boue commence à le recouvrir.

142 -  ODD

On y va !

Odd repère, au ras du sol bourbeux, une longue branche qui s’étire jusqu’à un mètre du bord du toit du bâtiment des sciences.  

53. ext – parc du college - jour

Odd saute agilement sur la branche et se maintient dessus en équilibre.

Il tend la main vers Francesca sur le bord du toit, les pieds enfoncés dans la boue.

143 -  ODD

À toi Francesca ! Tu risques rien !

Fébrile, Francesca se lance. Ses pieds atterrissent sur la branche, mais elle est déséquilibrée et chancelle vers l’arrière.

144 -  FRANCESCA

Aaaahh !

Odd la rattrape en l’agrippant par la manche. Puis, quand elle a retrouvé son équilibre, il lui prend la main.

Ulrich bondit à son tour sur la branche et se réceptionne sans difficulté.

Odd, Francesca et Ulrich longent rapidement la branche pour rejoindre le sommet du tronc de l’arbre, ou les branches les plus hautes se séparent.

S’aidant de leurs mains, les trois compagnons longent une autre branche située de l’autre côté de l’arbre qui s’enfonce dans la boue.

Parvenu à l’extrémité, Odd tend sa main libre et attrape le bout d’une branche d’un arbre voisin. Il pose son pied sur une autre branche situé juste en dessous. 

Jambes écartées, chaque pied sur l’extrémité d’une branche, Odd aide Francesca à passer d’une branche à l’autre. S’accrochant à lui, elle y parvient sans trop de difficulté.

Odd se rétablit sur la seconde branche. Ulrich l’imite. 

Odd, Francesca et Ulrich longent la branche et, se faufilant entre les ramures de l’arbre, se dirige vers l’autre côté pour passer dans un autre arbre.
54. int – bureau du proviseur  - sous terre

Jim est toujours enfermé dans son placard où la boue continue de s’écouler par les minces espaces dans les portes.

Il a de la boue jusqu’à la taille et se met à paniquer.

145 -  JIM (HURLANT)

Sortez-moi de làaaaaaa !

55. EXT – PARC - JOUR 

Odd, Ulrich et Francesca sont perchés sur une branche juste au-dessus de l’entrée du passage souterrain qui accède au pont. 

Odd saute de la branche et se laisse tomber sur le cylindre de béton ou est enchâssée la plaque. Francesca va sauter, mais renonce.

Elle se tourne vers Ulrich.

146 -  FRANCESCA

Vas-y toi ! J’irais après.

Ulrich saute et se réceptionne agilement juste à côté d’Odd.

Les deux garçons regardent Francesca.

Odd lui fait un geste pour qu’elle les rejoigne.

147 -  ODD

Vite Francesca ! Le passage s’enfonce !

Le cylindre de béton s’enfonce rapidement sous la terre. Il va bientôt être recouvert pas la boue.

Francesca prend une ample respiration et se lance.

Elle ne saute pas assez loin et rate le socle de béton. Elle atterrit sur le sol meuble qui aussitôt l’aspire. Enlisée jusqu’à la poitrine, Francesca se débat frénétiquement.

148 -  FRANCESCA

Aidez-moi !

Ulrich et Odd tendent les mains et la saisissent par les bras.  Il la tirent à eux et la hisse sur leur perchoir.

Le socle de béton s’enfonce de plus en plus rapidement. Sa surface se trouve bientôt juste au niveau du sol meuble.

Ulrich agrippe la plaque de métal et la soulève libérant l’accès au passage souterrain. Odd, Francesca puis Ulrich descendent dans le passage et disparaissent. Juste avant de disparaître, Ulrich remet en place la plaque. À peine celle-ci s’est-elle refermée que la boue la recouvre. 

56. int – usine / salle du labo - jour

Sur l’écran de Jérémie, l’icône de Yumi montre que ses points de vie diminuent de plus de la moitié.

Jérémie joint ses mains et les serrent nerveusement.

149 -  JÉRÉMIE

Yumi ! T’as plus que 40 points de vie ! 

57. ext – lyoko (montagne)

Aelita s’est accroupie aux pieds de Yumi qui continue de dévier la pluie de dards avec son éventail. 

150 -  YUMI

Jérémie ! Je suis pris dans un feu croisé. Je ne vais pas tenir encore longtemps !

Les Frelions n’avancent plus. Ils se tiennent juste au-dessus des deux jeunes filles, et continuent à faire feu sans interruption.

Yumi est touchée une nouvelle fois, à l’épaule.

151 -  JÉRÉMIE OFF

Tiens bon Yumi ! Odd et Ulrich vont arriver !

plan de coupe dans le labo

Jérémie a les deux mains appuyées de part et d’autre du clavier. Il incline la tête entre ses épaules.

152 -  JÉRÉMIE (A VOIX BASSE / A LUI-MÊME)

Enfin… j’espère.

Il se redresse et prend son téléphone portable.

58. INT – bureau du proviseur – jour

La boue monte de plus en plus dans le placard où Jim est enfermé. Le prof de gym est recouvert jusqu’au épaules…

153 -  jim (affolé)

C’est pas vrai… mais qu’est-ce qu’ils fabriquent ? au secours !!!!!
59. ext – pont - jour 

Ulrich, Odd et Francesca se rétablissent sur le pont. Avant de s’engager dessus, ils jettent un regard vers la ville.

Contrechamp : la tache noire s’est répandue au-delà de l’enceinte du collège. Déjà certains édifices de la ville commencent à s’enfoncer.

Ulrich baisse les yeux et remarque que la tache s’étale de plus en plus rapidement. Elle se répand sur le sol et vient vers eux. Mais, parvenue à l’entrée du pont, elle cesse de progresser.

Ulrich désigne le sol à ses pieds.

154 -  ULRICH

Regardez !

À leur tour, Odd et Francesca abaissent leur regard sur le sol.

155 -  FRANCESCA

Pourquoi la tache ne va pas plus loin ?

Odd, perplexe, fronce les sourcils et réfléchit un instant en observant la tache qui n’avance plus.

156 -  ODD

Xana ne peut pas prendre le risque d’engloutir l’usine. Sinon, il risque de détruire le Super ordinateur… donc lui-même !

Soudain, le téléphone portable d’Ulrich se met à sonner.

Ulrich l’extirpe de sa poche et le colle à son oreille.

157 -  ULRICH

Jérémie… (Il écoute ce que lui dit Jérémie et prend un air inquiet)… On arrive !

Ulrich regarde Odd et Francesca qui le fixent avec appréhension.

158 -  ULRICH

Ça va mal sur Lyokô ! Faut se magner !

Ulrich, Odd et Francesca s’élancent en courant sur le pont en direction de l’usine.

60. ext – lyoko (montagne)

Le Frelion Leader cesse de tirer. Ses yeux sans vie fixent précisément Aelita. 

Avec application, il la vise.

Occupée à détourner les dards des deux autres Frelions, Yumi ne remarque pas immédiatement la manœuvre de leur chef. 

Elle réalise soudain qu’il cible Aelita.

Le tir part.

À une vitesse fulgurante, Yumi se déplace et vient s’interposer entre Aelita et le projectile qui va l’atteindre. Yumi est touchée, juste entre les omoplates et se fige.

Yumi et Aelita, face à face, se regardent un instant droit dans les yeux.

Yumi commence à se dépixeliser.

159 -  YUMI

Aeli…

Elle disparaît.

plan de coupe dans la salle des scanners

Yumi apparaît dans un des caissons. Elle ouvre les yeux et tente de se redresser. Mais, trop sonnée, elle se recouche aussitôt pour récupérer.

retour sur lyoko

Aelita, prostrée, est seule face aux trois Frelions qui ont cessé de faire feu.

Ils convergent un peu plus et se positionnent de manière à concentrer leurs tirs sur elle.

Aelita se recroqueville et ferme les yeux.

Les trois Frelions tirent ensemble sur Aelita.

Mais soudain, tout autour de la jeune fille, la roche se soulève soudain et se courbe pour former une sorte de coquille de protection qui arrête les dards des Frelions : Aelita a momentanément paré l’attaque.

Les Frelions continuent de tirer sur le bouclier rocheux sans parvenir à le percer.

Ils cessent de faire feu.

Le Frelion Leader survole la coquille de protection d’Aelita et se pose dessus. Il se met à projeter un jet d’acide qui chauffe la roche. 

À l’intérieur de son abri, Aelita voit la roche commence à rougir et se fissurer sous la chaleur. 

61. int – usine / salle du labo - jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre : Ulrich, Odd et Francesca font irruption dans le labo. 

Jérémie détache vivement son regard de ses écrans et se tourne vers eux, un masque d’angoisse sur le visage.

160 -  JÉRÉMIE

Odd, Ulrich, faites vite ! Yumi a été dévirtualisée. Aelita est toute seule contre trois Frelions !

Ulrich lui adresse un geste rassurant et repart vers l’ascenseur pour rejoindre la salle des scanners.

Odd s’apprête à le suivre, mais Francesca le rattrape par le bras.

Elle semble complètement perdue.

161 -  FRANCESCA

Odd, qu’est-ce que ça veut dire tout ça ? Je n’y comprends rien.

Odd détache délicatement la main de Francesca de son bras. Il est embarrassé.

162 -  ODD

Je n’ai pas le temps de t’expliquer. Mais je te promets que je le ferais quand ça sera fini.

Odd croise le regard de Jérémie qui baisse les yeux.

Odd rejoint Ulrich dans l’ascenseur. 

62. INT – bureau du proviseur – jour

La boue a presque entièrement rempli le placard où Jim est enfermé. Le surveillant, qui a de la boue jusqu’au cou, maintient sa tête près du plafond pour respirer…

63. ext – lyoko (montagne)

Le Frelion Leader continue de verser son acide sur la coquille rocheuse qui protège Aelita.

Sous l’action de la chaleur constante qui s’est répandue, la roche commence à se fendre de partout.

La coquille s’effrite morceau par morceau jusqu’à ce qu’Aelita soit à découvert.

De nouveau entourée par les trois Frelions, Aelita reste pétrifiée. 

Les monstres de Xana s’apprêtent à lui tirer dessus. 

Les deux formes d’Odd et d’Ulrich apparaissent et se réceptionnent de chaque côté d’Aelita.

Elle lève vers eux un regard reconnaissant

Ulrich tire son sabre.

163 -  ULRICH

Désolé pour le retard, Aelita !

Odd saisit une fléchette.

164 -  ODD

Je connais un bon moyen de se faire pardonner…

Ulrich s’élance vers un des Frelions en brandissant son sabre.

Il saute pour le frapper, mais la créature esquive le coup en s’élevant d’un mètre.

Ulrich se réceptionne.

Odd reste prêt d’Aelita et projette ses fléchettes vers le Frelion Leader. Celui-ci évite le projectile d’Odd tout en lui tirant dessus. 

Odd roule sur le côté et esquive à son tour les projectiles du Frelion. Avant même de se redresser complètement, il réplique en projetant vers lui deux autres fléchettes.

165 -  ODD

Tu veux jouer à ça !?

Le Frelion Leader est obligé de s’envoler plus loin et plonge sous la plate-forme pour éviter d’être touché. Il disparaît hors du champ de vision d’Odd.

Le troisième Frelion, celui qui n’a pas encore été attaqué, se rue sur Ulrich en lui tirant dessus. 

Surpris, Ulrich est touché deux fois, à l’épaule et à la jambe.

166 -  ULRICH

Aaaaah !

Plan de coupe au labo

Sur l’écran de Jérémie, la barre de vie d’Ulrich diminue de presque la moitié.

167 -  JÉRÉMIE

Ulrich ! Plus que 60 points de vie !

Derrière lui, Francesca observe l’écran, les yeux écarquillés, sans vraiment comprendre ce qu’il se passe.

retour dans lyoko

Ulrich se retourne vivement et, sabre brandi, s’élance en courant vers le Frelion qui vient de lui tirer dessus. Tout en courant, Ulrich se démultiplie. 

Dans son dos, le deuxième Frelion vole après lui. Dès qu’il est assez proche, il se met à tirer. Ses dards atteignent plusieurs des répliques d’Ulrich qui aussitôt disparaissent.

Ulrich feint de continuer sa course, mais, parvenu à un mètre du bord de la plate-forme, il s’arrête et saute en faisant tournoyer son sabre. 

Le Frelion à ses trousses et coupé en deux par la lame d’Ulrich. Il disparaît.

Le troisième Frelion fait volte face et attaque Ulrich en lui tirant dessus en rafale.

Ulrich pare les dards avec son sabre. Plusieurs d’entre eux cependant touchent ses derniers leurres.

Ulrich saute de côté pour éviter un nouvel assaut du Frelion qui lui fonce dessus.

Le Frelion passe au-dessus de sa tête. Ulrich tente de le frapper avec son sabre, mais le rate. 

À distance, le monstre de Xana reste suspendu en l’air face à Ulrich. 

168 -  ULRICH

À nous deux maintenant !

Ulrich se met en garde et attend l’assaut de la créature. Mais celle-ci demeure immobile.

Soudain, dans le dos d’Ulrich, le Frelion Leader surgit de dessous la plate-forme et pique sur Ulrich en en lui tirant dessus. 

Ulrich ne l’entend ni ne le voit.

Odd assiste à l’attaque et tente de prévenir son ami.

169 -  ODD

Ulrich ! Derrière toi !

Ulrich se retourne. 

Trop tard. Toute en lui fonçant dessus, le Frelion Leader lui projette une rafale de dards. Tous les projectiles touchent leur but et Ulrich est aussitôt dévirtualisé. 

Odd se retrouve seul. 

Les deux Frelions restant volent dans sa direction, chacun venant d’un côté.

Odd baisse le regard vers Aelita toujours accroupie derrière un vestige de la coquille rocheuse.

170 -  ODD

Planque-toi Aelita ! Je m’occupe d’eux ! 

Odd avance d’abord lentement, tandis que de chaque côté les deux Frelions resserrent sur lui leur étau.

Soudain, il se met à courir, et bondit au-dessus du vide numérique…

Il atterrit sur une petite plate-forme rocheuse large de seulement quelques mètres.

Là, jambes écartés et bras croisés, il attend les monstres de Xana.

Les deux Frelions volent rapidement dans sa direction chacun venant d’un côté. 

Odd est pris en tenaille, mais il ne bronche pas.

Suffisamment proches à présent, les deux Frelions s’arrêtent et tirent sur lui.

Au même moment, Odd exécute un spectaculaire salto arrière et évite les tirs de ses adversaires qui à présent se font face. Ayant raté leur cible, les projectiles poursuivent leur trajectoire opposée. L’un des Frelions est instantanément foudroyé et disparaît.

Le dernier Frelion, le Leader, fait un écart pour éviter les dards, se redresse et, poursuivant son mouvement, vole droit sur Odd tout en lui projetant ses dards.

Odd est touché plusieurs fois. Il serre les dents pour ne pas crier. Il lève une fléchette et reste immobile. Le Frelion Leader continue de se rapprocher sans cesser de tirer. Odd reçoit encore plusieurs dards, mais malgré les douloureux impacts, s’efforce de ne pas bouger.  

171 -  JÉRÉMIE OFF

Odd qu’est-ce que tu fous ? Tires-toi ! T’as presque plus de vie !

Odd ne répond pas, il plisse les yeux et reste concentré.

172 -  ODD (à voix basse / à lui-même)

Plus près ! Viens, plus près !

Le Frelion est désormais tout proche. Il continue à déchaîner ses rafales de dards sur Odd qui ne peut les éviter.

Odd commence à se dévirtualiser, quand, au dernier moment, il envoie son ultime fléchette vers la créature de Xana.

173 -  ODD

Bingo !…

La fléchette va se ficher juste au centre de l’œil de Xana du Frelion Leader qui aussitôt disparaît.

Odd disparaît à son tour.

plan de coupe dans le labo

Jérémie sautille de joie sous le regard ahuri de Francesca.

174 -  JÉRÉMIE

Odd, t’es le meilleur !

Jérémie se retourne et, cédant à son enthousiasme, enlace vigoureusement Francesca, laquelle comprend de moins en moins ce qu’il se passe.

Jérémie se reprend et la lâche tout en affichant un air confus.

Retour dans lyoko

Aelita, qui a assisté au duel, se relève et marche vers le bord de la plate-forme. 

Son regard fixe devant elle la tour activée qui se dresse devant la falaise.

64. int – usine – salle des scanners – jour

Ulrich et Yumi se tiennent près du caisson qui s’ouvre sur Odd, couché, les yeux fermés.

Odd ouvre péniblement les yeux et voit ses compagnons qui le regardent en souriant. 

175 -  YUMI

Super ton duel, d’Artagnan !
Sourire goguenard de Odd.
176 -  ODD

Et encore… j’étais pas en super forme !…
Odd referme les yeux, KO.

Mines amusées des deux héros.
65. INT – LYOKÔ /TOUR ACTIVÉE

Aelita franchit les derniers mètres de la passerelle et s’arrête sur une plate-forme circulaire au centre de la tour. Aussitôt, un halo de lumière l’entoure et la soulève jusqu’à une interface informatique flottante.

Aelita tend la main vers l’interface et entre le code : « LYOKÔ ».

Elle écarte les bras et soudain…

… l’image s’efface dans une lueur blanche aveuglante. 

66. Ext – usine - jour

La lumière blanche sort en coupole de l’usine à la façon d’une explosion…

67. ext – réfectoire – jour

La lumière blanche envahit le collège… 

68. INT – bureau du proviseur – jour

La boue a entièrement rempli le placard où Jim est enfermé. Il maintient son visage tout près du plafond, son nez et sa bouche dépassant à peine de la boue qui continue de monter. Alors que Jim va étouffer… un rayon blanc envahit soudain les lieux.
fondu au blanc - Retour dans le temps

oOo
69. int – couloir du bâtiment des chambres – jour

Avec une expression sévère, Jim déboule dans le couloir. Il s’arrête et met les mains sur ses hanches.

177 -  JIM

Qu’est-ce que c’est que ce chambard ! ? !

Expression étonnée de Jim.

Contrechamps : le couloir est désert et silencieux. 

Jim le longe, en tendant l’oreille et inspectant les portes des chambres de chaque côté.

Tout en avançant, il marche sur une ligne tracée à la craie sur sol. Il ne la remarque pas.

Il continue son chemin et disparaît à l’autre bout du couloir

70. int – chambre de jérémie – jour

Ulrich et Jérémie on l’oreille plaqué contre la porte.

178 -  JÉRÉMIE (à voix basse)

C’est bon ! Il s’est cassé !

Ensemble, ils consultent leur montre.

179 -  ULRICH

Qu’est-ce qu’ils fabriquent ? Ils devraient déjà être là !

Jérémie hausse les épaules et écarte les bras, signifiant qu’il n’a pas de réponse.

Un code de plusieurs coups retentit contre la porte.

Elle s’ouvre et apparaissent Odd et Francesca.

Odd rentre dans la chambre, mais Francesca reste sur le seuil. Elle affiche un air plutôt méfiant.

180 -  FRANCESCA (à Odd)

Tu m’avais dit que personne n’était au courant !

Odd lui prend la main et la tire doucement pour la faire entrer.

181 -  ODD

T’inquiètes, ce sont mes potes ! 

Il désigne à tour de rôle Ulrich et Jérémie.

182 -  ODD

Lui c’est Ulrich… et lui Jérémie, le type génial qui va t’aider pour tes samples.

Jérémie s’assoit à son bureau et invite Francesca à s’asseoir sur le fauteuil qu’il a installé à côté du sien.

183 -  JÉRÉMIE

Assieds-toi ! Je vais te montrer tout ce que tu peux faire avec du vrai matos.

Francesca prend place à côté de Jérémie qui allume son ordi.

Odd vient s’appuyer sur son dossier. Il penche son visage, juste au-dessus de sa tête.

Francesca lève les yeux vers lui et lui sourit.

184 -  JÉRÉMIE (OFF)

S’il vous plaît, on reste concentrée.

Odd et Francesca, complices, éclatent de rire…

FIN

Madame S.
� Note pour la réalisation : Il s’agit de l’allée du parc qui se trouve à mi-distance entre le bâtiment des sciences et le bâtiment administratif.


� Celle se trouvant au niveau du toit, sur la façade donnant sur le bâtiment des sciences.
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