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avec modif. realisateur & canal J

ext – Lyokô (désert)

Ouverture en survol du monde virtuel de Lyokô. 

On se centre sur le plateau du désert… 

Soudain, des pulsations sonores de XANA résonnent. 

A la surface du sol désertique, des stridences rouges apparaissent. 

Elles pulsent en accélérant dans les câbles qui sillonnent le sol. 

Les stridences convergent rapidement vers un plateau désertique. 

en gros plan, une tour désactivée (entourée d’un halo bleu) devient active (elle s’entoure d’un halo rouge)…

La caméra suit les câbles qui s’enfoncent dans le sol au pied de la tour activée…
1. Ext – terrain de sport – jour

D'un coup, la caméra surgit au-dessus du collège Kadic… et recadre rapidement un frelon. 

Dans un vrombissement d'ailes, l’insecte survole la cour du collège Kadic en tourbillonnant. 

Il finit par se poser sur la fenêtre d'une salle de cours. Le frelon se déplace lentement sur la fenêtre. 

La caméra s’approche de lui et l’on découvre alors Ulrich et ses camarades, qui assistent au cours de sciences de Mme Hertz.  

La sonnerie retentit. 

Les élèves sortent rapidement de la classe. Mme Hertz sort en dernier et ferme la porte derrière elle. 

Le frelon se glisse alors sous la fenêtre qui n’était pas parfaitement fermée. 

Il survole maintenant la classe vide et se pose sur un microscope. 

Le frelon se balade un peu sur le microscope quand soudain, l'ordinateur servant aux recherches se met alors en marche tout seul. 

L’œil de X.A.N.A. apparaît alors sur l’écran. 

L’œil disparaît pour laisser place à l'image du frelon. 

A côté de celui-ci,  des lignes de codes défilent. 

De nouvelles images de l'insecte en gros plan apparaissent : sa tête, ses pattes, son dard...  

X.A.N.A. est en train d'analyser la créature. 

Un grésillement se produit alors à la base de la prise Internet de l'ordinateur. 

Une ombre se forme autour de la connexion et se propage lentement. Le frelon commence à battre des ailes. 

Trop tard. 

Le spectre (maintenant complètement formé) se jette sur lui et l'enveloppe complètement. 

Petit à petit, l'ombre diminue et semble absorbée entièrement par le corps de l'insecte. 

Seul un petit halo noirâtre entoure désormais le corps du frelon. 

Celui-ci s'envole, traverse la salle et se glisse par la fenêtre. 

oOo

2. int - chambre odd & Ulrich – jour

Ulrich referme la porte de sa chambre en sifflotant et se jette sur son lit. 

Il ouvre un livre de cours et commence à lire. 

A ce moment-là, un bruit attire son attention. 

Ulrich tourne la tête et remarque qu’une enveloppe vient d'être glissée sous sa porte.  

Surpris, Ulrich marque un temps d'arrêt puis se précipite : il ouvre la porte et regarde dans le couloir. 

Personne. 

Ulrich referme la porte et décachette l’enveloppe sur son lit. 

Il commence à lire.

Il prend d’abord un air amusé.

Puis il pousse un petit soupir genre "j’y crois pas !".

Mais soudain, il perd soudain son sourire et fixe la lettre d’un air abasourdi.

1 -  Ulrich

… Hein ?!! 
Ulrich se laisse tomber à la renverse sur son lit et lâche la lettre sur le sol. 

Ulrich fixe le plafond, l’air troublé. 

3. ext – cour des refectoire – jour

Le frelon survole la cour dans laquelle sont réunis quelques élèves. 

Il arrive près d'un vieil arbre en bordure du parc et serpente entre les branches pour finalement rejoindre un énorme essaim. 

Le frelon pénètre dans l’essaim bourdonnant. 

4. ext – arcades – jour

Yumi, Odd et Jérémie sont réunis sous les arcades et discutent. 

Jérémie baille. 

2 -  Yumi

Hmm… pas la pêche, Jérémie ? T’as fais quoi hier soir ? 

3 -  Jérémie (enthousiaste)

J’ai bossé sur un petit programme. Une sorte de moteur de recherche qui…

Devant tant de termes scientifiques, Odd et Yumi regardent Jérémie d’un air interloqué.

Jérémie se reprend.

4 -  Jérémie

Bref, un truc pour qu’Aelita trouve des infos sur la matérialisation dans les tours de Lyokô…

Odd sourit.

5 -  Odd

T’imagines, le jour où elle sera avec nous, sur Terre, tout ce qu’elle va découvrir… 

6 -  Jérémie (sourire béat)

Je pense tout le temps à ce jour-là. Ca sera tellement…

Jérémie s’interrompt, l’air gêné de s’être emballé ainsi. Il regarde Yumi et Odd qui le fixent avec un petit sourire. 

Jérémie rougit et finit sa phrase.

7 -  Jérémie (gêné)

Heu… ce sera chouette, quoi.

Yumi tourne la tête et voit Ulrich qui s’approche d’eux.

8 -  Yumi

Salut Ulrich !

Ulrich vient de rejoindre le petit groupe. Il a l'air bizarre, mal à l'aise et évite le regard  de Yumi
9 -  Ulrich

Salut !

La sonnerie retentit.

Autour du petit groupe, les élèves commencent à quitter la cour pour rejoindre les salles. 

Odd jette un coup d’œil à sa montre. 

10 -  Odd (à Yumi)

Allez les gars ! C’est l’heure d’aller se faire suer en short ! Bye Yumi !

Odd et Jérémie s’éloignent. 

Yumi va partir de son côté quand Ulrich la rattrape par le bras. 

11 -  Ulrich

Yumi ! Attends !

Yumi se retourne, souriante. 

Ulrich la regarde d’un air gêné.

12 -  Ulrich (gêné)

Je… heu… tout va bien ?

13 -  Yumi (étonnée)

Ben… oui. Pourquoi ?

14 -  Ulrich (timide sourire)

Pour… heu… rien. A plus. 

Yumi se dirige vers le bâtiment. 

15 -  Yumi

A plus !

Ulrich la regarde s’éloigner, interloqué. 

Au loin, Odd et Jérémie appellent Ulrich.

16 -  Odd

Ho ! Ulrich ! Tu t’amènes ?!

5. ext - terrain de sport – jour

Quelques élèves (dont Odd et Jérémie) défilent à tour de rôle devant les cages de foot pour tirer des penaltys. 

Ulrich est assis à côté des cages, l’air absorbé dans ses pensées. 

Flash-back – chambre de Ulrich et Odd

Ulrich referme la porte et décachette l’enveloppe sur son lit. 

Il commence à lire.

17 -  Ulrich (voix intérieure)

"Ulrich, je ne sais pas trop comment te le dire, alors je te l’écris…"
Ulrich commence à sourire d’un air amusé.

18 -  Ulrich (voix intérieure)

"Je t’ai toujours admiré. Je voulais te le dire depuis longtemps mais j’avais un peu peur… ". 

Ulrich ouvre de grands yeux amusés et pousse un petit soupir genre "j’y crois pas !".

19 -  Ulrich (voix intérieure)

« Et puis avant, je n'étais pas sûre. Mais maintenant, je le sais. Je t’aime. Signé… Yumi."

Ulrich perd soudain son sourire et fixe la lettre d’un air abasourdi.

20 -  Ulrich

… Hein ?!! 
fin du flash-back – retour sur le terrain de sport

Les cris des joueurs résonnent. 

Soudain…

21 -  Odd (il crie / hors-champ)

ULRICH ! attention !
Ulrich tourne la tête en direction du terrain. 

PAF ! 

Le ballon le frappe en pleine tête. Ulrich s’écroule immédiatement. 

PDV d’Ulrich allongé : Odd, Jérémie et un troisième élève (le goal) sont penchés sur lui. 

22 -  Jérémie

Ça va ?

6. int – vestiaire – jour

Ulrich, Odd et Jérémie sont assis sur les bancs du vestiaire. 

Ils sont en train de changer leurs maillots de foot contre leur tenue "civile". 

Ulrich se tient la joue et affiche un air renfrogné. 

23 -  Ulrich

Saleté de ballon !

24 -  Jérémie

Ulrich, le prend pas mal… mais t’as joué bizarrement !

25 -  Odd

Tu parles. Même Jérémie a joué mieux que toi !

Mine étonnée de Jérémie.

Ulrich remet ses affaires de sport dans un sac.

26 -  Ulrich

J’étais pas dans le match. Lâchez-moi… 

Ulrich se lève… mais Odd le rattrape par la ceinture et l’oblige à s’asseoir de nouveau.

27 -  Odd

On te lâchera quand tu nous auras dit ce qui ne va pas !

Ulrich se relâche et soupire. 

28 -  Ulrich

C‘est juste que… J’ai reçu une lettre d’une fille. Un genre de déclaration…

29 -  Odd (moqueur)

Wouah ! Il est amoureux-eu ! Il est amoureux-eu ! 

30 -  Ulrich

Mais non, justement ! Je sais pas… et j’arrive pas à lui parler.

31 -  Jérémie

Et c’est qui cette fille ?

Ulrich, reprenant consistance, se lève du banc.

32 -  Ulrich 

Rêve ! Tu sauras rien… Heu… dites rien à Yumi ! Je préfère que ça reste entre nous !

Ulrich tourne des talons et se dirige vers la sortie du vestiaire.

Alors qu’Ulrich a quitté la pièce, Jérémie se tourne vers Odd, sourire aux lèvres.  

33 -  Jérémie (flatté, à Odd)

C’est vrai que j’ai mieux joué que lui ? 

7. ext -  parc – jour

La caméra s’approche des arbres du parc. 

Un bourdonnement se fait entendre, augmentant au fur et à mesure que la caméra se rapproche. 

Celle-ci serpente entre les arbres. 

Le bourdonnement est assourdissant. 

8. int – refectoire – jour

Odd et Jérémie sont assis à une table un peu à l’écart des autres élèves en train de déjeuner. 

Ils ont fini de manger et regardent autour d’eux en englobant la salle des yeux. 

La caméra s’arrête sur Milly et Tamiya qui mangent ensemble.

34 -  Odd

Milly ?! Ou Tamiya ?!

Jérémie secoue la tête négativement.

35 -  Jérémie

Trop jeunes. 

La caméra s’arrête sur une autre élève avec une chemisette et une jupe plissée en train de manger délicatement face à une autre jeune fille qui se goinfre.

36 -  Odd

Claire ?! Sandra ?!

Jérémie secoue de nouveau la tête négativement.

37 -  Jérémie

Trop coincée et trop… trop… trop tu vois, quoi. 

Odd continue a scruter le réfectoire et soudain, son visage s’éclaire. 

38 -  Odd (triomphal)

Emilie ! C’est sûr ! C’est elle  ! Elle est cool et sportive. Tout à fait le genre à craquer pour…

Jérémie donne un coup de genou à Odd sous la table.

En effet, il vient de remarquer Yumi, debout face à lui avec son plateau.

39 -  Yumi

Quoi ? Emilie craque pour qui ?

Jérémie et Odd se regardent d’un air gêné… puis Odd se lance.

40 -  Odd

Pour Jim. Emilie craque pour Jim !

Mine étonnée… puis amusée de Yumi qui pose son plateau à côté de Jérémie et Odd.

41 -  Yumi (amusée)

Ben dis donc… l’amour est aveugle !

Yumi se retourne et se retrouve nez à nez avec… Jim.

Elle lui sourit d’un air gêné, puis s’éclipse sur le côté.

42 -  Yumi

Heu… pardon, m’sieur.

Yumi s’éloigne, tout en se retournant vers Jérémie et Odd, se retenant pour ne pas pouffer de rire.

Mines gênée de Jérémie et Odd sur lesquels Jim jette un regard soupçonneux.

9. ext - cour deS refectoires – jour

Ulrich se glisse avec Kiwi hors du bâtiment des chambres. Le chien est dans son sac à dos.

Après s'être assuré que personne ne pouvait les voir, Ulrich et le chien prennent la direction du parc et traversent rapidement la cour. 

10. ext – parc – jour

Arrivé au milieu des arbres, Ulrich lâche Kiwi en liberté, qui se met à courir dans tous les sens pour se dégourdir les pattes. Ulrich s'assoit au pied d'un arbre et sort la lettre de Yumi. Il la lit à nouveau. 

plan de coupe : kiwi au pied d’un arbre

Kiwi, (qui s'est éloigné d'Ulrich) s'approche d'un arbre pour "lever la patte". 

A ce moment-là, un vrombissement retentit au-dessus de lui. 

Le chien lève la tête, grogne en montrant les dents... 

Un gigantesque nuage de frelons fond sur le chien qui se retrouve rapidement entouré par les insectes, avant de pouvoir prendre la fuite en couinant. 

Retour sur ulrich

Ulrich replie la lettre et soupire, l’air inquiet.

Soudain, Kiwi déboule et se réfugie dans les pieds d’Ulrich en couinant. 

Ulrich se penche vers le pauvre animal. Celui-ci porte les traces distinctes de deux piqûres et tourne sur lui-même à cause de la douleur. 

Ulrich est soudain alerté par un bourdonnement qui s’approche de lui. 

Il se lève précipitamment et se met à courir à toute vitesse en direction de la cour des réfectoires, accompagné par Kiwi. 

Le bourdonnement gronde toujours derrière eux. 

Ulrich et Kiwi zigzaguent entre les arbres et atteignent finalement la limite entre la cour et le parc. 

Finalement, ils s’arrêtent, haletants. 

Le bourdonnement a cessé. 

Ulrich remet Kiwi en laisse, jette un coup d’œil pour s’assurer que personne ne peut les voir et reprend la direction du bâtiment des chambres. 

11. int - chambre de odd & ulrich – jour

Ulrich, Odd et Jérémie sont réunis autour de Kiwi dans la chambre de Ulrich. 

Le chien est allongé et halète d’un air souffrant. 

Odd le caresse doucement.

43 -  Odd (paniqué)

Il a pas l’air bien… C’est grave ?

44 -  Jérémie (rassurant)

T’inquiète pas, il sera bientôt sur pieds. Enfin sur pattes.

On frappe une série de coups (code) à la porte. 

Jérémie va ouvrir. 

Yumi entre et referme le verrou derrière elle. 

Elle montre le sachet qu’elle tient à la main.

45 -  Yumi

Voilà des comprimés et des compresses anti-venin !

Tandis qu’Odd et Jérémie posent les compresses sur les piqûres de Kiwi, Ulrich prend Yumi par le bras et l’entraîne pour lui parler discrètement. 

Ulrich regarde lève les yeux vers Yumi, puis se frotte la nuque d’un air embarrassé.

46 -  Ulrich (gêné)

Yumi… je voulais te dire un truc… heu… 

Yumi, badine, lui sourit.

47 -  Yumi

Moi aussi ! Tu savais qu’Emilie était amoureuse de Jim ?

Ulrich écarquille les yeux. 

48 -  Ulrich

Hein ?

Yumi désigne Odd de l’index.

49 -  Yumi

C’est un scoop d’Odd ! (elle s’éloigne) Je vous laisse, j’ai cours !

Ulrich se tourne vers Odd et Jérémie. 

50 -  Ulrich

C’est quoi cette histoire ?

Odd fait un geste de la main à Ulrich. 

51 -  Odd

Laisse béton.

12. ext – arcades de la cour des refectoires – jour

Ulrich discute avec Jim sous les arcades. 

52 -  Ulrich

... Et j’ai entendu un bourdonnement qui venait des arbres ! Y’a peut-être des insectes dangereux !…

Jim tourne la tête vers le parc, décidé.

53 -  Jim (goguenard)

Saleté de vermine volante ! J’en fais mon affaire ! T’inquiète pas, mon gars !

Ulrich s’en va. 

54 -  Ulrich

D’accord, Monsieur !

Jim s’éloigne de son côté d’un pas décidé.

13. ext - remise du jardin – jour

La caméra est braquée sur la remise de Jim. 

De l’intérieur, proviennent des bruits de toutes sortes, comme si Jim était en train de tout mettre sens dessus-dessous. 

Jim apparaît soudain sur le pas de la porte, un air déterminé sur le visage. 

Il est armé d’une sorte de sulfateuse (il tient la lance à la main et la bonbonne est fixée sur son dos) qui semble ne pas avoir servi depuis le Moyen-Age. 

D’un pas décidé, Jim prend la direction du parc. 

14. ext - cour des refectoires – jour

La sonnerie retentit.

Les élèves (dont odd, Jérémie et Yumi) sortent de cours et se dispersent dans la cour des réfectoires).

Soudain, un cri.

55 -  Jim OFF

Aaaaahhh !!!

Les élèves tournent la tête en direction. 

Jim arrive vers eux en hurlant. 

56 -  Jim

Aaaaahhh !!!

Jim court en zigzaguant, les bras au-dessus de sa tête, comme pour se protéger, sa bonbonne toujours accrochée sur le dos. La lance de la sulfateuse pend à ses côtés. 

Odd, Jérémie et Ulrich déboulent dans la cour. 

Soudain, un énorme bourdonnement se fait entendre au loin. 

Jim se retourne et regarde derrière lui. 

Il écarquille les yeux, horrifié.

Car brusquement, un énorme essaim de frelons apparaît et fonce vers lui. 

Un plan serré sur l’essaim permet de découvrir un frelon légèrement en avance de la masse bourdonnante. 

On peut reconnaître le frelon du labo, entouré d’un halo ombré…  C’est lui qui dirige l’attaque.

Les frelons fondent sur Jim. 

Jim se remet à courir maladroitement, se prend les pieds dans le tuyau de sa sulfateuse et s’écroule. 

57 -  Jim

AHHHH ! Au secours !

Les frelons sont sur lui... 

Mais alors que Jim arrive au niveau de Odd, Ulrich et Jérémie, le frelon de tête abandonne Jim pour se diriger vers les héros. 

Tous les autres insectes le suivent et le nuage d’insectes change de direction.

Les héros se séparent : Ulrich fuit à toutes jambes d’un côté devant les insectes qui se mettent à le poursuivre.

De leur côté, Odd et Jérémie se précipitent et relèvent Jim. 

Ils le traînent rapidement à l’intérieur d’un des deux réfectoires. 

Plan de coupe dans le refectoire

Odd et Jérémie allongent Jim par terre et se penchent sur lui.

Jim est hébété. Son visage présente de multiples traces de piqûres. 

Jérémie lève les yeux vers Odd.

58 -  Jérémie

Faut l’emmener à l’infirmerie ! 

Odd jette un regarde vers l’extérieur.

59 -  Odd

Et Ulrich ?

60 -  Jérémie

Il va se débrouiller…

Retour sur Ulrich, dans la cour des refectoires

Les frelons se rapprochent d’Ulrich. 

Celui-ci se met alors à courir en direction du bâtiment des sciences. 

Mais les frelons sont sur lui et s’apprêtent à le toucher d’une seconde à l’autre. 

Soudain, Yumi surgit. Elle se jette en avant sur Ulrich et, tel un joueur de rugby, "plaque" son ami par terre. 

Emportés par leur vol, les frelons passent au-dessus d’eux. 

Les deux amis roule-boulent, se relèvent et grimpent les marches jusque dans le bâtiment. 

D’un coup de pied BLAM ! Yumi referme la porte à temps, mettant un obstacle entre Ulrich, elle et les frelons. 

La nuée d’insectes reprend de l'altitude. Sauvés ! 

Haletants, Ulrich et Yumi reprennent leur souffle. 

Yumi est allongée sur son ami, dans l’entrée du bâtiment. Yumi s’est égratigné les mains.

Les deux amis se relèvent alors en même temps. 

Leurs visages se frôlent. 

Le visage d’Ulrich s’éclaire d’un sourire tendre.

61 -  Ulrich

T’es… t’es blessée ?

Yumi rend son sourire à Ulrich et se relève. 

62 -  Yumi

C’est rien. Pas grave. 

15. ext – batiment des sciences – jour

Les frelons prennent de l’altitude et disparaissent dans les arbres du parc. 

16. int - couloir de l’infirmerie – jour

Odd, Ulrich et Yumi sont adossés au mur. 

Jérémie sort de l’infirmerie et les rejoint.

63 -  Ulrich

Alors ? 

Plan de Jérémie qui explique.

64 -  Jérémie 

Monsieur Jim a eu de la chance. Deux piqûres de plus et... 

65 -  Odd

Attends ! Il est pas tiré d’affaire ! 

66 -  Jérémie

Le proviseur a prévenu les pompiers. Ils vont venir pour éliminer le nid.  Je sais pas ce que vous en pensez mais...

Odd lève un sourcil, surpris.

67 -  Odd

XANA ? (il lève les yeux au ciel) Jérémie… Des frelons c’est toujours dangereux et c’est hyper commun !

Ulrich hoche la tête.

68 -  Ulrich

Oui. Mais ceux-là, ils s’en sont pris plus spécialement à nous !

Yumi acquiesce.

69 -  Yumi (catégorique)

Ça vaut le coup de vérifier !

Jérémie acquiesce. 

70 -  Jérémie

Je vais joindre Aelita.

Yumi part également de son côté dans le couloir.

71 -  Yumi

Je repars en cours. Tenez-moi au courant !

Ulrich regarde Yumi qui s’éloigne. Il a un petit sourire aux lèvres et semble beaucoup plus détendu. 

Odd se tourne vers lui.

72 -  Odd

T’imagines les dégâts que peuvent faire des centaines d’insectes comme ça ? Si c’est XANA, ça promet... Hein Ulrich ?… Ulrich !?

Ulrich sursaute, brusquement tiré de ses pensées. 

73 -  Ulrich

Hein ?! Oui, je sais pas, peut-être.

74 -  Odd (moqueur)

Dis-donc… tu serais pas en train de craquer pour ta mystérieuse chérie ?

Ulrich se retourne et sourit à Odd.

75 -  Ulrich

Peut-être…

Mine étonnée d’Odd. Soudain, un doigt lui tapote sur l’épaule.

Odd se retourne et découvre une jolie jeune fille face à lui (Emilie). Elle a l’air mécontent, les poings flanqués sur les hanches.

76 -  Emilie

Alors comme ça, je suis amoureuse de Jim ?

Terriblement gêné, Odd déglutit difficilement sa salive tandis que BAF ! la main d’Emilie vient se ficher sur son visage.

17. int – chambre jérémie – jour

S'installant à son bureau, Jérémie tape sur son clavier. Il approche le micro de sa bouche. 

77 -  Jérémie

Aelita ?… Tu me reçois ?

On PAN le long des câbles reliant l'ordinateur de Jérémie… 

18. int – cables de liaison – jour

On voyage dans les câbles à toute vitesse. 

19. ext – lyoko  (desert) - zenith

D'un coup, la caméra surgit au-dessus du monde de Lyokô. 

Elle se centre sur un des quatre mondes : le désert. 

On recadre Aelita qui se tient debout sur un bloc rocheux.

78 -  Aelita OFF (confirmant)

Super. Tout va bien ?

79 -  Jérémie OFF

Justement, pas vraiment. XANA est peut-être en train de passer à l’attaque… t’as remarqué quelque chose ?

20. int - chambre de jérémie – jour

Le sourire d’Aelita occupe l’écran de l’ordinateur de Jérémie. 

80 -  Aelita

Non. Tout est calme ici, dans le désert. Mais je vais vérifier aussi dans les autres territoires…

Jérémie se met à pianoter sur son clavier.

81 -  Jérémie 

OK ! Moi, je lance un scan. Si une tour a été activée, on finira bien par la trouver !

Aelita acquiesce.

21. int – arcades – jour

Il n’y a personne sous les arcades.

Silence. 

Soudain, la sonnerie retentit. 

La porte de la classe s’ouvre et Ulrich sort en trombes de sa classe.

Le sourire toujours aux lèvres, il s’élance sous les arcades en courant et... percute Sissi qui arrivait en sens inverse. 

Les livres que tenaient Sissi tombent de tous côtés. 

Ulrich les ramasse immédiatement. 

82 -  Ulrich (toujours radieux) 

Désolé ! Je t’avais pas vu !

Le jeune homme tend les livres à Sissi puis reprend sa course dans le couloir. 

Plan serré de Sissi qui le regarde partir en souriant. 

On recadre Odd et Jérémie (son ordinateur portable sous le bras) qui sortent à leur tour de la classe et regardent Ulrich qui s’éloigne vers le bâtiment des sciences. 

Tandis que Odd reste stupéfait, Jérémie ouvre son portable et pianote sur le clavier. 

Soudain, il écarquille les yeux.

83 -  Jérémie

Alerte ! 

Odd se tourne vers Jérémie et fronce les sourcils.

Plan de la mine affolée de Jérémie.

84 -  Jérémie (à voix basse) 

Le scann a repéré le territoire où se trouve la tour activée par XANA !

Odd et Jérémie s’éloignent déjà en courant. 

Tandis que Jérémie remet son ordinateur portable dans son sac, Odd empoigne son téléphone cellulaire et compose un numéro.

85 -  Odd

Yumi ?…

22. ext – parc – jour

Jérémie et Odd traversent le parc en courant tout en se dirigeant vers l’entrée du passage qui mène à l’usine.

Odd est au téléphone. 

Jérémie se tourne vers lui et l’interroge du regard.

86 -  Odd (tout en courant)

Yumi va nous rejoindre. J’ai laissé un message à Ulrich.

23. int – batiment des sciences – jour

Ulrich attend devant une salle de classe.

Yumi sort de sa classe avec d’autres élèves. 

Ulrich se plante devant elle. 

Yumi le regarde, son téléphone portable à la main.

87 -  Yumi

Y’a du nouveau ! Jérémie et Odd nous attendent à l’usine !

Yumi s’éloigne déjà mais Ulrich la rattrape par le bras, l’air hésitant.

88 -  Ulrich

Attends je… Je voulais te dire un truc !

Ulrich attire Yumi un peu à l’écart des autres élèves. 

89 -  Ulrich (timide, souriant)

C’est à propos de… de la lettre !

Yumi fronce les sourcils.

90 -  Yumi

Hein ? Mais…

Ulrich la fait taire d’un mouvement de la main.

91 -  Ulrich

Laisse-moi finir ! Tu me dis que tu… enfin que tu as certains sentiments pour moi. Eh bien je crois bien que moi aussi ! Voilà !

Yumi écarquille les yeux.

92 -  Yumi (désolée)

Mais je t’ai jamais écrit de lettre…

Mine abasourdie d’Ulrich.

Soudain, un rire éclate derrière eux.

Ulrich se retourne et avise alors… Sissi, morte de rire dans le couloir, flanquée de Hervé et Nicolas qui rient eux aussi.

Sissi regarde Ulrich avec ironie.

93 -  Sissi

Hou… super gênant, comme situation !

Ulrich serre les poings en regardant Sissi qui rit toujours à gorge déployée, tout comme Hervé et Nicolas.

Yumi lui touche le bras pour le calmer.

94 -  Yumi

Viens. Laisse-les rire.

Ulrich se dégage du contact de Yumi et s’éloigne, vexé et hargneux.

95 -  Ulrich

Lâche-moi.

Ulrich s’éloigne dans le couloir.

Yumi soupire… avant de fusiller Sissi du regard.

24. int - l’egout – jour

Jérémie avance dans l’égout à fond sur son skate. Odd le suit sur sa trottinette.

L’égout fait un coude. 

Soudain, Odd et Jérémie freinent brusquement, manquant de tomber.

Ils écarquillent les yeux, horrifiés tandis qu’on entend un bourdonnement lointain... 

Contrechamp sur un énorme nid de frelons qui s’est formé devant l’escalier de l’égout quoi permet d’accéder au pont. 

Le nid est plein milieu du passage et des centaines d’insectes tourbillonnent autour.

Odd et Jérémie se regardent. 

96 -  Jérémie (embarrassé)

Bien joué, XANA !

97 -  Odd (furieux)

C’est pas vrai… qu’est-ce qu’on fait !?

Soudain, le bourdonnement s’intensifie.

Un nuage de frelons se rassemble… avant de partir droit sur les deux héros.

Jérémie écarquille les yeux.

98 -  Jérémie

… ON fonce !

Les deux amis sautent sur leur skate et foncent droit devant eux, rebroussant chemin. 

Mais soudain, alors qu’ils vont arriver devant l’accès qui mène à la chaufferie, un essaim de frelons surgit devant eux, lui aussi menaçant. 

Les amis sont maintenant cernés par deux essaims d’insectes qui s’apprêtent à les prendre en étau. 

Odd regarde les insectes, inquiet. 

99 -  Odd

Jérémie… une idée ?

Jérémie regarde autour de lui et avise l’égout. 

Il prend Odd par la main et le tire pour sauter dans l’eau marron.

100 -  Jérémie

Viens !

Hurlant, Odd tombe dans l’eau avec Jérémie au moment où les frelons vont les toucher (ils ont de l’eau jusqu’aux mollets).

101 -  Odd

Ahhhhh !

Jérémie entraîne Odd et va se cacher avec lui dans l’arrivée d’un égout plus petit où il s’accroupit. 

Odd fait comme lui, puis lance un regard furieux à son ami. 

102 -  Odd

T’es dingue !?

103 -  Jérémie

Les insectes sont sensibles aux odeurs.

Mine furieuse d’Odd qui fronce les nez, écœuré.

104 -  Odd

Moi aussi !

Plan du nuage de frelons menaçant qui hésite à rejoindre les deux garçons… et finalement bat en retraite.  

Décidé, Jérémie regarde les frelons qui s’écartent d’un air satisfait, puis ressort de l’égout. 

Odd le regarde avec angoisse.

105 -  Odd

Jérémie ! Fais pas ça !

Les frelons piquent droit vers Jérémie… mais l’idée était visiblement bonne. 

Les insectes préfèrent finalement battre en retraite, visiblement repoussés par l’odeur qu’exhale le jeune homme. 

Dans l’eau de l’égout, Odd soupire, soulagé de voir que le plan fonctionne. 

25. ext – entree tunnel parc – jour

Jérémie et Odd débouchent dans le parc.

Un affreux bourdonnement résonne.

Les deux amis lèvent les yeux : dans les arbres du parc, de nombreux nids sont apparus au milieu des branches. Des centaines de frelons bourdonnent autour... 

Soudain, une voix surprend les deux garçons.

106 -  Yumi

Mais… vous êtes là ?!

Jérémie et Odd découvrent Yumi, face à eux.

Ils l’empoignent et la tirent pour qu’elle les suive.

107 -  Jérémie

Viens. Faut pas traîner ici !

Yumi les suit en courant et renifle.

108 -  Yumi

C’est quoi cette odeur ?

Mines gênées des deux garçons.

109 -  Jérémie & Odd

Rien !

26. int - chambre de odd & ulrich – jour

Ulrich est assis adossé à son lit, la tête dans les bras repliés. 

Odd, Yumi et Jérémie entrent dans la pièce. 

Ulrich lève la tête vers eux, l’air très sérieux.

Tandis qu’Odd caresse Kiwi (toujours fiévreux), Jérémie se plante devant Ulrich.

110 -  Jérémie (à Ulrich)

On t’a laissé un message ! Tu l’as pas eu ?

Ulrich fronce les sourcils.

111 -  Ulrich

J’ai pas écouté. (regardant Yumi en fronçant les sourcils) J’avais la tête ailleurs. Désolé.

Yumi s’avance vers Ulrich et le prend par le bras.

112 -  Yumi

Viens. Faut qu’on parle !

Mais Ulrich s’écarte d’elle vivement.

113 -  Ulrich

Je sais ce que tu vas me dire et j’ai pas envie de l’entendre… 

Yumi insiste.

114 -  Yumi

Mais enfin… tout ça, c’est la faute de Sissi !

Ulrich lui lance un regard glacial.

115 -  Ulrich

Je sais. Mais maintenant à cause d’elle, quand je te vois, je ne sais plus quoi penser. Alors lâche-moi un moment, tu veux !?

Yumi se tait et baisse la tête, désolée.

Stupéfaits, Odd et Jérémie échangent un regard d’incompréhension 

Ulrich se tourne vers eux et grimace, dégoûté.

116 -  Ulrich

Et puis c’est quoi cette odeur ? 

Re-mines agacées des deux garçons.

117 -  Odd & Jérémie

Rien.

Jérémie ouvre son ordinateur portable et, assis par terre, il pianote sur le clavier.

Le visage de la jeune fille virtuelle apparaît sur l’écran. 

118 -  Jérémie

Aelita ! Tout va bien ?

27. ext – Lyokô (sentier carrefour)

Aelita se trouve dans le territoire de la forêt, au milieu du sentier carrefour.

Dissimulée derrière une petite bute, elle lorgne discrètement vers une tour qui se dresse au loin, au milieu d’un grand plateau où mène un des sentiers qui partent du carrefour. 

119 -  Aelita (à Jérémie)

J’ai trouvé la tour activée !

Autour de la tour, on distingue les silhouettes de trois Frelions.

120 -  Aelita

… mais elle est gardée. 

28. int - chambre de odd & ulrich – jour

Jérémie regarde son écran d’un air angoissé.

121 -  Jérémie

T’inquiète pas. On arrive ! 

Jérémie referme son ordinateur tandis qu’Ulrich se dirige déjà vers la porte.

Odd se redresse près du lit.

122 -  Odd

Minute ! Les frelons bloquent l’accès à l’usine ! (à Jérémie, le mettant en garde) Et moi, je replonge pas dans les égouts !

Jérémie réfléchit en se grattant le front.

123 -  Jérémie

T’inquiète. Je vais bidouiller un truc !

29. ext - lyoko / sentier carrefour

Toujours cachée derrière sa bute, Aelita regarde vers la tour.

Soudain, elle écarquille les yeux, affolée, et tourne des talons et se met à courir.

124 -  Aelita

Ah !

En effet, les trois Frelions (le Frelion Leader et ses deux sbires) fondent vers elle à toute allure. 

30. ext – cour des refectoires – jour

Yumi, Odd, Ulrich et Jérémie débouchent dans la cour en courant. 

Jérémie porte son sac à dos, rempli avec un gros objet que l’on ne voit pas pour l’instant.

Les héros regardent devant eux : trois pompiers s’apprêtent à inspecter les arbres en bordure de la cour. 

Quelques élèves se dirigent vers le parc pour le traverser et rejoindre la grille d’entrée. 

Soudain, un bourdonnement énorme se fait entendre. 

Jérémie, Ulrich, Yumi et Odd, les pompiers et les élèves lèvent la tête. 

Des centaines de frelons apparaissent dans le ciel, au-dessus des arbres. 

Mines affolées des héros.

125 -  Odd

Vite !

Odd et ses amis se précipitent en direction du gymnase (pour rejoindre la chaufferie). 

Dans le ciel, les essaims de frelons se scindent en plusieurs groupes. 

Un groupe pique sur les élèves…

… un autre sur les pompiers…

… et un dernier sur les héros. 

Un plan serré sur les insectes permet de voir que chaque groupe est mené par un frelon entouré du halo noirâtre de XANA. 

Les pompiers et les élèves refluent en direction d’un des deux réfectoires. 

A peine les portes d’un des deux réfectoires sont-elles refermées derrière eux que les frelons s’abattent sur les vitres du réfectoire en grappes compactes.

plan de coupe dans le réfectoire

Les élèves et les pompiers qui viennent de se mettre à l’abri dans le réfectoire voient s’abattre sur les vitres du rez-de-chaussée des centaines d’insectes bourdonnants, cachant presque la lumière. 

Un pompier saisit son talkie-walkie.

126 -  Un pompier

Contrôle ! On a un problème ! Oui. Au Collège Kadic !

retour sur le terrain de sport

Nos héros toujours poursuivis par des frelons atteignent la chaufferie. 

Ils ouvrent la porte et la referment derrière eux au moment où les insectes vont les atteindre. 

31. int – egouts – jour

Plan du nid qui barre la route dans les égouts. 

Sa taille a encore augmenté et d’innombrables frelons tourbillonnent autour. 

Contrechamp sur les héros qui viennent d’arriver.

Odd se tourne vers Jérémie.

127 -  Odd

Alors ? Ta bidouille ?

Jérémie ouvre son sac à dos et en sort un étrange animatronic, sort de robot monté sur des roulettes. 

Il le pose par terre, puis prend une télécommande et pilote son robot vers le nid.

Le robot lance une petite pulsation régulière, sorte de couinements, qui résonne au fur et à mesure que l’engin avance en direction des insectes. 

Miracle : sur le passage du robot, les frelons s’éparpillent. Visiblement, les ondes qu’il envoie les repoussent.  

Mine ravie d’Odd.

128 -  Odd

Bingo !

Jérémie sourit fièrement à ses potes.

129 -  Jérémie

Ça marche avec des ultrasons d’une fréquence de 30 000 Hz ! Comme la plupart des insectes, les frelons sont capables de…

Yumi tape sur l’épaule de Jérémie.

130 -  Yumi

Pas le temps, Jérémie ! Allez ! On y va !

Les quatre amis se mettent à courir derrière le robot et avancent à son rythme. 

32. ext - lyoko / sentier carrefour

Aelita est toujours poursuivie par les trois Frelions. 

Elle court sur un des sentiers (pas celui qui mène à la tour) en zigzagant et sautant pour éviter les tirs des monstres qui la visent.

Soudain, elle est touchée au bras… mais continue néanmoins sa course. 

Elle trébuche…

… Les Frelions piquent déjà vers elle.

Mine horrifiée d’Aelita.

131 -  Aelita

Ah !

33. int – egouts – jour

Les héros continuent à avancer à la suite du robot de Jérémie.

Les frelons s’éparpillent toujours au fur et à mesure que le robot avance, épargnant du même coup les héros.

Mais soudain, les couinements du robot cessent brutalement et le robot se fige.

Ulrich se tourne vers Jérémie, inquiet.

132 -  Ulrich

Pourquoi il avance plus, là ?

Mine de Jérémie qui réfléchit en un éclair, puis répond.

133 -  Jérémie

Plus de piles.

Les frelons s’abattent déjà vers eux.

Les quatre amis se mettent à courir en direction de la grille. 

134 -  Tous

VIIITE !

Le nuage de frelons s’est reformé et les talonne. 

Les héros atteignent la grille d’accès à l’usine et montent rapidement sur le pont. 

Un dernier effort et la porte de l’usine se referme derrière eux. 

Tous halètent, épuisés par l’effort. 

Jérémie se laisse glisser le long du mur et tombe assis. 

Yumi et Ulrich sont côte à côte. 

Essoufflés, Yumi regarde Ulrich en souriant tendrement. 

Mais ce dernier reste glacial et ne dit rien.

34. int – refectoire – jour

Les élèves et les pompiers réunis dans le réfectoire voient de nouvelles grappes de frelons s’abattre sur les vitres du bâtiment. 

135 -  Les élèves (panique) 

Aaaaahhhh !!!!!!! 

35. int - usine / labo de jeremie – jour

Jérémie s’installe et allume son ordinateur en toute hâte.

L’écran s’allume. La carte 3D de Lyokô se forme. 

Jérémie pianote comme un fou sur son clavier. 

136 -  Jérémie

Aelita ? On arrive !

plan de coupe sur Lyokô

Les trois Frelions ont rejoint la tour. La caméra sillonne le sentier-carrefour : aucune  trace d’Aelita.

retour au labo

Mine horrifiée de Jérémie.

137 -  Jérémie (inquiet)

Aelita ? Réponds !

Pas de réponse. 

Jérémie pianote comme un fou sur son ordinateur.

138 -  Jérémie (affolé)

Non… c’est pas vrai… 

36. int – cour des réfectoires – jour

Sissi déambule sort du passage qui relie la cour de récréation et la cour des réfectoires. Elle porte ses livres de cours sous le bras et est flanquée de Hervé et Nicolas. 

Sissi est en train de leur parler mais ceux-ci l’écoutent à peine. 

139 -  Sissi

Ulrich a eu la honte de sa vie ! Pas mal, hein ? Qu’est-ce que vous en dites ?

140 -  Hervé (affolé)

Je dis que… Aaaaaahhhhh !

Hervé et Nicolas partent en courant.

Avec un temps de retard sur ses camarades, Sissi regarde derrière elle et aperçoit une nuée de frelons lui foncer droit dessus. 

Elle se met à courir… 

141 -  Sissi

iiiiiiiiiiiiiiiiihhhhhh !!!!!

Sissi tourne à droite. Puis à gauche. Elle manque de tomber à chaque virage… 

Elle s’essouffle.

Finalement, elle suit Hervé et Nicolas qui courent devant elle vers l’un des deux réfectoires.

Nicolas, talonné par Hervé, ouvre la porte et s’engouffre à l’intérieur. 

Sissi les suit et referme la porte derrière elle.

Les frelons continuent leur chemin dans le couloir, à la recherche d’une nouvelle proie. 

37. int - refectoire – jour

Sissi referme la porte derrière elle et découvre le réfectoire en effervescence. 

Des pompiers et des élèves sont toujours présents, inquiets. 

Soudain, la pièce entière s’obscurcit. 

Un nuage de frelons vient bourdonner devant la fenêtre de façon menaçante. 

Les insectes tambourinent contre la fenêtre comme s’ils étaient capables de la casser...

38. int - usine / labo de jeremie – jour

Jérémie pianote toujours sur son clavier.

Soudain, un point jaune apparaît sur l’holomap devant lui (c’est Aelita).

Jérémie se calme et se laisse tomber en arrière dans son siège.

142 -  Jérémie

Ouf…

Jérémie fait apparaître l’écran qui indique les points de vie d’Aelita : elle en a déjà perdu 20.

143 -  Jérémie

Aïe… 

Puis Jérémie repère également les trois icônes qui indiquent la présence des trois Frelions autour de l’icône de la tour.

Jérémie grimace.

39. int – usine (labo) – jour

La voix de Jérémie résonne dans la salle où se tiennent déjà Ulrich, Odd et Yumi, debout devant les cabines. 

144 -  Jérémie OFF

Ok ! J’ai repéré Aelita. Mais elle est pas toute seule ! Alors faites gaffe !

Les trois amis rentrent dans les cabines.

Les portes du scanner se referment sur Odd, Yumi et Ulrich. 

40. int – scanner – jour 

Ulrich, Yumi et Odd se tiennent immobiles.

Les capteurs laser projettent leurs faisceaux pour les scanner…

plan de coupe dans le labo

Jérémie pianote sur son ordinateur.

retour dans les scanners 

Le scan se termine. Ulrich, Yumi et Odd disparaissent.

41. ext - lyoko / sentier carrefour

Yumi, Odd et Ulrich se matérialisent en lévitation, bras en croix. 

Ils se trouvent sur le sentier où Aelita a disparu. 

Brusquement, leur corps chutent vers le sol. 

Les trois amis s'y réceptionnent souplement. 

Ils ont à peine touché terre qu’ils tournent la tête : les trois Frelions sont déjà sur eux.

Ulrich dégaine son sabre, Yumi sort son éventail et Odd tire déjà des fléchettes pour répliquer.

145 -  Jérémie OFF

Vous voyez Aelita ?

Odd regarde autour de lui.

146 -  Odd

Pas encore…

Soudain, Odd encaisse une piqûre du Frelion Leader.

plan de coupe  dans le labo

Sur l’écran de Jérémie, Odd perd 20 points de vie. 

Mine ennuyée de Jérémie.

147 -  Jérémie

Odd ! Fais attention ! 

42. ext - college / parc – jour

Vue aérienne des bâtiments du collège. 

Des essaims entiers de frelons tourbillonnent autour des bâtiments. 

Au-dessus des arbres, s’élève une nouvelle vague d’insectes. 

Ceux-ci prennent la direction de la ville. 

43. ext - lyoko / sentier

Les trois amis tentent toujours de répliquer contre les Frelions qui les attaquent.

Perdu dans ses pensées, Ulrich reste en arrière.

Seuls Yumi et Odd se démènent vraiment.

plan de coupe dans le labo

Jérémie regarde son écran avec inquiétude.

Les points de vie de Yumi et Odd descendent dangereusement.

L’icône d’Ulrich montre qu’il reste en retrait.

148 -  Jérémie

Ulrich ! Qu’est-ce que tu fabriques ? T’es cloué au sol ou quoi ?

Retour dans Lyokô

Ulrich fronce les sourcils… puis il évite tant bien que mal les coups de dard d’un Frelion en se baissant. Il semble avoir du mal à se concentrer sur le combat. 

De son côté, Yumi scrute tout autour d’elle.

Soudain, une petite main apparaît sur le bord du sentier. Puis une seconde. 

Yumi sourit en voyant le visage d’Aelita apparaître… 

149 -  Yumi

Salut Ael…

Soudain, Yumi est touchée par le Frelion 2.

plan de coupe au labo

Ecran de Jérémie. La barre de vie de Yumi décroît immédiatement. 

150 -  Jérémie OFF

Yumi ?! Aelita ?! Tout va bien ?

retour sur Lyokô

Aelita, qui vient de reprendre pied sur le sentier, répond à Jérémie.

151 -  Aelita

Oui. Ça va Jérémie !

Yumi se met devant Aelita pour la protéger.

Le sbire 2 plonge vers les deux filles.

Alors qu’il va les toucher, Yumi lance son éventail sur le monstre.

L’arme part en tournoyant et frappe le Frelion 2 qui disparaît.  

plan de coupe au labo

Ecran de Jérémie. L’icône d’un des trois Frelions disparaît.

Jérémie serre les poings en signe de victoire.

retour sur Lyokô

Le leader et le Frelion n°3 tirent toujours sur les héros. 

Odd a juste le temps de faire un bond acrobatique pour esquiver la piqûre d’un des deux Frelions. 

Yumi, elle, est touchée une nouvelle fois.

plan de coupe au labo

Ecran de Jérémie. L’icône de Yumi montre que ses points de vie descendent.

152 -  Jérémie

Yumi ! Plus que 40 points de vie !

retour sur Lyokô

Effectivement, Yumi a commencé à se dépixeliser. 

Quant à Ulrich, il regarde autour de lui d’un air perdu. Il a l’air paralysé.

Odd atterrit d’un bond et se tourne vers lui, inquiet.

153 -  Odd

Ben alors ? Tu dors ou quoi ?

Ulrich ne répond rien, le visage fermé.

Soudain…

154 -  Aelita OFF

Ah !

Ulrich et Odd tournent la tête et découvrent que le Frelion Leader pique droit sur Aelita.

Odd écarquille les yeux et s’élance en direction de la jeune fille. 

Le Frelion Leader projette un jet d’acide devant Odd. 

Odd ne s’arrête pas et traverse l’acide qui l’attaque : Odd commence à se dépixéliser. 

Une deuxième barrière est projetée à ses pieds. 

Odd continue à avancer.

155 -  Jérémie OFF

Odd ! T’as quasiment plus de points de vie !

Odd arrive près d’Aelita. 

Alors qu’il va se dépixéliser complètement, Odd fait un bond et, ajustant son tir rapidement, il envoie ses dernières fléchettes dans l’œil de XANA du Frelion Leader. 

Le Leader explose immédiatement alors qu’il s’apprêtait à frapper Aelita. 

Odd disparaît.

156 -  Jérémie OFF

Bien joué !

Le Frelion 3, privé de Leader, bat en retraite et disparaît derrière la cime des arbres.

Aelita désigne la tour qui se trouve au bout du sentier, au loin.

157 -  Aelita

C’est bon ! On peut rejoindre la tour !

44. int – usine (salle des scanners) - nuit

Odd réapparaît dans le scanner.

45. int – divers lieux – jour

Plusieurs plans de divers lieux du collège : les élèves ont déserté les couloirs remplis de frelons. 

46. int - refectoire – jour

Le bâtiment est pris d’assaut par les frelons qui menacent d’entrer. 

Les pompiers et les élèves s’acharnent pour boucher toutes les aérations… 

Mais un frelon a néanmoins réussi à se glisser dans la pièce.

47. int – usine / labo – jour

Jérémie et Odd ont toujours le regard rivé sur l’holomap.

On y voit les trois silhouettes d’Aelita, Yumi et Ulrich qui courent vers la tour schématique.

Soudain, trois points rouges apparaissent : trois monstres !

Mine affolée de Jérémie.

158 -  Jérémie

Faites attention ! Nouvelle attaque !

48. ext - lyoko / sentier

En effet, trois nouveaux Frelions piquent vers le sentier sur lequel Yumi, Ulrich et Aelita courent, en direction du plateau où se trouve la tour.

159 -  Jérémie OFF

Ils sont sur vous ! 

Ulrich est toujours renfrogné. 

Yumi se tourne vers lui.

160 -  Yumi

Ulrich ! T’es avec nous, là ?

Ulrich lève les yeux vers elle, glacial.

Yumi lui sourit tendrement.

161 -  Yumi

Je sais que t’es en colère… mais y’a pas de raison. 

Yumi lui prend la main. Ulrich se laisse faire.

162 -  Yumi

Ce qu’il y a entre nous deux, c’est plus fort que tout ! Plus fort que les plans tordus de Sissi… tu crois pas ?

Ulrich reste de marbre.

Les Frelions sont maintenant tout prêt.

Yumi les regarde arriver avec appréhension… puis elle se tourne de nouveau vers Ulrich.

163 -  Yumi

Et maintenant, on a tous besoin de toi, t’entends ?!

Ulrich crispe sa bouche. Il lève les yeux et regarde les trois Frelions et enfin, il prépare son sabre.

Il se retourne vers Aelita et Yumi.

164 -  Ulrich

Fonce à la tour avec Aelita. Je m’occupe d’eux !

Yumi soupire de soulagement et s’éloigne avec Aelita en courant.

Et alors que les Frelions vont arriver sur lui, d’un geste rapide et décisif, Ulrich frappe un des deux sbires en pleine cible. Le Frelion disparaît. 

plan de coupe au labo

Jérémie et Odd se regardent, contents.

165 -  Jérémie

Ah… enfin ! 

retour sur Lyokô

Ulrich reste face aux deux Frelions restant.

Aelita et Yumi courent toujours vers la tour.

Immédiatement, les deux Frelions se lancent sur leurs traces. 

Mais Ulrich s’interpose et bloque le sbire restant. 

Le Frelion Leader s’échappe et fonce sur les traces des deux filles. 

49. int - refectoire – jour

Quelques frelons commencent à rentrer dans le réfectoire. 
Les pompiers s’agitent pour essayer de les chasser au milieu de la panique. 

Les bouches d’aération bloquées commencent à céder sous le poids des insectes qui forcent le passage.  

50. ext - lyokô / chemin

Aelita et Yumi courent toujours vers la tour. 

Le Frelion Leader les suit, menaçant.

51. ext - lyoko / clairiere

Sabre tendu, Ulrich se bat toujours contre le sbire Frelion.
Il est touché plusieurs fois par le dard.

166 -  Jérémie OFF

Ulrich ! Tes points de vie !

Ulrich ne répond pas. Il se concentre… et se met à courir si vite que, dans le mouvement, il se démultiplie : il y a maintenant trois Ulrich (1 Maître et 2 leurres)  face au Frelion. 

Le monstre semble d’ailleurs perturbé par la ruse. Il ne sait plus qui attaquer.

Il pique un des Ulrich de son dard… Ulrich disparaît.

Heureusement, ce n’était pas le « Ulrich maître ». Le vrai Ulrich, profitant de ce moment suspendu où le Frelion ne sait plus où donner de la tête, brandit son sabre.

Il saute et parvient à toucher le Frelion dans la cible.

Le monstre disparaît.

Ulrich se retourne et voit qu’Aelita et Yumi sont toujours poursuivie par le Frelion Leader.

52. int - refectoire – jour

De plus en plus de frelons ont réussi à pénétrer dans le réfectoire. Les occupants tentent vainement de les chasser.

Les bouches d’aération sont sur le point de céder.

53. ext - lyoko / clairiere

Sur le sentier, Yumi se retourne pour faire face au Frelion Leader qui fonce vers elle et Aelita.

167 -  Jérémie OFF

Yumi ! T’as plus que 20 points de vie !

Yumi lance son éventail vers le monstre.

L’éventail passe à côté et le rate.

Le Frelion Leader fonce et touche Yumi de son dard. 

La jeune fille se dépixélise et disparaît.

168 -  Yumi

Noooooon !

Le Frelion Leader remonte vers le ciel et vire pour repartir en piqué sur Aelita.

plan de coupe au labo

Jérémie et Odd sont devant l’holomap. Ils voient le picto du Frelion Leader qui va arriver sur celui d’Aelita.

169 -  Odd

Aelita ! Bouge-toi !

Mais soudain, un picot se rapproche du Frelion Leader : celui d’Ulrich.

retour sur Lyokô

Le Frelion Leader va piquer Aelita quand soudain, Ulrich arrive en bondissant.

En l’air, il virevolte et plante son sabre dans la cible du Frelion Leader.

Le monstre disparaît.

Ulrich atterrit souplement au sol et baisse la tête.

170 -  Jérémie OFF 

T’es le meilleur, Ulrich !

Le visage d’Ulrich s’éclaire d’un petit sourire.

Aelita tourne déjà des talons pour courir vers la tour activée.

Elle pénètre dans la tour.

54. ext – Lyokô (plateforme + tour activée)

Aelita pénètre dans la Tour activée. 

55. int - refectoire – jour

Cette fois, les bouches d’aération cèdent. 

Les frelons entrent en nombre. 

On recadre Sissi qui tente de chasser les insectes en s’agitant dans tous les sens.

171 -  Sissi

Au secouuuuuuuuuuurrss !!!!

56. int - lyoko / tour N°5

Aelita s'avance sur une passerelle. 

Elle accède à une plate-forme circulaire au centre de la tour. 

Elle est entourée d'un halo qui la soulève jusqu'à une interface informatique flottante. Aelita tape le code « Lyokô » sur le clavier. 

57. int - refectoire – jour

L’image des occupants du réfectoire, complètement submergés par les frelons qui s’y introduisent, se fige brusquement.

58. int - lyoko / tour N°5

Toujours en lévitation, Aelita écarte les bras. 

Soudain, l’image se dissout dans une lueur blanche aveuglante.

59. Ext – usine - jour

La lumière blanche sort en coupole de l’usine à la façon d’une explosion et envahit tout l’écran.

60. ext – réfectoire – jour

La lumière blanche envahit maintenant le collège, d’abord le réfectoire, puis tous les autres bâtiments… 

FONDU AU BLANC. Retour sur la scène 2.

61. int – internat / couloir des chambres – jour

Marchant à pas de loups, Sissi avance progressivement vers la porte de la chambre d’Ulrich.

Elle sort une enveloppe qu’elle glisse doucement sous la porte.

Mais soudain, la porte s’ouvre !

Sissi se redresse vivement, l’air très gêné.

172 -  Sissi (très gênée)

Ah, euh… Ulrich, ça va ? Je…

Ulrich secoue sous le nez de Sissi la fameuse lettre qu’il a eu le temps de ramasser.

173 -  Ulrich

Du courrier pour moi ?

Tandis qu’Ulrich commence à décacheter la lettre, Yumi hausse un sourcil moqueur en regardant Sissi.

174 -  Yumi

Hou… super gênant comme situation, non ?

Sissi reprend la lettre d’un geste sec.

175 -  Sissi

Je… je me suis trompée de porte !

Yumi apparaît alors derrière Ulrich.

176 -  Yumi

Oui… donne-la plutôt à Hervé ou Nicolas ! Ils seront ravis !

Sissi tourne des talons en soupirant et disparaît BLAM ! dans sa chambre.

Ulrich et Yumi se regardent… et éclatent de rire avant de retourner de leur côté dans la chambre d’Ulrich et de refermer la porte.

FIN
Madame S.
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