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1. ext. lyoko / foret / plateau trou

Yumi est suspendue dans le vide, une seule main agrippée au bord d’un trou. Elle semble épuisée.

La main de Yumi glisse sur l'herbe numérique. 

1. jérémie Off

Yumi ? ! ! Yumi ? ! ! Tu m’entends ? ! !

2. yumi

Jérémie ! Je glisse !

2. int. labo – nuit

Dans le labo, l’ambiance est apocalyptique. Les lieux sont envahis de poussière. Jérémie et Odd sont entourés de débris de plafond. 

Les deux amis sont tendus et inquiets. 

Sur les écrans, la vision subjective d’Aélita dévoile qu’elle vient de pénétrer dans la tour contaminée.

3. jérémie

Aelita a rejoint la tour. Tiens bon, Yumi ! 

3. ext. lyoko / foret / plateau trou

La main de Yumi glisse davantage. 

4. yumi

Je… je ne peux plus…

Puis, l'effort étant trop important, la jeune fille lâche prise.

Yumi tombe dans la mer numérique et son corps s'éloigne rapidement.

5. ulrich off

YUMI ! ! ! ! NON ! ! ! ! !

(Le « NON ! ! ! » d’Ulrich peut résonner jusqu’au début de la séquence 4)

oOo 

4. EXT. STADE – JOUR

Le Proviseur se tient devant quelques élèves réunis devant le gymnase. A côté d’eux se trouvent également quelques engins de chantier, dont deux gros bulldozers.

Les élèves sont disposés en demi-cercle, le proviseur fièrement planté devant eux.

6. le proviseur

Et grâce à ces travaux, vous bénéficierez d’équipements sportifs ultra-perfectionnés !

La caméra cadre Yumi, Odd et Ulrich, qui se trouvent parmi les élèves. Les trois amis semblent s’ennuyer.

7. le proviseur off

Car mon devoir est de vous réserver les meilleures conditions de travail dans tous les domaines… ainsi qu’une parfaite santé morale et physique !

Odd se penche vers ses amis pour chuchoter.

8. ood (chuchotant)

Tu parles… On est forcé d’écouter ça ?

Ulrich fait « non » de la tête.

9. Ulrich

Ben non. T’avais qu’à rester avec Jérémie !

Yumi se tourne vers Ulrich.

10. Yumi

Où il est, au fait ?

11. odd

Devant son ordi, en train de discuter avec Aélita…. Comme d’hab, quoi ! Je le rejoins… À plus !

Odd s’éclipse discrètement et s’éloigne.

5. int. chambre de jérémie – jour

En effet, Jérémie est dans sa chambre, assis devant son ordinateur.

Sur l'écran, une Aelita en fil de fer 3D tourne sur elle-même. Et dans un coin, une petite fenêtre dans laquelle se trouve le visage de la véritable Aelita.

Jérémie pianote sur son clavier avec application. Dans un coin de l’écran, des colonnes de chiffres et de données évoluent.

Sur son bureau, à côté du clavier, est posé un paquet de bonbons ouvert.

12. jeremie (impatient)

Plus que quelques calculs… et mon programme de dévirtualisation sera terminé !

Aélita affiche un sourire retenu.

13. aelita

Tu… tu penses vraiment que ça va marcher ? Je vais me matérialiser dans votre monde comme… comme vous ?

Jérémie prend un bonbon du paquet, l’enfourne dans sa bouche et hoche la tête en continuant de pianoter sur son clavier, les yeux rivés sur les données qui défilent.

14. jérémie (mâchant le bonbon)

J’espère… En tout cas, je n’ai jamais été aussi près de la réussite, ça, j’en suis sûr !

Le sourire d’Aélita s’élargit. Elle devient enthousiaste.

15. aelita

C’est dingue ! T’imagines ? On va se voir pour de vrai ! Se toucher ! S’embrasser !

À ces mots, Jérémie se fige et rougit.

16.  jérémié (gêné)

Oui ce serait… ce serait bien, je…

Enfin, il se remet au travail, décidé de ne pas céder devant ses émotions.

17.  jérémie

Bon… voilà. Je lance le programme test.

Jérémie hésite un instant, puis presse la touche "enter".

Son regard se fige alors sur l’Aélita en fil de fer 3D qui se recouvre progressivement de matière.

Jérémie et Aelita attendent avec anxiété. Plus la structure se recouvre de matière, et plus le regard de Jérémie s’élargit d’espoir.

Mais soudain, un bip retentit. La matière s'efface peu à peu.

Mine dévastée de Jérémie.

Affolé, Jérémie presse de nouveau quelques touches.

La matière s'effondre alors d'un coup, ne laissant de nouveau que la structure de fil de fer déformée.

Des messages d’alerte et une phrase se mettent à clignoter en rouge, scandés par des bips sonores : “echec ! echec !”
Jérémie soupire et laisse retomber ses épaules tandis que le sourire d’Aélita disparaît.

18. jérémie

Je ne comprends pas… 

Aélita se force à sourire de nouveau.

19. Aelita

Ce n’est pas grave… je suis sûre que tu vas y arriver !

20. jérémie

Aelita… Je… je ne sais pas si je suis capable de créer un programme aussi compliqué !

Aélita le regarde, désolée.

21. jérémie

Ecoute… je suis désolé, mais j’en peux plus ! Je sors prendre l’air !

Jérémie regarde Aélita, puis presse quelques touches.

22. jeremie

À tout à l’heure !

Aélita lui sourit, puis son image disparaît de l’écran, ne laissant que la structure en 3D et quelques données.

Jérémie se lève de son siège et quitte la pièce.

6. int. couloir des chambres – jour

Jérémie sort de sa chambre et s’éloigne dans le couloir, soucieux et la tête basse. Alors qu’il disparaît dans l’escalier, Odd apparaît à l’autre bout du couloir. Il s’arrête devant la porte de la chambre de Jérémie.

7. int. chambre de Jérémie - jour

Odd passe la tête par la porte entrouverte et regarde dans la chambre.

23. odd

Jérémie ?

Ne voyant personne, Odd entre et aperçoit l’ordinateur allumé sur le bureau. 

Il s’en approche et s’assoit devant.

24. odd (pour lui-même)

Qu’est-ce que c’est que ça ? Encore un programme de matériali…

Il tourne la tête et aperçoit soudain le paquet de bonbons. Gourmant, il s’en empare aussitôt.

25. odd

Ouais ! Des Régalisses ! !

Tenant le paquet d’une main, il prend un bonbon dans l’autre et l’enfourne dans sa bouche.

26. jérémie off

Odd ! ! !

Surpris, Odd sursaute en lâchant le paquet de bonbons.

INSERT : les bonbons tombent sur les touches du clavier.

Odd se retourne pour voir Jérémie, planté sur le pas de la porte, les mains posées sur les hanches. Il semble furieux et s’avance d’un pas énervé vers son bureau. 

27. jérémie

Je ne veux voir personne devant mon ordi quand je ne suis pas là ! Il y a des mois de travail là-dedans !

Odd se lève et s’en écarte pour le laisser passer tout en mâchant sa friandise.

28. odd (mâchant)

Keep cool ! J’ai rien  touché !

Jérémie s’assoit devant son ordi et écarquille les yeux.

Son PDV : quelques bonbons sont éparpillés sur le clavier.

29. jérémie

Idiot, va ! Qu’est-ce que t’as fait ? ! ! C’est un clavier hyper sensible ! 

Odd secoue la tête d’un air innocent, mal à l’aise et coupable devant la colère de son ami.

30. odd

Ça va ! C’est pas trois pauvres Régalisses qui vont…

Jérémie lève les yeux vers son écran et se fige, soudain intéressé par les données affichées.

31. jérémie

Attends un peu…c’est dingue ! ! !

Jérémie presse avec exaltation quelques touches sous le regard surpris d’Odd.

Enfin, Jérémie lève l’index, et le repose avec conviction sur la touche « Enter ».

Aussitôt, la représentation en 3D d’Aélita se recouvre de nouveau de matière.

Jérémie regarde l’opération d’un air tendu.

Cette fois, la matière recouvre totalement la structure et semble tenir.

Un message d’alerte, scandé de bips sonores, se met alors à clignoter « Succes ! Succes ! Succes ! ».
Jérémie affiche alors un large sourire.

32. jérémie (heureux)

ÇA MARCHE ! ! ! ! !

Il se lève alors d’un bond, prend Odd par la taille et l’entraîne dans une danse désordonnée.

33. jérémie

Odd ! ! Tu es un génie ! !

Odd se laisse emporter par la joie de son ami.

34. odd

Faudrait savoir : je suis un idiot ou un génie ?

Jérémie s’arrête de danser.

35. jérémie

Les deux. Un vrai miracle : en tombant, les Régalisses ont modifié et relancé le programme ! Je ne sais pas comment… mais ça marche ! 

36. odd

Extra ! Alors tu peux matérialiser Aelita ?

Grimace de Jérémie.

37. jérémie

Ben oui… mais une seule fois seulement : j’ai pas vu les séquences de programmation que les bonbons ont tapé !

Odd réfléchit un instant puis hausse les épaules.

38. odd

Et alors… Il suffit que ce soit la bonne, non ?

Jérémie le regarde, hoche la tête et se rassoit devant son ordi.

39. jérémie

Préviens les autres ! Moi, je vais annoncer la bonne nouvelle à Aelita !

FONDU

8. int. chambre de jérémie - soir

Tous nos héros sont rassemblés dans la chambre de Jérémie. Aelita est présente aussi, sur l'écran de l'ordinateur.

Jérémie, tout exalté, est le seul debout. Les autres sont assis sur le lit et semblent moins enthousiastes que leur ami.

40. jérémie (exalté)

Mais non ! ! Il faut lancer l’opération tout de suite ! Et si un Bug effaçait le programme ! Je ne sais pas comment le relancer !

Yumi l’interrompt fermement.

41. yumi

Jérémie ! Tu ne peux pas matérialiser Aélita sans un minimum de préparations ! 

42. jérémie

J’ai boosté les scanners ! J’ai le programme ! Tout est prêt !

43. ulrich

Dans ta tête, oui ! Mais concrètement… tu y as pensé ? Aélita n’a pas d’acte de naissance, pas de parents, pas d’endroit où vivre, pas de place au collège !  Elle n’existe pas dans notre monde !

Odd acquiesce.

44. odd

Imagine un peu : « Bonjour, je m’appelle Aélita, et je viens d’un monde virtuel ! ». C’est l’asile assuré !

Jérémie se laisse tomber sur son fauteuil de bureau. Instinctivement, il regarde Aélita sur l’écran de son ordi. Cette dernière lui sourit tendrement.

45.  aélita

Tu sais Jérémie, je ne suis pas à quelques jours près…

Jérémie soupire.

46. jérémie

Alors qu’est-ce qu’on fait ?

47. yumi

Mes parents seraient sans doute d’accord pour l’accueillir. Mais il me faut un peu de temps pour leur expliquer !

48. ulrich

Tu peux sûrement infiltrer l’ordinateur des états civils. Il faudrait lui créer une identité bidon, une date de naissance, tout ça…

49. odd

Ensuite, elle pourrait s’inscrire au collège Kadic. Dans notre classe, par exemple ! Ce serait cool ! !

Jérémie hoche la tête, conciliant.

50. jérémie

OK. Alors on s’y met dès demain !

9. EXT. collège – nuit

Divers plans extérieurs nous montrent le collège qui s’endort.

· Quelques fenêtres des dortoirs s’éteignent

· Jim ferme la grille de l’entrée principale et se dirige vers les bâtiments.

· Sur le stade, les deux bulldozers et les autres équipements de chantier ne sont plus que des ombres immobiles dans l’obscurité.

· La caméra serre sur les dortoirs, puis sur une fenêtre fermée et éteinte. Elle la traverse.

10. int. chambre de Jérémie – nuit

Il s’agit de la chambre de Jérémie. Le jeune garçon se retourne dans son lit. Impossible de trouver le sommeil.

Enfin, il se lève en soupirant et s’installe devant son ordi.

Il presse une touche : l’écran qui était en veille s’allume.

Il en presse quelques autres, et Aélita apparaît à l’écran. Elle adresse aussitôt un sourire à Jérémie qui le lui rend.

51. jérémie

Aélita ? Tu dors ?

Aélita étouffe un petit rire.

52. aélita

Tu sais bien qu’un personnage virtuel ne dort jamais… 

53. jérémie

Moi j’arrive pas à fermer l’œil… Je pense trop à ta matérialisation. Tu vas découvrir tellement de choses dans notre monde !

Aélita lâche un petit rire.

54. aélita

Comme dormir ?

Jérémie hoche la tête.

55. jérémie

Oui… comme des tas de sensations sympas ! 

Aélita s’assoit en tailleur.

56. aélita

Raconte !

Jérémie sourit.

11. ext. stade - nuit

Les engins de chantier semblent dormir sous la lumière pale des lampadaires.

La caméra cadre l’un d’eux.

Soudain, un spectre sombre en jaillit sur les deux bulldozers endormis, les entourant d’un halo sinistre.

Aussitôt, leurs phares s'allument et leurs moteurs se mettent à ronronner.

Puis, l'un derrière l'autre, les deux bulldozers se mettent à rouler lentement vers le parc.

12. int. chambre de jim - nuit

On entend faiblement le son des moteurs des bulldozers.

Jim dort dans son lit. 

Gêné dans son sommeil, il se tourne en maugréant sur le côté et colle son oreiller sur son oreille.

13. int. chambre Odd et Ulrich - nuit

On entend faiblement le son des moteurs des bulldozers.

La caméra cadre Odd. Dans son sommeil, Odd émet des ronflements bruyants.

La caméra cadre Ulrich qui lui aussi dort paisiblement. La caméra se promène le long de sa table de nuit, sur laquelle se trouve une boîte ouverte de boule Quies (quelques boules sont hors de la boîte). 

14. int. chambre de jérémie - nuit

Jérémie et Aelita discutent toujours. 

57. jérémie

Lorsque tu touches un objet avec tes doigts, hé bien… tu le sens. Il peut être doux, chaud, froid…

58. aélita

Je croyais que c’était avec le nez qu’on sentait…

59. jéremie

Oui, mais c’est un sens différent. Dans mon monde, tu auras cinq sens. Pour le moment…

15. ext. lyoKô – lieu indéterminé

Aélita est assise en tailleur et écoute la voix de Jérémie qui résonne. 

60. jérémie off cont

… tu n’en as que deux : la vue, et l’ouie. Tu vois, et tu entends.

Soudain, Aélita se lève d’un bond et tourne la tête dans une direction.

61. aélita

Oui, j’entends !

62. jérémie off

Hé bien ici, tu pourras aussi…

Aélita, alertée, lui coupe la parole. Au loin, on entend les pulsations de XANA qui deviennent de plus en plus distinctes.

63. aélita

Jérémie ! C’est XANA que j’entends ! Il se réveille !

16. int. chambre de jérémie – nuit

Jérémie se tait en se figeant.

Il entend alors le vrombissement lointain des deux bulldozers et relève brusquement la tête.

64. jérémie

Qu’est-ce que c’est que ce raffut ? ! ! !

Plan d’Aelita, affolée, sur l’écran.

65. aélita

Jérémie ! XANA prépare une attaque ! 

Jérémie se tourne vers l’écran de son ordinateur.

66. jérémie

Aelita ! Cache-toi dans une tour désactivée ! Je te recontacte depuis l’usine !

Sur l’écran, l’image d’Aélita disparaît.

Jérémie se lève et sort précipitamment de sa chambre.

17. int. chambre d’odd et Ulrich – nuit

Les ronflements d’Odd emplissent la pièce.

Jérémie entre dans la chambre, et se dirige vers Odd.

67. jérémie

Odd ! Réveille-toi ! ! XANA attaque !

Le jeune garçon émerge peu à peu.

68. odd (ensommeillé)

Hein ?… Quel œuf de Pâques ?

Sans lui donner de réponse, Jérémie tourne la tête vers Ulrich.

69.  jérémie

Ulrich !  Debout ! 

Mais Ulrich continue de dormir, un léger sourire de satisfaction aux lèvres.

Jérémie se précipite alors vers lui et le secoue sans ménagement.

70. jérémie

XANA attaque ! 

Ulrich se redresse en sursaut. Il regarde son ami en fronçant le nez. Puis il retire ostensiblement ses boules Quies.

71. ulrich

Tu disais ?

72. jérémie (fort et articulant)

XA-NA-atta-que ! ! ! ! !

Ulrich se lève d’un bond.

Odd, pas très énergique, est à présent assis sur son lit et regarde Ulrich.

73. odd

Tu dors avec des boules Quies ?

Ulrich et Jérémie se regardent, gênés.

74. ulrich

Ouais… d’ailleurs faudra que je t’explique pourquoi !

Odd écarquille les yeux, intrigué.

18. ext. parc - nuit

Les trois amis courent maintenant dans le parc en direction du bruit.

Soudain, un bruit de moteur qui ronronne.

Les trois amis s’arrêtent et voient passer les deux bulldozers lentement et bruyamment devant eux (Il n’y a pas de chauffeur, et un halo sombre les entoure). Les trois héros se regardent, sidérés. 

75. ODD

Je crois qu’on a trouvé ! Des Bulldozers ! Très fin, comme attaque ! Bravo XANA !

Ulrich se tourne vers Jérémie et Odd.

76. ulrich

Jérémie ! Tu fonces au labo et tu préviens Yumi. Odd et moi, on va essayer d’arrêter ces monstres !

Les trois garçons hochent la tête, et sans plus attendre, partent en courant, Jérémie d’un côté, Odd et Ulrich à la poursuite des engins de chantier.

La caméra suit ces deux derniers.

Ils ont tôt fait de les rattraper (les bulldozers ne roulent pas vite)

77. ulrich (à Odd)

Je prends celui de tête ! !

Odd acquiesce, et bondit dans l’engin de queue, tandis qu’Ulrich continue de courir.

Arrivé au niveau de celui de tête, il bondit  également sur le monstre métallique, ouvre la porte et pénètre dans la cabine.

19. int. cabine du bulldozer d’Ulrich – nuit

Ulrich s’assoit sur le siège, et regarde les commandes d’un air désemparé.

Finalement, il saisit différentes manettes et les actionne au hasard. Mais cela ne semble avoir aucun effet sur l’engin qui continue inexorablement sa course.

20. ext – pavillon de Yumi – nuit

Plan général du pavillon de la famille de Yumi.

21. int. chambre de Yumi – nuit

Yumi dort paisiblement.

Soudain, son téléphone portable, posé sur sa table de nuit, se met à sonner.

Sans ouvrir les yeux, Yumi tend mollement un bras vers sa table de nuit… et presse une touche de son réveil.

Évidemment, le portable continue de sonner.

Yumi réalise alors, saisit le portable sans pour autant ouvrir les yeux, et le porte à son oreille.

78. yumi (in portable, endormie)

Mmmmm…

22. int. egouts – nuit

Jérémie patine sur sa trottinette dans les égouts, son téléphone contre son oreille.

79. jérémie

Yumi ! On a besoin de toi !

23. int. chambre de Yumi – nuit

Yumi a ouvert les yeux, mais semble encore vaporeuse en écoutant ce que lui dit Jérémie.

80. yumi (ensommeillée)

Mais de quoi tu me parles ? (…) Quels bulldozers ?… (…) Hein ? ? ! ! !

Yumi se redresse soudain, l’air terrifié, et allume sa lampe de chevet.

81. yumi

……… J’arrive ! ! !

Elle bondit de son lit.

24. int. cabine du bulldozer d’Ulrich – nuit

Ulrich s’évertue encore à manipuler toutes les commandes sans aucun résultat : l’engin ne dévie ni ne ralentit.

Soudain, sa portière s’ouvre sur Odd, perché sur le bulldozer (debout, il s’accroche d’une main à l’armature du toit de l’engin).

À cause du bruit des moteurs, les deux amis sont contraints de parler fort.

82. odd

XANA contrôle tout ! Je peux rien faire !

83. ulrich

Pareil pour moi ! ! Rejoins Jérémie au labo, je reste pour savoir où XANA a l’intention d’envoyer ces engins ! !

Odd acquiesce d’un hochement de tête.

84. odd

Sois prudent !

Les deux amis se sourient, puis Odd saute de l’engin et s’éloigne en courant entre les arbres du parc.

25. int. labo – nuit

Odd sort de l’ascenseur et entre dans le labo.

Jérémie s’y trouve déjà, installé aux commandes des ordinateurs. Il est en train de discuter avec Aélita, que l’on peut voir sur un des écrans, courir dans une forêt (grand plateau).

Odd s’approche de Jérémie, et se penche par-dessus son épaule pour voir et entendre leur amie.

85. aélita

Les pulsations sont de plus en plus fortes ! La tour activée ne doit pas être loin !

26. ext. Lyokô / foret / grand plateau

Aelita court entre les arbres.

86. jérémie off

Sois prudente Aélita ! Les monstres de XANA doivent rôder !

Aélita s’arrête et s’abrite derrière un arbre pour regarder devant elle.

87. aélita

Ne t’inquiète pas. Je ne vois rien pour le moment !

27. int. labo – nuit

88. jérémie

Odd va venir te rejoindre…

Jérémie tourne la tête vers Odd qui hoche la tête.

89. jérémie cont

… et j’espère qu’Ulrich et Yumi ne vont pas tarder.

Jérémie branche son téléphone portable à un câble.

90. odd 

Ulrich est resté sur son bulldozer. Il veut savoir vers quoi ils se dirigent !

Jérémie compose un numéro sur le clavier de son téléphone.

91.  jérémie

Ok, je l’appelle.

Jérémie repose son téléphone sur son bureau.

La tonalité retentit dans des enceintes. Une courte sonnerie, et Ulrich décroche.

On entend en fond le bruit assourdissant du moteur de l’engin. Ulrich parle fort pour le couvrir de sa voix.

92. ulrich off

Jérémie ! Je crois que j’ai compris !

28. int. cabine du buldozer d’Ulrich – nuit

Ulrich, assis sur le siège, a son téléphone collé à l’oreille. Il plaque son autre main devant pour tenter d’atténuer le bruit du moteur

93. ulrich cont

… Je suis dans la zone industrielle ! J’ai bien peur que la cible de XANA…

29. ext. zone industrielle – nuit

Les deux bulldozers roulent lentement l’un derrière l’autre, éclairant la route de leurs phares.

94.  Ulrich off cont

… ce soit l’usine !

30. int. Labo - nuit

On entend dans les haut-parleurs le bruit des moteurs des bulldozers.

Jérémie et Odd se regardent avec inquiétude.

95. jérémie

Mais oui… si XANA détruit l’usine, il détruit en même temps notre installation ! Les ordis, les moyens de communiquer avec Aélita…

Mine affolée de Odd.

96. odd

Et les scanners ! ! Sans scanners, pas de transfert sur Lyokô ! Et sans transfert…

97. ulrich off

… XANA a gagné !

Odd prend aussitôt la direction de la salle des scanners.

98. jérémie

Ulrich, Odd va plonger seul. Rejoins-moi dès que possible !

31. ext. zone industrielle – nuit

La caméra cadre les deux bulldozers, et s’élève dans le ciel.

99.  ulrich off

Je ne serai pas long… malheureusement !

La caméra continue de s’élever pour dévoiler que les engins s’engagent sur le pont.

De l’autre côté du pont, l’imposante silhouette de l’usine se détache sur le ciel bleu nuit.

32. int. salle des scanners – nuit

Odd a pris place dans un scanner. Les faisceaux des scanners balaient son corps.

Un flash, et il disparaît.

33. ext. lyoko / foret / grand plateau

Odd apparaît sur le grand plateau. Instinctivement, il fléchit un genou et place son bras tendu devant lui, prêt à tirer, tout en regardant autour de lui. 

Quelque chose bouge à sa droite. Il se tourne vivement, bras tendu devant lui. 

Il s’agit d’Aélita qui sort de derrière un arbre.

100. aélita

Salut Odd. Nerveux ?

Odd baisse aussitôt  son bras et se redresse en souriant à son amie.

101. odd

Salut Aélita. On sait jamais sur quoi on peut tomber en arrivant ici !

Aélita lui sourit, et lui indique une direction.

102. aélita

La tour activée est par là. 

Odd s’engage aussitôt dans la direction, accompagnée d’Aélita.

103. odd (ironique)

Alors allons faire un p'tit tour à la tour !

34. int. usine / salle cathédrale - nuit

Le bulldozer dans lequel se trouve Ulrich pénètre dans l'usine et prend aussitôt la direction d'une haute colonne.

35. int. cabine du bulldozer d’Ulrich - nuit

À l'intérieur, Ulrich actionne la poignée d’ouverture de porte pour l’ouvrir. Mais le loquet de fermeture se referme tout seul. Ulrich tente d’ouvrir la porte, en vain : elle reste bloquée. Il tente alors de soulever le loquet, mais ne parvient pas à le boucher.

Il regarde devant lui : l’engin s’approche de la colonne.

104. Ulrich

C’est pas vrai…

De plus en plus paniqué, Ulrich donne de grands coups d’épaule sur la porte, qui continue de résister.

Ulrich regarde devant lui avec des yeux horrifiés : le choc contre la colonne est imminent.

105. Ulrich

Nooooon !

Ulrich se protège le visage avec ses bras.

36. int. usine / salle cathédrale - nuit

Tandis que l'autre engin s'attaque à un mur, le bulldozer d’Ulrich s’élance à toute allure et heurte violemment le poteau. Sous l’impact du choc, la vitre de la porte se brise. Ulrich tombe en avant… seul son bras pend par la vitre cassée, inerte.

37. int. labo - nuit

Dans la salle de contrôle, Jérémie suit sur son écran la progression d'Odd et Aelita, quand les murs se mettent soudain à trembler. 

Par réflexe, Jérémie lève la tête vers le plafond, puis prend son portable et appelle Ulrich. 

Dans les haut-parleurs, on entend le son de la sonnerie : Ulrich ne répond pas.

Jérémie, inquiet, fronce les sourcils, puis compose un autre numéro.

Une sonnerie, rapidement remplacée par une voix haletante de Yumi

106. yumi off haut-parleurs

Jérémie ?

107. jérémie

Yumi ! Ulrich ne répond pas ! 

38. ext. zone industrielle - nuit

Yumi est en train de courir sur la route qui borde la rivière, son portable collé devant son oreille.

108. yumi

Il était où la dernière fois que tu lui as parlé ?……… OK. J’arrive à l’usine ! Je vais le trouver !

Yumi enfouit son portable dans sa poche, et se met à courir de plus belle.

39. ext. lyoko / foret / sentier carrefour

Odd et Aelita quittent le grand plateau pour se retrouver sur le sentier carrefour où ils s’arrêtent. 

Aélita regarde le sol et observe les pulsations de XANA. 

Elles convergent toutes dans la même direction.

Aelita se dirige aussitôt dans cette direction.

109. aelita

Par là !

Odd et elle s’engagent sur le sentier en question, lorsque deux Kankrelats y apparaissent. Les deux adolescents s’arrêtent aussitôt.

Aélita regarde les deux monstres d’un air perplexe.

110. aelita

Les Kankrelats se déplacent toujours par cinq…

Odd regarde Aélita, puis dans un parfait ensemble, tous deux regardent autour d’eux : des trois autres sentiers qui composent le carrefour, trois Kankrelats approchent. Ils sont cernés.

111. odd

Sympa, le comité d’accueil !…

D’un mouvement du bras, Odd place Aélita derrière lui, et se met lentement en position de combat.

40. ext. pont - nuit

Yumi traverse le pont en courant. De l'intérieur de l'usine, lui parviennent des bruits de moteurs emballés et de violents coups et chutes de pierres.

41. int. usine / salle cathedrale - nuit

Yumi entre dans la salle cathédrale de l'usine et s'immobilise, stupéfaite par le spectacle.

À la lumière de leurs phares, les deux monstres de métal heurtent avec violence murs et colonnes. Des parois sont déjà au sol, en miettes. D'autres s'écroulent, ainsi que de grosses parcelles de plafond.

Soudain, elle se fige d’effroi en apercevant le bras d'Ulrich qui dépasse, inerte, de la vitre brisée de l'un des bulldozers.

Elle soupire pour se donner courage… puis s’élance vers l’engin de chantier.

42. ext. sentier carrefour

Les cinq Kankrelats se sont rapprochés des deux amis. Soudain, ils s'immobilisent.

Bloqués au milieu du carrefour. Odd, fléchi sur une jambe et tient fermement son bras tendu devant lui, prêt à tirer.

112. odd

Alors… lequel veut jouer en premier ?

La réponse ne tarde pas : tous. En effet, des cinq Kankrelats jaillissent soudain un rayon laser.

Les deux adolescents, redoublant d'agilité, font leur possible pour les éviter, mais sont cependant touchés par un rayon.

Aussitôt cette première attaque terminée, Odd ne perd pas de temps. Il se stabilise sur un genou, vise un des deux Kankrelats leur barrant la route, et tire. Sa première fléchette manque l'œil de peu, mais la deuxième atteint son but, et le monstre disparaît.

Les quatre autres monstres lancent alors aussitôt une deuxième attaque. 

Les deux amis évitent tant bien que mal les tirs, et Odd est de nouveau touché en plaçant son corps entre Aelita et le rayon. 

43. int. labo – nuit

Jérémie fixe avec angoisse sur son écran les petits points lumineux représentant Odd, Aélita et les Kankrelats.

113. jérémie

Odd ! Fais gaffe ! Tu n’as déjà plus que 80 points de vie !

114. odd off

Je voudrais t’y voir, moi ! 

Sur l’écran, la barre des points de vie d’Odd baisse encore d’un cran. 

Jérémie secoue la tête, l’air inquiet.

44. int. usine / salle cathedrale - nuit

Évitant avec agilité les chutes de pierres et les deux Bulldozers, Yumi parvient à sauter sur celui de Ulrich, et passe la tête par la vitre cassée.

Elle agrippe alors son ami et le secoue vivement.

115. yumi

Ulrich ! !

Les paupières d’Ulrich s’agitent un instant sans pour autant s’ouvrir. Mais cela suffit à Yumi pour savoir qu’il est vivant, et elle pousse un soupir de soulagement. 

Elle regarde alors par le pare-brise, et voit approcher un mur. 

Rapidement, elle s’enfourne alors dans la cabine par la vitre cassée et s'agrippe tout en protégeant son ami pour encaisser le choc.

Le bulldozer heurte le mur. Le pare-brise éclate sous le choc. 

45. int. cabine du bulldozer d’ulrich - nuit

Yumi, qui protège Ulrich de son corps, est violemment secouée.

Tandis que l’engin recule pour frapper de nouveau, la jeune fille empoigne Ulrich et le tire  hors de la cabine par l’ouverture laissée par le pare-brise.

46. int. usine / salle cathedrale - nuit

Arrivée sur le capot de l’engin, Yumi porte Ulrich toujours inconscient sur son dos. Soudain, le Bulldozer fonce de nouveau vers un mur.

Yumi prend son élan et plonge vers le sol. 

Elle roule-boule par terre tandis que le bulldozer heurte de nouveau le mur.

Yumi se penche alors sur Ulrich pour protéger son corps des chutes de gravas. 

Enfin, la jeune fille se relève et prend son ami sur son dos pour fuir le monstre de métal qui se met à les prendre pour cible.

Le second engin, lui, s’avance pour leur bloquer l’accès aux ascenseurs. 

Le premier Bulldozer est sur leurs talons : aucun endroit où s’enfuir.

Yumi écarquille les yeux d’horreur, serrant les mains d’Ulrich qu’elle porte avec peine sur son dos.

L’impact est imminent.

Alors que l’engin va les écraser… il se coince entre deux colonnes. 

Soulagement de Yumi qui ne perd pas te temps. 

Traînant toujours Ulrich sur son dos, courbée en deux, Yumi progresse jusqu’à une trappe située au sol.

Le Bulldozer a réussi à se décoincer. 

Yumi ouvre la trappe, y glisse Ulrich et le laisse tomber. 

Alors que le bulldozer va arriver sur elle, Yumi se laisse tomber à son tour par la trappe.

47. int. usine / corridor - nuit

Yumi atterrit souplement sur le sol du corridor, à côté d’Ulrich, inanimé au sol.

Déjà relevée, sans même reprendre son souffle, elle se précipite vers Ulrich. 

Elle écoute sa respiration. Ouf… il est toujours vivant ! 

La jeune fille caresse affectueusement la joue de son ami.

116. yumi

Tu crois vraiment que c’est le moment de dormir ?

Yumi remet Ulrich sur son dos et longe le corridor en le portant.

48. ext. sentier carrefour

Sur Lyokô, le combat fait rage. Les Kankrelats, à présent, lancent leurs tirs croisés sans relâche. 

Odd, occupé à éviter les rayons tout en protégeant Aelita a bien du mal à ajuster ses propres tirs. Il lance désespérément ses fléchettes sur le monstre qui leur barre la route de la tour. 

117. jérémie off

Odd ! Tu ne tiendras pas longtemps ! !

118. odd

Et qu’est-ce que j’y peux ? ! ! Et Aélita ?

119. jérémie off

Soixante-dix points de vie ! Mais ce n’est pas le pire : il ne te reste que quatre fléchettes !

Odd grimace.

120. odd

Ho ho… Va peut-être falloir s’appliquer, là !

Sur ce, il prend le temps de viser un Kankrelat, et tire.

La fléchette atteint l’œil du monstre qui disparaît aussitôt.

La voie est libre. 

Odd prend Aélita par le bras, et l’entraîne en courant sur le sentier qui mène à la tour activée. 

Les trois derniers Kankrelats les poursuivent.

49. int. LABO – NUIT

Jérémie suit sur son écran les évolutions de ses camarades, quand une trappe s’ouvre au plafond. 

Il lève la tête, et aperçoit le visage de Yumi.

121. yumi

Jérémie ! J’ai besoin d’un petit coup de main !

Aussitôt, Jérémie se lève et l’aide à descendre le corps inconscient d’Ulrich.

Les deux amis discutent tout en transportant Ulrich et à l'installer dans un coin de la pièce.

122. Jérémie

Les bulldozers ?

123. Yumi

Ils font des ravages là-haut !

Comme pour appuyer sa phrase, une plaque de béton se détache du plafond.

124. jérémie

S’il n’y avait que là-haut ! !

Dès qu’Ulrich est installé, Jérémie s’empresse de retourner aux commandes de ses ordis.

Yumi tient la main d’Ulrich tout en se tournant vers Jérémie.

125. Yumi

Et Odd ?

126. odd off

Eho ! Jérémie ? Je me sens un peu seul ici ! !

Jérémie se tourne vers Yumi.

127. jérémie

T’as ta réponse ?

Yumi se rue vers l’ascenseur pour rejoindre la salle des scanners.

Jérémie s’adresse à Odd dans son micro.

128. jérémie

Odd ? Yumi arrive ! Et Ulrich… (jetant un coup d’œil à Ulrich toujours inanimé) Il se repose !

129. odd off (ironique)

Comment il fait sans ses boules quies ?!

50. int. salle des scanners - nuit

Les dégâts causés par les bulldozers sont encore plus importants ici. 

Des plaques entières se détachent du plafond et manquent de tomber sur les installations.

130. jérémie off

Odd ! Il faudrait que tu te débrouilles pour retarder tes Kankrelats ! Vous avez beaucoup d’avance sur Yumi !

Ne tenant pas compte du danger, Yumi entre dans un scanner pour être virtualisée.

Aussitôt, les rayons commencent à parcourir son corps.

51. ext. Lyokô / foret

Odd et Aélita courent toujours, poursuivis par les monstres.

131.  odd

Ok ! Je vais voir ce que je peux faire ! ! (à Aélita) Fonce à la tour ! Je m’occupe des bébêtes!

Aélita hoche la tête et continue sa course, tandis qu’Odd se jette derrière un tronc d’arbre, se retourne, et met aussitôt un Kankrelat en joue.

132. odd (pour lui-même)

Trois Kankrelats. Trois fléchettes. Pas le droit à l’erreur, Odd !

Il vise un Kankrelat, tire, et atteint l'œil. 

Aussitôt, Odd se s’abrite complètement derrière l’arbre.

Odd passe prudemment la tête, et s’aperçoit que les monstres ne sont plus sur le sentier, mais ; prévenus de sa présence, se sont également mis à l’abri derrière des arbres.

Odd étudie le terrain, et avise un autre tronc, plus près des Kankrelats. Il bande ses muscles…

… et bondit de derrière son arbre.

Sitôt qu'il a quitté son refuge, les monstres tirent. 

Alors qu'il court, Odd est atteint par deux rayons qui le projettent au sol.  

Il roule-boule, et bondit derrière le tronc sur lequel il s'adosse, haletant et reprenant ses forces.

133. odd

Jérémie ? Combien de points de vie ?

134. jérémie off

Dix. Tiens bon, Yumi ne va pas tarder !

52. ext. lyoko / foret / Sentier

En, effet, de son côté, Yumi court à perdre haleine.

53. int. usine / salle cathédrale - nuit

Dans l'usine, les bulldozers continuent violemment leur œuvre destructrice. Les gravats s'entassent de plus en plus, les cloisons et les colonnes tombent, faisant s'écrouler d'énormes pans de plafond.

54. ext. Lyokô / foret

De derrière le tronc où il se cache, Odd tente un regard vers les monstres. Il en aperçoit un se déplacer vers sa gauche.

Odd étudie le terrain, repère un endroit qui lui offrirait une meilleure ligne de mire, et sort prudemment de sa cachette.

Il se réfugie derrière un nouveau tronc, met un genou à terre et attend.

Le monstre, qui ne l'a vraisemblablement pas encore vu, avance vers lui.

Odd attend encore que le Kankrelats se rapproche. Peu à peu, lentement, il tend le bras pour ajuster son tir.

Soudain, le monstre se rétracte : il a vu Odd. Le jeune homme ne perd pas de temps et tire.

La fléchette fuse et va se planter directement dans l'œil. Le monstre disparaît.

Odd se relève et regarde autour de lui.

135. odd

Bon, où est son copain ?

Il va s'élancer à sa recherche quand il arrête son mouvement. Il a un flash de prémonition !

•  vision d’odd monochrome :

Le plateau trou. Yumi bascule dans le trou et disparaît peu à peu en chutant dans la mer numérique.

•  Retour sur Odd.

Il a toujours les yeux fermés et l’air inquiet.

136. odd (murmurant)

Yumi…

Et soudain, son visage se crispe davantage.

137. odd (murmurant)

Oho…

Effectivement, face à lui se tient un Kankrelat. Le monstre tire… et atteint Odd qui disparaît aussitôt.

C’est alors qu’on aperçoit Yumi qui arrive derrière en courant (elle était cachée par le corps d'Odd).

138. yumi

NON ! ! ! ! ! !

Tout en courant, folle de rage, Yumi projette son éventail qui atteint le monstre en plein œil. 

Le monstre disparaît.

Enfin, Yumi s’arrête, essoufflée.

139. yumi

Jérémie ? Je suis arrivée trop tard, Odd est « GAME OVER » ! Je vais couvrir Aélita  au cas où !

55. int. labo - nuit

La salle de contrôle est à présent envahie de poussière de béton. Les murs tremblent et se fissurent. 

Les morceaux de béton chutent du plafond. 

Jérémie lève la tête vers les dégâts d’un air inquiet.

140. jérémie (à yumi)

Je ne veux pas te presser, mais si les scanners sont détruits, tu n’auras pas de billet de retour !

141. yumi off

T’inquiète pas ! J’ai bien l’intention de rentrer dormir un peu avant les cours ! !

Odd entre à ce moment dans le labo.

Il regarde Jérémie d’un air grave.

142. odd

Ce ne sont pas les scanners qui l’en empêcheront Jérémie.

Jérémie le regarde, surpris et interrogateur.

143. odd

J’ai eu un flash : Yumi tombait dans la mer numérique.

Au tour de Jérémie d’afficher un air angoissé.

144. jérémie

Virtualisée à jamais ?

Odd hoche tristement la tête.

145. jérémie (grave)

Yumi ?

146. yumi off (voix angoissée)

J’ai entendu…

Un temps. Jérémie et Odd se regardent, désolés.

Et soudain…

147. ulrich off (voix faible)

Je vais aller l’aider !

Odd et Jérémie se retournent aussitôt vers Ulrich.

Ce dernier est assis, les jambes repliées et se tient la tête entre les mains, comme en proie à la migraine.

148. jéremie

Dans l’état où tu es ? C’est de la folie !

Ulrich se lève difficilement et s’appuyant contre un mur.

149. ulrich

Odd, aide-moi !

Odd se précipite vers son ami, le saisit Ulrich par les épaules et pour l'aider à rejoindre la salle de transfert.

56. ext. lyoko / foret / grand plateau & plateau trou

Aelita court sur un sentier en direction d'un îlot (le plateau trou). 

Derrière, elle remarque un autre pont qui mène sur un grand plateau, sur lequel se trouve la tour.

Décidée, Aelita franchit le premier pont, met le pied sur le plateau trou, et s'immobilise.

De l'autre côté du trou, devant le second pont, un Mégatank attend (en boule), lui bloquant le passage. 

150. aelita

Jérémie ? 

151. jérémie off

J’ai vu… Yumi arrive pour t’aider. Tu me donnes le champ visuel ?

PLAN DE COUPE AU LABO

Les écrans affichent la vision subjective d’Aélita.

Odd écarquille les yeux en découvrant le plateau trou.

152. odd

Là ! C’est là que Yumi va tomber ! !

Jérémie grimace d’inquiétude.

Autour d’eux, de plus en plus de gravats tombent du plafond et des murs, et les des chocs deux bulldozers provoquent des secousses de plus en plus fortes.

Retour sur Lyokô

Aelita commence à contourner le monstre pour gagner le pont et rejoindre la tour. Mais le risque est grand.

Elle s'avance un peu, et le Mégatank la repère aussitôt. 

En effet, il s'ouvre, prêt à tirer.

Avec prudence, Aelita s'approche davantage en contournant le trou. 

Le Mégatank pivote sur lui-même pour la conserver dans sa ligne de mire. 

Il tire, mais Aelita a juste le temps de se réfugier derrière un arbre.

Le monstre hésite. 

D'où il est placé, il ne peut atteindre la jeune fille. 

Finalement, il décide de se déplacer et contournant également le trou, mais du côté opposé à Aelita. C'est ce qu'elle espérait.

57. ext. lyoko / foret / grand plateau

Yumi approche en courant du plateau trou.

58. ext. Lyoko / foret / grand plateau (ailleurs)

Ulrich, à présent sur Lyokô, court également.

59. ext. lyoko / foret / plateau trou

Aelita, cachée derrière le tronc, remarque que le Mégatank s'est immobilisé.

Elle prend son courage à deux mains et bondit. 

Le monstre tire, mais cette fois, Aelita n'a pas le temps de rejoindre un abri et est touchée. 

Elle perd des points de vie et se dépixélise partiellement.

Aelita continue sa course, et se réfugie derrière un nouveau tronc. 

Elle est maintenant assez proche du pont. 

De nouveau, le Mégatank se déplace pour aligner Aelita, et il se retrouve à présent au bord du trou, presque dans l'axe du premier pont. Il s'immobilise et attend que sa proie agisse.

Cela ne tarde pas, car Aelita jaillit de derrière son tronc, et se rue vers le pont.

Aélita est à découvert, et le Mégatank a tout le temps d’ajuster son tir.

Il semble prêt à tirer, quand Yumi arrive derrière lui en courant. 

Elle voit la situation et comprend aussitôt. Comme le monstre lui tourne le dos, elle ne peut atteindre son œil ! Elle se met alors à courir de plus belle vers lui.

l’image passe au Ralenti :

Aelita court, tandis que le Mégatank ajuste son tir.

Gros plan sur l'endroit d'où va jaillir le rayon.

Aelita court.

Le monstre va tirer.

Mais Yumi arrive en courant derrière lui.

L’énorme monstre tire au moment où Yumi se rue sur lui, épaule en avant. Le choc dévie le tir, épargnant Aelita qui s'engage en courant sur le pont, vers la tour.

Le Mégatank bascule dans le vide…

… Mais Yumi est déséquilibrée et tombe dans le vide à la suite du monstre.

Fin du ralenti.

Yumi se rattrape in extremis au bord du trou, et reste suspendue au-dessus du vide.

Sous elle, le Mégatank en s'éloignant devient un point puis disparaît.

La main de Yumi glisse sur l'herbe numérique. 

153. jérémie Off

Yumi ? ! ! Yumi ? ! ! Tu m’entends ? ! !

154. yumi

Jérémie ! Je glisse… 

60. int. labo – nuit

Dans le labo, l’ambiance est apocalyptique. Autour de Jérémie et d'Odd, les débris de plafond sont encore plus nombreux et les lieux sont envahis de poussière. 

Les deux amis sont tendus et inquiets. Sur les écrans, la vision subjective d’Aélita dévoile qu’elle vient de pénétrer dans la tour contaminée.

155. jérémie

Aélita a rejoint la tour. Tiens bon, Yumi ! 

61. ext. lyoko / foret / plateau trou

La main de Yumi glisse davantage. 

156. yumi

Je… je ne peux plus…

157. Ulrich

Yumi ! J’arrive !

Yumi tourne la tête pour voir Ulrich qui arrive vers elle en courant.

Mais la main de Yumi glisse toujours sur la paroie.

62. int. lyoko / tour

Aelita, au centre de la tour, s'élève en position fœtale.

63. ext. lyoko / foret / plateau trou

Ulrich court. La main de Yumi glisse.

64. int. lyoko / tour

Aelita atteint l'interface informatique "flottante".

65. ext. lyoko / foret / plateau trou

La main d’Ulrich se tend vers celle de Yumi…

66. int. Lyokô / tour

Aelita commence à taper le code “ LYOKÔ ”.

67. ext. lyoko / foret / plateau trou

La main de Yumi glisse définitivement.

Yumi tombe dans la mer numérique et son corps s'éloigne rapidement.

158. ulrich

YUMI ! ! ! ! NON ! ! ! ! !

68. INT. LABO – NUIT

Le cri d’Ulrich résonne dans les haut-parleurs. 

Odd et Jérémie se figent : ils ont perdu leur amie !

69. int. lyoko / tour

Aelita termine de taper le code.

70. int. usine / salle catédrale - nuit

Alors que les bulldozers attaquent les dernières colonnes…l’image se fige.

71. Ext – usine - jour

La lumière blanche sort en coupole de l’usine à la façon d’une explosion et envahit tout l’écran.

72. ext – réfectoire – jour

La lumière blanche envahit le collège…

FONDU AU BLANC – retour dans le temps

73.  int. labo / nuit 

Les héros sont rassemblés dans la salle de contrôle. Tous… sauf Yumi. 

Autour d’eux, les murs et les plafonds sont intacts, et le silence règne enfin de nouveau.

Aelita apparaît sur un écran.

Les trois garçons sont désespérés. 

159. jérémie

J’aurais jamais cru ça possible. Que l’un d’entre nous…

Des trois, Ulrich semble le plus affecté.

160. Ulrich

C’est de ma faute. Si j’avais été plus rapide… elle serait là.

Jérémie baisse tristement la tête tandis qu’Aelita prend la parole.

161. Aelita

Il y a une solution. Jérémie la connaît !

Les deux amis le regardent, surpris.

162. jérémie

Le programme de matérialisation d’Aélita… Il est opérationnel ! Il suffit qu’Aelita passe son tour…

Odd et Ulrich se regardent, puis se tournent vers Jérémie, plein d’espoir.

163. ulrich (stupéfait)

Tu… tu peux faire revenir Yumi ? ! !

Jérémie relève la tête. 

Il est triste. 

Enfin, il regarde l’écran sur lequel se trouve Aélita.

164.  jérémie (triste)

Je peux matérialiser une personne. Une seule !

Odd et Ulrich partagent le dilemme de Jérémie.

Aélita comprend également.

165. aélita

Il faut que ce soit Yumi. Elle est chez elle dans le monde réel. 

Jérémie, très ému, regarde le visage grave de son amie.

Le visage de la jeune fille virtuelle se fend d’un sourire.

166. aélita

Je peux attendre, Jérémie.

Les deux adolescents semblent se regarder un instant, au bord des larmes. 

Enfin, Jérémie approche son siège du bureau d’un air décidé, se met au clavier, et commence à presser quelques touches.

167. jérémie

Bon. Je dois d’abord retrouver la trace de Yumi dans le vide numérique…

Derrière lui, Odd et Ulrich se regardent, émus.

74. int. salle des scanners - nuit

Ulrich et Odd attendent, inquiets, autour des scanners. 

Soudain, l'un d’eux s'allume…un temps… il s’ouvre… et Yumi y apparaît !

Odd et Ulrich courent vers le télépode, et soutiennent Yumi qui semble épuisée.

168. ulrich

Ça va Yumi ? 

169. ODD

Bienvenue à la maison !

170. yumi (abasourdie)

Comment… comment vous avez fait ça ?

75. int. labo - nuit

Jérémie est seul devant son écran, sur lequel se trouve encore l'image d'Aelita. 

171. jérémie

Je suis content… et puis triste à la fois…

172. aelita

Pourquoi… maintenant, on sait que la matérialisation fonctionne. Il suffit de recréer le programme…

173. jérémie (dépité)

Il suffit…

174. aelita

J’ai confiance en toi, Jérémie. Tu y arriveras !

Jérémie hoche la tête avec un sourire d’espoir. 

Aélita disparaît de l’écran.

Enfin, Jérémie se lève, met ses mains dans les poches et s'éloigne silencieusement, l'air songeur et triste.

76. int. passage souterrain – nuit

Les quatre amis marchent côté à côte, silencieusement. 

Discrètement, Odd, Ulrich et Yumi lancent des petits coups d’œil sur Jérémie qui, la tête basse, semble songeur.

Personne n’ose parler, Yumi passe son bras autour des épaules  de Jérémie. 

Ulrich s’approche de l’autre côté et en fait autant.

Odd s’approche à son tour. Il sort des bonbons de sa poche, et les place juste sous le nez de Jérémie.

175. odd

Un petit Régalisse, Jérémie ? 

Jérémie s’arrête aussitôt de marcher. 

Toujours renfrogné, il se plante devant Odd. 

176. Jérémie

Tu m’as piqué mes bon-becs ?!

Mine faussement désolée d’Odd.

177. ODD

Ben ouais… (gentiment moqueur) Mais tu vois, je te les rends ! 

Yumi donne un coup de coude encourageant à Jérémie.

178. Yumi

Allez… Prends-en un ! Les Régalisses, ça sert à tout… Même à remonter le moral !

Jérémie regarde le bonbon, puis Odd, puis de nouveau le bonbon… avant de sourire tendrement à ses amis.

179. Jérémie

Alors c’est pas de refus…

Jérémie prend le bonbon et le mange.

Les quatre amis se remettent à marcher côte à côte, se prenant tous affectueusement par les épaules.

FIN

Madame S.
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